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ABSTRAK 

 

 

SDIT Alam Biruni adalah sekolah dasar swasta yang berada di Jl. 

Sisingamangaraja Parit 7, Air Ruai, Kecamatan Pemali, Kabupaten Bangka yang 

memiliki sistem pengelolaan barang dengan menggunakan aplikasi spreadsheet 

dan pendataan peminjaman yang masih dilakukan secara manual dengan 

menggunakan buku peminjaman. Tujuan dari penelitian ini adalah a) merancang 

dan membangun sebuah Sistem Informasi Manajemen Inventaris Berbasis Website; 

dan b) mempermudah proses pencatatan peminjaman inventaris di SDIT Alam 

Biruni. Metode pengembangan sistem dilakukan menggunakan metode Waterfall. 

Perancangan sistem dilakukan menggunakan use case diagram, activity diagram, 

dan entity relationship diagram. Sistem Informasi Manajemen Inventaris Berbasis 

Website di SDIT Alam Biruni dikembangkan menggunakan framework CodeIgniter 

3, Sublime Text sebagai text editor, bahasa pemrograman PHP, dan database 

management system MySql. Metode pengujian yang digunakan yaitu: 1) metode 

pengujian Black Box; dan 2) survei kepuasan pengguna. Hasil dari penelitian ini 

adalah terbentuknya sebuah sistem informasi manajemen inventaris berbasis web 

yang dapat mempermudah proses pencatatan peminjaman inventaris di SDIT Alam 

Biruni, dengan persentase hasil survei kepuasan pengguna 82,6%. 

 

Kata Kunci: CodeIgniter 3, Inventaris, Peminjaman, PHP, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

 

 

SDIT Alam Biruni is a private elementary school located in Jl. Sisingamangaraja 

Parit 7, Air Ruai, Pemali, Bangka. In managing item inventory they are still using 

spreadsheet software. Also, the process of keeping the records of borrowed items is 

still done manually by writing them in a record book of borrowed items. The goals 

of this final project are a) Designing and developing a Website-Based Inventory 

Management Information System, and b) Simplify the registering process of item 

borrowings at SDIT Alam Biruni. The development process is done by following the 

Waterfall development model and the design process is done by using Use Case 

Diagram, Activity Diagram, and Entity Relationship Diagram. The Website-Based 

Inventory Management Information System at SDIT Alam Biruni is developed using 

CodeIgniter 3 framework, Sublime Text editor, PHP programming language, and 

MySql database management system. The testing methods used are: 1) Black Box 

testing method and 2) User Satisfaction Survey. The result of this study is a Website-

Based Inventory Management Information System that can simplify the registering 

process of item borrowings at SDIT Alam Biruni, with 82,6% result of User 

Satisfaction Survey. 

 

Keywords: Borrowing, CodeIgniter3, Information System, Inventory, PHP  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

SDIT Alam Biruni adalah sekolah dasar swasta yang berada di Jalan 

Sisingamangaraja Parit 7, Desa Air Ruai, Kecamatan Pemali, Kabupaten Bangka. 

Ada beberapa faktor yang mendukung aktivitas pendidikan suatu sekolah, salah 

satunya adalah ketersediaan sarana dan prasarana yang memadai. Sarana 

pendidikan memiliki pengaruh signifikan terhadap prestasi belajar siswa [1]. 

Peralatan dan perlengkapan di SDIT Alam Biruni dicatat dan didata dalam sebuah 

inventaris barang yang memperbolehkan peminjaman barang baik untuk internal 

(siswa, tenaga pengajar, dan tenaga kependidikan) maupun eksternal (sekolah atau 

instansi lain), proses pendataan inventaris dan peminjaman barang masih dilakukan 

menggunakan aplikasi spreadsheet dan belum berada dalam sebuah sistem 

independen yang dapat digunakan untuk operasional sehari-hari. Selain itu, 

pendataan peminjaman juga masih dilakukan secara manual dan menggunakan 

buku peminjaman. Kedua hal tersebut menyebabkan proses pendataan inventaris 

serta peminjaman barang menjadi kurang efektif dan efisien sehingga akan 

berpengaruh terhadap kegiatan operasional sekolah [2]. 

Dalam penelitiannya [3], salah satu tujuan penelitian Hermawati adalah 

mempermudah proses peminjaman bahan pustaka dengan mengembangkan 

aplikasi sistem perpustakaan. Oleh karena itu, setelah mempertimbangkan 

kebutuhan dan masalah yang penulis temui, penulis memutuskan untuk melakukan 

pengembangan sistem informasi manajemen inventaris. Dengan adanya sistem ini 

diharapkan proses pendataan inventaris dan pencatatan peminjaman barang di SDIT 

Alam Biruni menjadi lebih efektif dan efisien. 
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1.2. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari proyek akhir ini adalah: 

a. Bagaimana merancang dan membangun sebuah sistem informasi manajemen 

inventaris berbasis website? 

b. Bagaimana mempermudah proses pencatatan peminjaman inventaris di SDIT 

Alam Biruni? 

1.3. Tujuan 

Tujuan dari proyek akhir ini adalah: 

a. Merancang dan membangun sebuah sistem informasi manajemen inventaris 

berbasis website. 

b. Mempermudah proses pencatatan peminjaman inventaris di SDIT Alam 

Biruni. 
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BAB II  

DASAR TEORI 

 

 

2.1. Tinjauan Pustaka 

Hermawati(2018) dalam penelitiannya melakukan pengembangan aplikasi sistem 

perpustakaan untuk mempermudah pencarian informasi, proses peminjaman, dan 

memberikan informasi ketersediaan bahan pustaka. Hasil yang diperoleh adalah 

sebuah aplikasi sistem perpustakaan yang terintegrasi dengan notifikasi SMS dan 

email reminder [3]. Adapun perbedaan antara sistem yang dikembangkan 

Hermawati dengan sistem yang akan penulis kembangkan ada pada fitur notifikasi 

yang memanfaatkan pesan Whatsapp untuk mengirimkan notifikasi peminjaman ke 

user peminjam. 

Dalam penelitian yang dilakukan oleh M.I. Awaludin, R.W. Arifin, dan D. Setiyadi 

(2020), mereka mengembangkan sebuah sistem informasi manajemen aset 

laboratorium berbasis website. Pengembangan dilakukan menggunakan metode 

pengembangan Rapid Application Development dan menggunakan Laravel sebagai 

framework pengembangan web. Hasilnya dengan adanya sistem, proses pencarian 

data menjadi lebih efektif dan efisien [4]. Perbedaan antara penelitian yang 

dilakukan oleh M.I. Awaludin dkk. dengan penelitian yang dilakukan penulis 

terdapat pada metode pengembangan sistem, framework yang digunakan, serta 

pembaruan pada sistem dengan adanya notifikasi peminjaman via Whatsapp. 

Penulis akan mengembangkan sistem menggunakan metode pengembangan 

Waterfall Model dan CodeIgniter sebagai framework pengembangan website. 

Dalam penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Sistem Informasi Rental Mobil 

Berbasis Web (Studi Kasus: Zelta Rent Car”, R.O. Sakti dan Y. Fitrisia 

mengembangkan sebuah sistem informasi untuk memudahkan customer 

memperoleh informasi mobil melalui website dan membantu customer mengetahui 

jadwal keberangkatan melalui notifikasi SMS. Sistem dikembangkan menggunakan 

metode prototyping dan didapatkan hasil berdasarkan Acceptance Test bahwa 
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sistem memberikan kemudahan bagi customer [5]. Adapun hal yang membedakan 

sistem yang dirancang oleh R.O. Sakti dan Y. Fitrisia dengan sistem yang akan 

dikembangkan oleh penulis ada pada pemanfaatan pesan Whatsapp sebagai metode 

pengiriman notifikasi peminjaman. Selain itu penulis memilih Waterfall Model 

sebagai metode pengembangan. 

N. Oktaviani, I.M. Widiarta dan Nurlaily (2019) dalam penelitian yang berjudul 

“Sistem Informasi Inventaris Barang Berbasis Web pada SMP Negeri 1 Buer”, 

menyatakan sistem informasi yang dikembangkan dapat memudahkan pendataan 

barang, informasi kondisi barang, proses peminjaman dan pengembalian barang. 

Metode pengembangan yang dipilih Oktaviani, dkk. adalah Waterfall dan 

menggunakan Data Flow Diagram sebagai metode perancangan sistem [2]. 

Pembaruan yang dilakukan oleh penulis dibandingkan dengan penelitian yang 

dilakukan Oktaviani, dkk. yaitu terdapat fitur notifikasi peminjaman melalui 

Whatsapp dan ekspor data barang berupa file .xlsx. 

M.R. Julianti, M.I. Dzulhaq, dan A. Subroto (2019) dalam penelitiannya mereka 

melakukan pengembangan sistem informasi berbasis web untuk mendata alat tulis 

kantor. Julianti, dkk. menyatakan pengelolaan barang manual menggunakan Ms 

Excel memakan waktu lama dan kurang akurat, sehingga dibutuhkan sistem yang 

efektif dan efisien. Hasilnya adalah sebuah sistem informasi berbasis web yang 

memudahkan pengelolaan data barang [6]. Perbedaan sistem yang dikembangkan 

oleh Julianti, dkk. dengan sistem yang akan dikembangkan penulis adalah 

terdapatnya fitur notifikasi peminjaman melalui pesan Whatsapp. 

2.2. Sistem Informasi 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia sistem adalah perangkat unsur yang 

teratur dan saling berkaitan. Sistem informasi merupakan kombinasi teratur dari 

brainware, hardware, software, jaringan komunikasi, dan sumber daya data, yang 

mengumpulkan, mengolah, dan mendistribusikan informasi dalam sebuah 

organisasi [7]. 
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2.3. Inventaris 

Inventaris adalah persediaan barang-barang yang dimiliki oleh suatu organisasi 

dalam menjalankan usahanya, baik yang digunakan di masa yang akan datang 

maupun untuk jangka waktu tertentu [2]. 

2.4. Website 

Website atau situs web dapat didefinisikan sebagai kumpulan halaman yang berisi 

informasi tekstual, gambar, video, audio, dan/atau gabungan semuanya baik yang 

bersifat statis maupun dinamis, yang masing-masing saling terhubung dalam 

jaringan halaman [8]. 

2.5. Framework CodeIgniter 

CodeIgniter adalah framework pengembangan aplikasi menggunakan bahasa 

PHP(PHP Hypertext Preprocessor), yang bertujuan untuk memberikan kemudahan 

dan kecepatan dalam pengembangan proyek dengan menyediakan alat bantu seperti 

helpers dan libraries untuk menyelesaikan fungsi-fungsi dasar, sehingga 

pengembang tidak perlu menulis kode dari awal [9]. 

Penggunaan CodeIgniter sebagai framework dipilih karena dokumentasi yang 

lengkap, kompatibilitas framework dengan hosting, tidak banyak konfigurasi, dan 

dapat dipelajari dengan mudah [10]. 

2.6. Database 

Data yang disimpan ke dalam komputer memiliki tipe data, struktur data, dan 

ukuran data [11]. Database adalah suatu himpunan data yang saling berkaitan dan 

disimpan secara sistematis untuk mempermudah proses penambahan, pengambilan, 

dan modifikasi data [12]. 
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2.7. MySQL 

MySQL adalah relational database management system berbasis Structured Query 

Language(SQL) [13]. MySQL memungkinkan multi- untuk mengatur dan 

mengelola data-data pada database [14]. 

2.8. Use Case Diagram 

Use case diagram adalah suatu pemodelan sistem yang menampilkan 

keterhubungan antara aktor dengan use case pada sistem yang dibuat [15]. Use case 

diagram memberikan gambaran tentang program yang akan dibuat, 

menggambarkan fungsi-fungsi yang disediakan oleh sistem untuk membantu 

pengguna dalam melakukan pekerjaannya [16]. 

Berikut adalah notasi yang digunakan dalam use case diagram. 

Tabel 2.1 Notasi Use Case Diagram 

Simbol Keterangan 

 

Actor: menunjukkan user yang berinteraksi dengan sistem. 

Aktor dapat berupa orang, organisasi, atau sistem 

eksternal yang berinteraksi dengan sistem. 

 

Use Case: menunjukkan fungsi atau penggambaran 

interaksi antara sistem dan actor. 

 
Association: garis yang menunjukkan hubungan antara 

actor dan use case. 

 

Menunjukkan suatu base use case merupakan bagian dari 

include use case yang ditunjuk. Include use case wajib 

terpenuhi untuk melakukan base use case. 

 

Menunjukkan suatu extend use case merupakan 

perpanjangan dari base use case yang ditunjuk. Extend use 

case bersifat opsional. 
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2.9. Activity Diagram 

Diagram aktivitas adalah diagram yang menggambarkan aliran aktivitas fungsional 

sistem. Pada tahap pemodelan sistem, diagram aktivitas dapat digunakan untuk 

menunjukkan alur kerja sistem. Bisa juga digunakan untuk menggambarkan 

jalannya peristiwa [6]. 

Berikut adalah notasi yang digunakan dalam activity diagram. 

Tabel 2.2 Notasi Activity Diagram 

Simbol Keterangan 

 

Initial State: menunjukkan titik mulai activity 

diagram. 

 

Final State: menunjukkan titik akhir activity 

diagram. 

 
Menunjukkan alur diagram. 

 

Activity: menunjukkan aksi yang dilakukan dalam 

aliran kerja. 

 

Branch: percabangan aliran kerja, dapat berupa 

kondisi. 

 

Synchronization: percabangan alir yang terjadi 

dalam waktu bersamaan. 

 

Swimlane: mengelompokkan activity yang saling 

terkait ke dalam satu kolom. 
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2.10. Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah diagram relasi entitas yang 

menggambarkan hubungan antara suatu entitas dengan entitas lain yang memiliki 

hubungan (relasi) dalam batasan-batasan tertentu [17]. 

Berikut adalah notasi yang digunakan dalam ERD. 

Tabel 2.3 Notasi ERD 

Simbol Keterangan 

 

Entitas dalam sistem. 

 

Relasi yang menunjukkan hubungan antar entitas. 

 
Garis penghubung entitas dengan relasi dan entitas 

dengan atribut. 

 

Atribut yang dimiliki entitas, menjadi pembeda dengan 

entitas lain. 

 

Atribut unique yang membedakan antar entitas sejenis. 

2.11. Black Box Testing 

Pengujian black box adalah pengujian yang berfokus pada spesifikasi fungsional 

dari perangkat lunak yang diuji, penguji dapat menentukan kumpulan kondisi input 

dan melakukan pengujian spesifikasi fungsional dari program [18]. Pengujian black 

box bertujuan untuk melihat kesesuaian program tanpa perlu mengetahui kode 

program yang dipakai [19]. 
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BAB III  

METODE PELAKSANAAN 

 

 

3.1. Tahapan Pelaksanaan 

Penelitian dilakukan mengikuti diagram alir untuk memudahkan proses identifikasi 

masalah, sehingga dapat diselesaikan dengan baik. Berikut ini ditampilkan diagram 

alir untuk pembuatan aplikasi sistem manajemen inventaris berbasis website. 

 

Gambar 3.1 Diagram Alir 

Dari gambar diagram alir di atas, dapat dijelaskan sebagai berikut : 

 Identifikasi masalah : pada tahap ini peneliti mengidentifikasi masalah yang 

ada di SDIT Alam Biruni; 

 Pengumpulan Data : pada tahap ini penulis mulai mengumpulkan data yang 

diperlukan setelah masalah teridentifikasi; 

 Analisis : pada tahap ini penulis menganalisis data dan informasi yang telah 

didapatkan untuk mengetahui masalah yang terjadi 

 Perancangan aplikasi : pada tahap ini penulis akan merancang aplikasi yang 

bisa menyelesaikan masalah yang terjadi 
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 Implementasi aplikasi : pada tahap ini penulis menerapkan sekaligus menguji 

aplikasi yang telah dibuat; 

 Penyusunan Laporan dan Publikasi: pada tahap ini, penulis menyusun laporan 

dan mulai mensosialisasikan secara resmi penggunaan aplikasi di SDIT Alam 

Biruni 

Dalam penelitian ini yang menjadi objek penelitian adalah sistem informasi 

manajemen inventaris. Lokasi penelitian berada di SDIT Alam Biruni, sebuah 

sekolah dasar swasta yang berada di Jalan Sisingamangaraja Parit 7, Desa Air Ruai, 

Kecamatan Pemali, Kabupaten Bangka. Responden pada penelitian sebanyak 10 

orang yang dipilih acak terdiri dari staf administrasi inventaris, guru, dan warga 

sekolah. 

Penelitian tentang sistem manajemen inventaris berbasis web di SDIT Alam Biruni 

membutuhkan waktu 7 bulan, dari bulan Juni sampai dengan Desember tahun 2022. 

3.2. Teknik Pengumpulan Data 

Berikut adalah teknik pengumpulan data yang digunakan dalam pengerjaan proyek 

akhir: 

3.2.1. Wawancara 

Pengumpulan data dilakukan dengan tanya jawab secara langsung dengan pihak 

sekolah untuk mengumpulkan informasi terkait permasalahan yang dialami, serta 

kebutuhan dari sistem yang akan dikembangkan, 

Dalam hal pengujian survei kepuasan pengguna, peneliti mengumpulkan data 

menggunakan kuesioner (angket). Menurut Sugiyono(2018:219) kuesioner 

merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberi 

seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada responden untuk 

dijawabnya [20]. Metode ini merupakan kontak langsung antara penulis dan 

responden dengan menciptakan suatu kondisi yang nyaman sehingga responden 

dengan sukarela memberikan data yang objektif. 
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3.2.2. Observasi 

Pada teknik ini pengumpulan data dilakukan dengan mengunjungi langsung sekolah 

untuk mendapatkan data terkait dengan inventaris yang akan dijadikan dasar 

pembuatan database sistem 

3.3. Metode Pengembangan Sistem 

Pengembangan sistem dilakukan menggunakan metode pengembangan waterfall. 

Waterfall model adalah model pengembangan yang menggunakan pendekatan 

pengembangan perangkat lunak yang sistematis dan sekuensial, pengembangan 

dilakukan secara bertingkat dari satu tahap ke tahap lain layaknya air terjun, mulai 

dari tingkat analisis, desain, kode, pengujian, dan pemeliharaan [21]. 

Dasar pertimbangan dipilihnya metode waterfall adalah karena metode ini 

memerlukan pendekatan yang sistematis dan sekuensiel [22]. Pengembangan dapat 

dilakukan secara teratur dengan menyelesaikan tiap tahap terlebih dahulu. 

Adapun model pengembangannya dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

Gambar 3.2 Model Waterfall 
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Berdasarkan model pengembangan waterfall di atas, dapat dijelaskan sebagai 

berikut: 

3.3.1.  Analisis Kebutuhan 

Pada tahapan ini dilakukan analisis kebutuhan sistem yang bertujuan untuk 

mengidentifikasi kebutuhan fungsional dan kebutuhan non fungsional dari sistem 

yang akan dikembangkan. 

Menurut [23], kebutuhan fungsional sistem ditentukan berdasarkan pada kebutuhan 

pengguna sistem informasi yang dikembangkan, sedangkan kebutuhan non 

fungsional adalah kebutuhan penunjang sistem. 

3.3.2.  Desain Sistem 

Desain sistem dilakukan menggunakan Unified Modeling Language (UML). UML 

adalah suatu teknik pengembangan sistem yang menggunakan bahasa grafis sebagai 

alat dokumentasi dan spesifikasi sistem [6]. UML merupakan salah satu bahasa 

standar yang digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan kebutuhan, 

melakukan analisis dan desain, serta mendeskripsikan arsitektur dalam 

pemrograman berorientasi objek [24]. Pada tahapan ini akan dilakukan 

perancangan sistem menggunakan UML Use Case Diagram dan Activity Diagram. 

Pada tahap ini juga dilakukan perancangan database menggunakan Entity 

Relationship Diagram (ERD). 

3.3.2.1. Use Case Diagram 

Diagram use case menyajikan interaksi antara use case dan actor. Di mana actor 

dapat berupa orang, peralatan, atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem 

yang sedang dibangun. Use case menggambarkan fungsi sistem atau persyaratan 

yang harus dipenuhi sistem [25]. 

3.3.2.2. Activity Diagram 

Diagram aktivitas adalah diagram yang menggambarkan aliran aktivitas fungsional 

sistem. Pada tahap pemodelan sistem, diagram aktivitas dapat digunakan untuk 
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menunjukkan alur kerja sistem. Bisa juga digunakan untuk menggambarkan 

jalannya peristiwa [6]. 

3.3.2.3. Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah diagram relasi entitas yang 

menggambarkan hubungan antara suatu entitas dengan entitas lain yang memiliki 

hubungan (relasi) dalam batasan-batasan tertentu [17]. 

3.3.3.  Development (Pengembangan) 

Pada tahapan ini penulis menerapkan rancangan yang telah dibuat pada tahap desain 

sistem. Pembuatan database, penulisan kode dan pemrograman sistem dilakukan 

pada tahapan ini. Pengembangan sistem dilakukan menggunakan bahasa PHP dan 

CodeIgniter 3 sebagai framework untuk web development. 

Adapun tools yang digunakan dalam pengembangan sistem sebagai berikut: 

 Sublime Text 3, sebagai text editor 

 XAMPP 

 Opera Browser dan Chrome Browser 

3.3.4.  Testing (Pengujian) 

Pada tahapan ini, penulis melakukan pengujian pada aplikasi. Metode pengujian 

yang dilakukan pada aplikasi yaitu menggunakan metode black box. Pengujian 

dengan menggunakan metode black box fokus pada sisi fungsi aplikasi, yaitu pada 

input dan ouput aplikasi. Selain itu pengujian aplikasi ini juga menggunakan survei 

kepuasan pengguna. 

Untuk mengukur persepsi responden, penulis menggunakan skala Likert. Menurut 

Sugiyono (2018:152) skala likert yaitu skala yang digunakan untuk mengukur 

sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau sekelompok orang tentang fenomena 

sosial. Skala likert mempunyai 5 (lima) poin, yaitu 1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2 = Tidak Setuju (TS) 3 = Ragu-ragu (R) 4 = Setuju (S) 5 = Sangat Setuju (SS) [20]. 
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Untuk membaca hasil perhitungan akhir survei kepuasan pengguna berupa 

persentase, diperlukan interval persentase. 

Rumus interval : 

I = 100/jumlah skor Likert 

I = 100/5 

I = 20 

Dari hasil perhitungan interval tersebut di atas, didapatkan interpretasi skor 

penilaian sebagai berikut: 

Tabel 3.1 Interpretasi Skor Penilaian Jawaban Kuesioner 

Persentase Skor Keterangan 

0 - 20 1 Sangat Tidak Setuju 

21 - 40 2 Tidak Setuju 

41 - 60 3 Ragu-ragu 

61 - 80 4 Setuju 

81 - 100 5 Sangat Setuju 

3.3.5.  Deployment (Implementasi) 

Tahap deployment adalah tahapan dimana sistem yang telah dikembangkan akan 

digunakan di SDIT Alam Biruni untuk dipergunakan dalam rangka mempermudah 

proses pendataan barang dan peminjaman. 

3.3.6.  Maintenance (Pemeliharaan) 

Maintenance adalah tahapan dimana pengembang melakukan perawatan terhadap 

sistem yang telah diimplementasi. Perawatan dapat berupa melakukan patch 

terhadap bug yang mungkin baru ditemukan setelah sistem diimplementasikan 

maupun pembaruan sistem agar tetap compatible dengan infrastruktur sekolah. 
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BAB IV  

PEMBAHASAN 

 

 

4.1. Analisis Kebutuhan 

Hasil analisis kebutuhan sistem didapati sistem memerlukan 3(tiga) tingkatan 

pengguna sistem, yaitu admin, operator, dan user. 

 Admin 

Admin merupakan pengguna yang mempunyai hak akses untuk mengelola data 

barang dan data user pada aplikasi sistem informasi manajemen inventaris 

berbasis web di SDIT Alam Biruni 

 Operator 

Operator merupakan pengguna yang mempunyai hak akses untuk mengelola 

data peminjaman barang di SDIT Alam Biruni. 

 User 

User merupakan pengguna yang hanya bisa melakukan aktivitas peminjaman 

barang melalui aplikasi sistem informasi manajemen inventaris SDIT Alam 

Biruni. 

Selain itu didapati hasil analisis kebutuhan fungsional dan non fungsional. 

4.1.1.  Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional dalam pembangunan sistem informasi manajemen berbasis 

web di SDIT Alam Biruni adalah sebagai berikut: 

 Sistem mampu menambah, mengedit, dan menghapus data barang 

 Sistem mampu menambah, mengedit, dan menghapus data user 

 Sistem mampu mencatat data peminjaman, pengembalian barang, dan pengajuan 

peminjaman 
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 Sistem mampu menampilkan status peminjaman barang dan pengajuan 

peminjaman 

 Sistem dapat meng-export data user dalam format .xlsx 

 Sistem dapat meng-export data barang dalam format .xlsx 

 Sistem dapat meng-export data pengajuan dalam format .xlsx 

 Sistem dapat meng-export data peminjaman dalam format .xlsx 

 Sistem dapat meng-export data riwayat peminjaman dalam format .xlsx 

 Sistem mampu mencetak laporan peminjaman format .pdf 

 Sistem dapat mengirimkan notifikasi status pengajuan melalui Whatsapp 

 Sistem dapat mengirimkan notifikasi status pengembalian melalui Whatsapp 

 Sistem mampu menampilkan grafik peminjaman 

 Sistem mampu melakukan pencarian data pada tabel 

4.1.2.  Kebutuhan Non Fungsional 

Kebutuhan non fungsional dalam pembangunan sistem informasi manajemen 

berbasis web di SDIT Alam Biruni dapat dijabarkan sebagai berikut: 

 Sistem memiliki desain UI yang responsif 

 Sistem mampu memverifikasi akun pengguna 

 Sistem memiliki UI yang mudah dipahami 

 Sistem dapat dijalankan di Chrome Web Browser 

 Sistem mampu mengirimkan notifikasi Whatsapp rata-rata dalam waktu 90 

detik. 

4.2. Desain Sistem 

Rancangan sistem dibuat menggunakan use case diagram, activity diagram dan 

entity relationship diagram. 

4.2.1. Use Case Diagram 

Berikut adalah use case diagram yang menggambarkan use case dan actor dari 

sistem informasi yang dirancang: 
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Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem 

Terdapat 3 (tiga) actor dalam sistem yang dirancang, yaitu admin, operator, dan 

user. Setiap actor wajib untuk log in menggunakan akun masing-masing sebelum 

dapat melakukan fungsi-fungsi utama pada sistem. 

Admin memiliki hak mengelola data user dan data barang, seperti melakukan 

penambahan, edit, dan penghapusan data. Selain fungsi utama tersebut, admin juga 

dapat melihat data peminjaman, data pengajuan, riwayat peminjaman, serta 

mendownload laporan dan ekspor data ke dalam file dengan format .xlsx. 

Operator bertanggungjawab mengelola data peminjaman, seperti membuat 

peminjaman, melakukan pengembalian, serta menyetujui atau menolak pengajuan 

peminjaman. Operator juga dapat melihat data user, data barang, mendownload 

laporan, dan ekspor data ke dalam file dengan format .xlsx. 
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User adalah actor yang dapat melakukan pengajuan peminjaman barang melalui 

sistem yang nantinya akan diperiksi oleh operator. User juga dapat melihat data 

barang yang tersedia untuk dipinjam dan data miliknya seperti data peminjaman, 

pengajuan, dan riwayat peminjaman. 

4.2.2. Activity Diagram 

Berikut adalah activity diagram yang menggambarkan pengajuan peminjaman oleh 

user dan buat peminjaman oleh operator: 

4.2.2.1. Pengajuan Peminjaman Oleh User 

 

Gambar 4.2 Pengajuan Peminjaman Oleh User 
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Dari gambar di atas dapat dijelaskan proses yang terjadi pada saat user mengajukan 

peminjaman melalui sistem: 

 User log in pada halaman login 

 Apabila info login tervalidasi dengan data di database, sistem akan 

menampilkan menu yang dapat dipilih user 

 Selanjutnya user memilih menu pengajuan dan mengisi rincian data pengajuan. 

Setelah itu user melakukan submit ajukan peminjaman 

 Database akan menyimpan data pengajuan 

 Operator memeriksa pengajuan peminjaman dari user. Apabila pengajuan 

diterima, maka database akan menambah data peminjaman dan status pengajuan 

menjadi diterima. Apabila pengajuan ditolak, maka status pengajuan menjadi 

ditolak tanpa penambahan data peminjaman. 

 Sistem menampilkan status pengajuan user 

4.2.2.2. Buat Peminjaman Oleh Operator 

 

Gambar 4.3 Buat Peminjaman Oleh Operator 



20 
 

Dari gambar di atas dapat dijelaskan proses yang terjadi pada saat operator 

membuat peminjaman melalui sistem: 

 Operator log in pada halaman login 

 Apabila info login tervalidasi dengan data di database, sistem akan 

menampilkan menu yang dapat dipilih operator 

 Selanjutnya operator memilih menu buat peminjaman dan mengisi rincian data 

peminjaman. Setelah itu operator melakukan submit buat peminjaman 

 Database akan menyimpan penambahan data peminjaman 

 Sistem menampilkan data peminjaman 

4.2.1. Entity Relationship Diagram 

Berikut adalah diagram yang menunjukkan relasi antar entitas dalam sistem yang 

dirancang: 

 

Gambar 4.4 Rancangan Entity Relationship Diagram 

4.3. Development (Pengembangan) 

Pada bagian ini akan dipaparkan hasil pengembangan sistem informasi manajemen 

inventaris berupa tampilan menu dan content pada sistem. 
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4.3.1. Implementasi Basis Data 

Sistem yang dikembangkan memerlukan database untuk menyimpan data. Berikut 

adalah tabel-tabel dari database yang dibangun: 

 Tabel Barang 

 

Gambar 4.5 Database Barang 

 Tabel Peminjaman 

 

Gambar 4.6 Database Peminjaman 
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 Tabel Pengajuan 

 

Gambar 4.7 Database Pengajuan 

 Tabel Riwayat 

 

Gambar 4.8 Database Riwayat 

 Tabel User 

 

Gambar 4. 9 Database User 
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4.3.2. Halaman Login 

Dalam sistem manajemen inventaris ini terdiri dari tiga tingkatan akses pengguna, 

yaitu : 

 Admin; 

 Operator; 

 User. 

Halaman login merupakan halaman pertama pada saat kita akan menggunakan 

aplikasi, seperti yang tampak pada gambar di bawah ini: 

 

Gambar 4.10 Halaman Login 

Pada halaman ini ditampilkan kolom nomor registrasi sebagai username dan kolom 

password. Selanjutnya apabila telah memasukkan data username dan password, 

tekan tombol login sebagai proses validasi sistem. Apabila pengguna salah 

memasukkan data username atau password akan muncul alert box seperti gambar 

berikut: 
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Gambar 4.11 Alert Box Login 

4.3.3. Halaman Home 

Sistem menampilkan halaman home untuk dua tampilan, yaitu : 

a. Tampilan Admin dan Operator; 

b. Tampilan User 

4.3.2.1. Tampilan Admin dan Operator 

Pada gambar di bawah ini dapat dilihat hal-hal sebagai berikut : 

 Sistem menampilkan informasi jumlah user yang menggunakan aplikasi; 

 Sistem menampilkan informasi jumlah total barang yang ada; 

 Sistem menampilkan informasi jumlah barang yang dipinjam; 

 Sistem menampilkan informasi pengajuan peminjaman yang sedang berstatus 

proses; 

 Sistem juga bisa menampilkan informasi berupa grafik peminjaman setiap 

bulannya. 

 

Gambar 4.12 Halaman Home Operator dan Admin 
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4.3.2.2. Tampilan User 

Untuk tampilan User, hanya menampilkan tulisan sistem manajemen inventaris 

SDIT Alam Biruni seperti yang tampak pada gambar di bawah ini: 

 

Gambar 4.13 Halaman Home User 

4.3.4. Sidebar Menu 

Sistem manajemen inventaris SDIT Alam Biruni mempunyai tiga tampilan untuk 

masing-masing tingkatan pengguna, yaitu tampilan admin, tampilan operator dan 

tampilan User. Menu-menu pada tampilan admin, operator dan user akan dibahas 

di sub pembahasan yang merupakan bagian tidak terpisahkan dari proyek akhir ini. 

4.3.3.1. Tampilan Admin 

Tampilan admin merupakan tampilan yang hanya bisa dilihat oleh admin yang telah 

diregistrasi seperti yang tampak pada gambar berikut.  
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Gambar 4.14 Sidebar Menu Admin 

Pada tampilan ini ada beberapa menu, yaitu : 

 Menu user : admin bisa menambahkan user serta bisa mengubah dan menghapus 

data user; 

 Menu barang : admin bisa menambahkan barang yang bisa dipinjam serta bisa 

mengubah dan menghapus data barang yang ada; 

 Menu peminjaman : admin bisa melihat seluruh pengajuan, baik yang berstatus 

diproses, diterima dan ditolak. Admin juga bisa melihat seluruh data barang yang 

dipinjam; 

 Menu riwayat peminjaman : admin bisa melihat data peminjaman barang yang 

telah dikembalikan; 

 Menu ganti password : admin hanya bisa mengganti password admin; 

 Menu logout : admin menekan tombol logout apabila telah selesai menggunakan 

aplikasi. 
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4.3.3.2. Tampilan Operator 

Tampilan operator adalah tampilan yang hanya bisa dilihat pengguna sebagai 

operator. Tampilan operator pada sistem manajemen inventaris SDIT Alam Biruni 

tampak pada gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4.15 Sidebar Menu Operator 

Pada tampilan operator, ada beberapa menu yang ditampilkan. Pada dasarnya, 

menu utama yang ada pada tampilan operator sama dengan tampilan admin. Ada 

beberapa sub menu yang membedakan hak akses pada aplikasi. Penjelasan menu 

pada tampilan operator sebagai berikut: 

 Menu user : operator hanya bisa melihat data user; 

 Menu barang : operator hanya bisa melihat data barang yang bisa dipinjam; 

 Menu peminjaman : operator hanya bisa melihat daftar pengajuan yang berstatus 

proses. Pada menu ini operator bisa membuat peminjaman langsung ketika 

peminjam barang menghubungi operator. Operator bisa melihat seluruh data 

barang yang dipinjam; 
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 Menu riwayat peminjaman : operator bisa melihat data peminjaman barang yang 

telah dikembalikan; 

 Menu ganti password : operator hanya bisa mengganti password operator; 

 Menu logout : operator menekan tombol logout apabila telah selesai 

menggunakan aplikasi. 

4.3.3.3. Tampilan User 

Tampilan User hanya bisa lihat oleh user, seperti yang tampak pada gambar berikut. 

 

Gambar 4.16 Sidebar Menu User 

Ada beberapa menu yang ditampilkan pada tampilan user, yaitu: 

 Menu barang : user hanya bisa melihat data barang yang bisa dipinjam; 

 Menu peminjaman : user bisa melakukan aksi pengajuan peminjaman barang, 

juga bisa melihat seluruh daftar pengajuan yang dibuat oleh user tersebut. User 

juga bisa melihat data barang yang dipinjam oleh User tersebut; 

 Menu riwayat peminjaman : user hanya bisa melihat data peminjaman barang 

yang telah dikembalikan oleh User tersebut; 
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 Menu ganti password : user bisa mengganti password tanpa harus menghubungi 

admin atau operator; 

 Menu logout : user menekan tombol logout apabila telah selesai menggunakan 

aplikasi. 

4.3.5. Menu User 

Rincian tampilan menu user dapat dijelaskan sebagai berikut 

4.3.4.1. Halaman Tambah User 

Halaman tambah user hanya bisa diakses oleh pengguna aplikasi yang berstatus 

sebagai admin. Tampilan halaman tambah user dapat dilihat pada gambar di bawah 

ini. 

 

Gambar 4.17 Halaman Tambah User 

Proses penginputan data pada halaman ini dapat dijelaskan sebagai berikut : 

 Nomor registrasi yang merupakan nomor identitas diri user yang muncul 

secara otomatis; 
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 Password : password yang dimunculkan oleh sistem adalah password standar 

yang kemudian bisa diubah oleh pengguna sesuai dengan tingkatannya; 

 Nama lengkap : nama sesuai ID pengguna 

 Alamat email : diisi dengan email pengguna yang masih aktif; 

 Nomor handphone : diisi dengan nomor handphone yang terhubung dengan 

aplikasi Whatsapp 

 Submit data : admin menekan tombol submit data apabila telah 

menyelesaikan seluruh input data pada tampilan tambah user. 

4.3.4.2. Halaman Data User 

Halaman data user hanya bisa ditampilkan pada akses admin dan operator saja. 

Berikut ini dijelaskan halaman data user pada tampilan admin dan operator. 

4.3.4.2.1. Tampilan Admin 

Tampilan halaman data user pada tingkatan admin diperlihatkan pada gambar di 

bawah ini. 

 

Gambar 4.18 Halaman Data User Tampilan Admin 

 Button Download Excel Data User 

 Search Bar: Mencari baris data data sesuai input 

 Tabel Data User 

 Aksi Edit: Membuka halaman edit data user yang dipilih 

 Aksi Hapus: Menghapus data user yang dipilih, akan muncul alert box 
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Gambar 4.19 Alert Box Hapus Data User 

4.3.4.2.2. Tampilan Operator 

Tampilan halaman data user pada tingkatan operator diperlihatkan pada gambar di 

bawah ini. Ada tombol download data yang berwarna kuning di sebelah kiri atas 

yang menghasilkan data user dengan format excel 

 

Gambar 4.20 Halaman Data User Tampilan Operator 

4.3.4.3. Halaman Edit Data User 

Tampilan edit data user yang hanya bisa diakses oleh admin terlihat pada gambar 

di bawah ini. 

 

Gambar 4.21 Halaman Edit Data User 
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Proses edit data user pada gambar diatas tersebut dijelaskan sebagai berikut : 

 No. Reg: Tidak dapat diedit 

 Edit Nama User 

 Edit Email 

 Edit No. HP 

 Button Simpan Edit apabila telah selesai mengubah data. 

4.3.6. Menu Barang 

Tampilan menu barang berbeda disetiap tingkatan pengguna. Rincian tampilan 

menu barang dapat dijelaskan sebagai berikut : 

4.3.5.1. Halaman Tambah Barang 

Halaman tambah barang hanya bisa diakses oleh admin. Tampilan halaman tambah 

barang tampak pada gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4.22 Halaman Tambah Barang 
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Proses penambahan barang pada tampilan halaman tambah barang dijelaskan 

sebagai berikut : 

 Kode Barang: auto unique ID barang 

 Input Nama Barang 

 Input Tahun Perolehan 

 Reg: kode inventaris barang 

 Input Merk/Type Barang 

 Input Bahan/Material Barang 

 Input Asal Perolehan Barang 

 Input Keterangan(optional) 

 Button Submit Data apabila admin telah selesai mengisi seluruh data. 

4.3.5.2. Halaman Data Barang 

Halaman data barang ditampilkan dalam tiga tampilan, masing-masing untuk 

admin, operator dan User. 

4.3.5.2.1. Tampilan Admin 

Halaman data barang pada tampilan admin terlihat pada gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4.23 Halaman Data Barang Tampilan Admin 
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Penjelasan tampilan halaman data barang admin sebagai berikut: 

 Button berwarna kuning di sudut kiri atas adalah untuk download Excel Data 

Barang; 

 Search Bar: Mencari baris data sesuai input; 

 Tabel Data Barang; 

 Status Barang: Tersedia/Dipinjam; 

 Aksi Edit: Membuka Halaman Edit Data Barang yang Dipilih; 

 Aksi Hapus: Menghapus Data Barang yang Dipilih, akan muncul alert box. 

 

Gambar 4.24 Alert Box Hapus Data Barang 

4.3.5.2.2. Tampilan Operator 

Halaman data barang pada tampilan operator terlihat pada gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4.25 Halaman Data Barang Tampilan Operator 

Pada gambar di atas dapat dijelaskan sebagai berikut : 

 Tombol download data barang yang berada di sudut kiri atas untuk mendapatkan 

data barang dengan format excel; 

 Terdapat tabel data barang, dilengkapi dengan status peminjaman barang. 
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4.3.5.2.3. Tampilan User 

Halaman data barang pada tampilan User terlihat pada gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4.26 Halaman Data Barang Tampilan User 

Tampilan halaman data barang di tingkatan user hamper mirip dengan operator, 

hanya ada perbedaan di tombol download data barang saja. 

4.3.5.3. Halaman Edit Data Barang 

Halaman edit data barang hanya bisa diakses oleh pengguna yang berstatus admin. 

Tampilan halaman edit data barang seperti gambar berikut. 

 

Gambar 4.27 Halaman Edit Data Barang 
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Penjelasan tampilan halaman edit data barang adalah sebagai berikut : 

 Kode Barang: Tidak dapat diedit 

 Edit Nama Barang 

 Edit Tahun Perolehan 

 Edit Kode Reg 

 Edit Merk/Type 

 Edit Bahan 

 Edit Asal Perolehan 

 Edit Keterangan 

 Button Simpan Edit apabila admin telah selesai mengubah data barang 

4.3.7. Menu Peminjaman 

Menu peminjaman pada aplikasi ini terdiri dari beberapa sub menu sesuai dengan 

tingkatan penggunanya. 

4.3.6.1. Halaman Ajukan Peminjaman 

Sub menu ajukan peminjaman hanya ada di tingkatan pengguna User. Tampilan 

halaman ajukan peminjaman seperti gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4.28 Halaman Ajukan Peminjaman 

Penjelasan proses pengajuan peminjaman pada halaman ini dijelaskan sebagai 

berikut : 
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 Input Peminjam: Nama akun user yang mengajukan; 

 Input Barang: Multiple select menampilkan barang dengan status tersedia; 

 Tanggal Pinjam: Tanggal pengajuan peminjaman (hari pada saat mengajukan 

peminjaman). 

4.3.6.2. Halaman Daftar Pengajuan 

Halaman daftar pengajuan terdiri dari tiga tampilan sesuai dengan tingkatan 

penggunanya, yaitu admin, operator dan user. 

4.3.6.2.1. Tampilan Admin 

Tampilan halaman daftar pengajuan pada tingkatan admin diperlihatkan pada 

gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4.29 Halaman Daftar Pengajuan Tampilan Admin 

Dari gambar tampilan daftar pengajuan tingkatan admin dapat dijelaskan sebagai 

berikut : 

 Button Download Excel Data Pengajuan; 

 Search Bar: Mencari baris data sesuai input; 

 Tabel Data Pengajuan: Menampilkan semua peminjaman; 

 Status Pengajuan: Proses/Diterima/Ditolak. 
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4.3.6.2.2. Tampilan Operator 

Tampilan halaman daftar pengajuan pada tingkatan operator diperlihatkan pada 

gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4.30 Halaman Daftar Pengajuan Tampilan Operator 

Dari gambar tampilan daftar pengajuan tingkatan operator di atas, dapat dijelaskan 

sebagai berikut : 

 Tabel Data Pengajuan: Menampilkan pengajuan dengan status ‘proses’; 

 Aksi Acc: Terima pengajuan, data masuk ke data peminjaman, status pengajuan 

menjadi ‘diterima’; 

 Aksi Tolak: Tolak pengajuan, status pengajuan menjadi ‘ditolak’, akan muncul 

alert box: 

 

Gambar 4.31 Alert Box Tolak Pengajuan 
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4.3.6.2.3. Tampilan User 

Tampilan halaman daftar pengajuan pada tingkatan user diperlihatkan pada gambar 

di bawah ini. 

 

Gambar 4.32 Halaman Daftar Pengajuan Tampilan User 

 Tabel pengajuan: menampilkan data pengajuan sesuai user yang login 

4.3.6.3. Halaman Buat Peminjaman 

Halaman buat peminjaman hanya untuk tingkatan operator. Halaman ini digunakan 

untuk membantu calon peminjam barang mengajukan peminjaman tanpa harus 

membuat akun User. Tampilan halaman buat peminjaman diperlihatkan pada 

gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4.33 Halaman Buat Peminjaman 
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Proses buat peminjaman seperti gambar di atas dapat dijelaskan sebagai berikut : 

 Operator menginput nama peminjam; 

 Multiple select barang yang ‘tersedia’; 

 Tanggal pinjam (diisi tanggal pada saat membuat peminjaman); 

 Button submit data ditekan apabila telah selesai membuat peminjaman. 

4.3.6.4. Halaman Data Peminjaman 

Tampilan halaman data peminjaman terdiri dari tiga tampilan sesuai dengan 

tingkatan pengguna aplikasi. 

4.3.6.4.1. Tampilan Admin 

Tampilan halaman data peminjaman pada tingkatan admin terlihat pada gambar 

berikut. 

 

Gambar 4.34 Halaman Data Peminjaman Tampilan Admin 

Gambar tampilan halaman data peminjaman pada tingkatan admin diuraikan 

sebagai berikut : 

 Tabel peminjaman: menampilkan data semua peminjaman; 

 Search Bar: Mencari baris data sesuai input. 
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4.3.6.4.2. Tampilan Operator 

Halaman data peminjaman pada tampilan operator diperlihatkan pada gambar 

berikut ini. 

 

Gambar 4.35 Halaman Data Peminjaman Tampilan Operator 

Gambar tampilan halaman peminjaman pada tingkatan operator dapat dijelaskan 

sebagai berikut : 

 Tabel data orang yang meminjam disertai dengan nama barang yang dipinjam; 

 Aksi Return: mengembalikan barang, data peminjaman diteruskan ke riwayat 

peminjaman. 

4.3.6.4.3. Tampilan User 

Halaman data peminjaman pada tampilan User diperlihatkan pada gambar berikut 

ini.  

 

Gambar 4.36 Halaman Data Peminjaman Tampilan User 

Pada halaman ini user hanya bisa melihat barang yang dipinjamnya saja. 
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4.3.8. Halaman Riwayat Peminjaman 

Halaman riwayat peminjaman terdiri dari dua jenis, yaitu Admin dan Operator, 

serta User. 

4.3.7.1. Tampilan Admin dan Operator 

Tampilan halaman riwayat peminjaman pada tingkatan admin dan operator tidak 

ada perbedaan seperti yang diperlihatkan pada dua gambar di bawah ini disertai 

dengan penjelasan setiap gambarnya. 

 

Gambar 4.37 Halaman Riwayat Peminjaman Tampilan Admin dan Operator 

Penjelasan gambar tampilan Halaman Riwayat Peminjaman Tampilan Admin dan 

Operator adalah sebagai berikut : 

 Cetak PDF Laporan Peminjaman 

 Button download Excel data riwayat peminjaman 

 Filter Tanggal: menampilkan data dalam range tanggal tertentu 
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Gambar 4.38 Halaman Riwayat Peminjaman Filter Tanggal 

Penjelasan gambar halaman riwayat peminjaman filter tanggal adalah sebagai 

berikut : 

 Tabel Riwayat Peminjaman: menampilkan data riwayat peminjaman sesuai filter 

tanggal 

 Search Bar: Mencari baris data sesuai input 

4.3.7.2. Tampilan User 

 

Gambar 4.39 Halaman Riwayat Peminjaman Tampilan User 

Penjelasan gambar tampilan Halaman Riwayat Peminjaman Tampilan User adalah 

sebagai berikut : 

 Tabel Riwayat Peminjaman: menampilkan data riwayat peminjaman sesuai akun 

user yang login 

4.3.9. Halaman Ganti Password 

Halaman ganti password setiap tingkatan pengguna tidak ada perbedaan, seperti 

yang ditampilkan seperti gambar di bawah ini. 



44 
 

 

Gambar 4.40 Halaman Ganti Password 

Penjelasan gambar tampilan menu ubah password adalah sebagai berikut : 

 Input password lama; 

 Input password baru; 

 Input ulang password baru; 

 Button simpan password baru ditekan apabila telah selesai input data. 

4.3.10. Menu Log Out 

Menu Log Out digunakan pada saat pengguna baik itu admin, operator ataupun 

user telah selesai menggunakan aplikasi. 
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4.4. Pengujian Black Box 

a. Fitur Website 

Tabel 4.1 Pengujian Fitur Website 

Input Proses Output Status 

User memasukkan 

username dan 

password pada 

kolom halaman 

login, menekan 

tombol Log In 

Verifikasi input, 

jika username dan 

password 

terverifikasi benar 

 

Sistem menampilkan 

halaman Home 

website 

 

 

Berhasil 

Verifikasi input, 

jika username 

dan/atau password 

terverifikasi salah 

Sistem 

menampilkan pesan 

username/password 

salah 

Berhasil 

Pada halaman Data 

User, user 

menekan tombol 

Download Data 

Memanggil 

perintah export 

data user. 

Download tabel 

data user dengan 

format .xlsx 
Berhasil 

Pada halaman Data 

User, user 

memberi input 

pada searchbar 

Sistem mencari 

baris data pada 

tabel data user 

yang mengandung 

unsur kata sesuai 

input user 

Sistem 

menampilkan baris 

data tabel sesuai 

dengan input 

searchbar 

Berhasil 

Pada halaman Data 

Barang, user 

menekan tombol 

Download Data 

Memanggil 

perintah export 

data barang. 

Download tabel 

data barang dengan 

format .xlsx 
Berhasil 

Pada halaman Data 

Barang, user 

memberi input 

pada searchbar 

Sistem mencari 

baris data pada 

tabel data barang 

yang mengandung 

unsur kata sesuai 

input user 

Sistem 

menampilkan baris 

data tabel sesuai 

dengan input 

searchbar 

Berhasil 

Pada halaman 

Daftar Pengajuan, 

user menekan 

Memanggil 

perintah export 

data pengajuan. 

Download tabel 

data pengajuan 

dengan format .xlsx 

Berhasil 
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tombol Download 

Data 

Pada halaman 

Daftar Pengajuan, 

user memberi 

input pada 

searchbar 

Sistem mencari 

baris data pada 

tabel data 

pengajuan yang 

mengandung unsur 

kata sesuai input 

user 

Sistem 

menampilkan baris 

data tabel sesuai 

dengan input 

searchbar 

Berhasil 

Pada halaman Data 

Peminjaman, user 

menekan tombol 

Download Data 

Memanggil 

perintah export 

data peminjaman. 

Download tabel 

data peminjaman 

dengan format .xlsx 
Berhasil 

Pada halaman Data 

Peminjaman, user 

memberi input 

pada searchbar 

Sistem mencari 

baris data pada 

tabel data 

peminjaman yang 

mengandung unsur 

kata sesuai input 

user 

Sistem 

menampilkan baris 

data tabel sesuai 

dengan input 

searchbar 

Berhasil 

Pada halaman 

Riwayat 

Peminjaman, user 

menekan tombol 

Download Data 

Memanggil 

perintah export 

data riwayat 

peminjaman. 

Download tabel 

data riwayat 

peminjaman 

dengan format .xlsx 

Berhasil 

Pada halaman 

Riwayat 

Peminjaman, user 

memberi input 

pada searchbar 

Sistem mencari 

baris data pada 

tabel data riwayat 

peminjaman yang 

mengandung unsur 

kata sesuai input 

user 

Sistem 

menampilkan baris 

data tabel sesuai 

dengan input 

searchbar 

Berhasil 

Pada halaman 

Riwayat 

Peminjaman, user 

menekan hyperlink 

CETAK PDF 

Memanggil 

perintah export pdf 

data riwayat 

peminjaman 

Download laporan 

peminjaman 

dengan format .pdf Berhasil 

Pada halaman 

Riwayat 

Sistem mem-filter 

data tabel sesuai 

Sistem 

menampilkan baris 
Berhasil 
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Peminjaman, user 

memasukkan input 

tanggal 

input tanggal awal 

dan akhir 

data sesuai filter 

tanggal 

User mengisi 

kolom Current 

Password, New 

Password, dan Re-

Enter Password, 

menekan tombol 

Simpan 

Jika semua inputan 

benar, password 

user akan diganti 

dengan New 

Password 

Sistem 

menampilkan pesan 

berhasil ganti 

password 

Berhasil 

Jika tidak, 

password tidak 

akan diganti 

Sistem 

menampilkan pesan 

kesalahan input 

Berhasil 

User menekan 

menu Home 

Jika level user 

Admin atau 

Operator, 

memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Home 

khusus Admin atau 

Operator 

Sistem 

menampilkan 

halaman Home 

khusus Admin atau 

Operator Berhasil 

Jika tidak, 

memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Home 

Sistem 

menampilkan 

halaman Home Berhasil 

User menekan 

menu Ganti 

Password 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Ganti 

Password 

Sistem 

menampilkan 

halaman Ganti 

Password 

Berhasil 

User menekan 

menu Log Out 

Session di-clear 

dan akun user 

dikeluarkan 

Sistem 

menampilkan 

halaman awal login 

Berhasil 
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b. Admin 

Tabel 4.2 Pengujian Admin 

Input Proses Output Status 

Admin menekan 

menu Tambah 

User 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Tambah 

User 

Sistem 

menampilkan 

halaman Tambah 

User 

Berhasil 

Pada halaman 

Tambah User, 

Admin 

memasukkan data 

user baru, 

menekan tombol 

Submit 

Jika data terisi 

benar, sistem akan 

menyimpan data 

ke dalam database 

Sistem 

menampilkan 

halaman data user 

Berhasil 
Jika tidak, data 

tidak akan 

tersimpan 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi data 

yang belum terisi 

Admin menekan 

menu Data User 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Data User 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data User 
Berhasil 

Pada halaman Data 

User, Admin 

menekan tombol 

aksi Hapus pada 

baris data 

Jika konfirmasi 

OK, sistem akan 

menghapus data 

user dalam 

database 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data User 

Berhasil 

Jika konfirmasi 

Cancel, tutup alert 

konfirmasi 

Alert konfirmasi 

ditutup. 

Pada halaman Data 

User, Admin 

menekan tombol 

aksi Edit pada 

baris data 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Edit User, 

dengan data sesuai 

baris data tombol 

edit 

Menampilkan 

halaman Edit User 

Berhasil 

Pada halaman Edit 

User, Admin 

merubah data user, 

Jika data terisi 

benar, sistem akan 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data User 

Berhasil 
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menekan tombol 

Simpan 

meng-update data 

ke dalam database 

Jika tidak, data 

tidak akan 

tersimpan 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi data 

yang belum terisi 

benar 

Admin menekan 

menu Tambah 

Barang 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Tambah 

Barang 

Sistem 

menampilkan 

halaman Tambah 

Barang 

Berhasil 

Pada halaman 

Tambah Barang, 

Admin 

memasukkan data 

barang baru, 

menekan tombol 

Submit 

Jika data terisi 

benar, sistem akan 

menyimpan data 

ke dalam database 

Sistem 

menampilkan 

halaman data 

barang 
Berhasil 

Jika tidak, data 

tidak akan 

tersimpan 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi data 

yang belum terisi 

Admin menekan 

menu Data Barang 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Data 

Barang 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data 

Barang 

Berhasil 

Pada halaman Data 

Barang, Admin 

menekan tombol 

aksi Hapus pada 

baris data 

Jika konfirmasi 

OK, sistem akan 

menghapus data 

barang dalam 

database 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data 

Barang 
Berhasil 

Jika konfirmasi 

Cancel, tutup alert 

konfirmasi 

Alert konfirmasi 

ditutup. 

Pada halaman Data 

Barang, Admin 

menekan tombol 

aksi Edit pada 

baris data 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Edit 

Barang, dengan 

Menampilkan 

halaman Edit 

Barang Berhasil 
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data sesuai baris 

data tombol edit 

Pada halaman Edit 

Barang, Admin 

merubah data 

barang, menekan 

tombol Simpan 

Jika data terisi 

benar, sistem akan 

meng-update data 

ke dalam database 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data 

Barang 

Berhasil 

Jika tidak, data 

tidak akan 

tersimpan 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi data 

yang belum terisi 

benar 

Berhasil 

Admin menekan 

menu Daftar 

Pengajuan 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Daftar 

Pengajuan 

Sistem 

menampilkan 

halaman Daftar 

Pengajuan 

Berhasil 

Admin menekan 

menu Data 

Peminjaman 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Data 

Peminjaman 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data 

Peminjaman 

Berhasil 

Admin menekan 

menu Riwayat 

Peminjaman 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Riwayat 

Peminjaman 

Sistem 

menampilkan 

halaman Riwayat 

Peminjaman 

Berhasil 
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c. Operator 

Tabel 4.3 Pengujian Operator 

Input Proses Output Status 

Operator menekan 

menu Data User 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Data User 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data User 
Berhasil 

Operator menekan 

menu Data Barang 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Data 

Barang 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data 

Barang 

Berhasil 

Operator menekan 

menu Daftar 

Pengajuan 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Daftar 

Pengajuan 

Sistem 

menampilkan 

halaman Daftar 

Pengajuan, berisi 

data pengajuan 

berstatus ‘proses’ 

Berhasil 

Pada halaman 

Daftar Pengajuan, 

Operator menekan 

tombol aksi Acc 

pada baris data 

Sistem akan 

menambahkan data 

pengajuan ke 

database 

peminjaman, status 

pengajuan menjadi 

‘diterima’, status 

barang menjadi 

‘dipinjam’ 

Sistem 

menampilkan 

halaman Daftar 

Pengajuan. 

Pesan Whatsapp 

pengajuan diterima 

akan diterima 

peminjam. 

Berhasil 

Pada halaman 

Daftar Pengajuan, 

Operator menekan 

tombol aksi Tolak 

pada baris data 

Data pengajuan 

akan berubah 

status menjadi 

‘ditolak’ 

Pesan Whatsapp 

pengajuan ditolak 

akan diterima 

peminjam 

Berhasil 

Operator menekan 

menu Buat 

Peminjaman 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Buat 

Peminjaman 

Sistem 

menampilkan 

halaman Buat 

Peminjaman 

Berhasil 
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Pada halaman Buat 

Peminjaman, 

Operator 

memasukkan data 

peminjaman baru, 

menekan tombol 

Submit 

Jika data terisi 

benar, sistem akan 

menambahkan data 

ke dalam database 

peminjaman. 

Status barang 

menjadi ‘dipinjam’ 

Sistem 

menampilkan 

halaman data 

peminjaman 

Berhasil 

Jika tidak, data 

tidak akan 

tersimpan 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi data 

yang belum terisi 

Operator menekan 

menu Data 

Peminjaman 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Data 

Peminjaman 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data 

Peminjaman 

Berhasil 

Pada halaman Data 

Peminjaman, 

Operator menekan 

tombol aksi Return 

pada baris data 

Sistem akan 

menambahkan data 

peminjaman ke 

database riwayat 

peminjaman. 

Data pada 

databasepeminjam

an akan dihapus. 

Status barang 

menjadi ‘tersedia’ 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data 

Peminjaman 

Berhasil 

Operator menekan 

menu Riwayat 

Peminjaman 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Riwayat 

Peminjaman 

Sistem 

menampilkan 

halaman Riwayat 

Peminjaman 

Berhasil 
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d. User Peminjam 

Tabel 4.4 Pengujian User Peminjam 

Input Proses Output Status 

User menekan 

menu Data Barang 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Data 

Barang 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data 

Barang 

Berhasil 

User menekan 

menu Ajukan 

Peminjaman 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Ajukan 

Peminjaman 

Sistem 

menampilkan 

halaman Ajukan 

Peminjaman 

Berhasil 

Pada halaman 

Ajukan 

Peminjaman, user 

mengisi data 

pengajuan, 

menekan tombol 

Submit 

Jika data terisi 

benar, sistem akan 

menambahkan data 

ke dalam database 

pengajuan 

 

Sistem 

menampilkan 

halaman Daftar 

Pengajuan, berisi 

data pengajuan 

oleh akun user 

Berhasil 

Jika tidak, data 

tidak akan 

tersimpan 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi data 

yang belum terisi 

Berhasil 

User menekan 

menu Daftar 

Pengajuan 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Daftar 

Pengajuan yang 

diajukan akun 

user. 

Sistem 

menampilkan 

halaman Daftar 

Pengajuan, berisi 

data pengajuan 

oleh akun user 

Berhasil 
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User menekan 

menu Data 

Peminjaman 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Data 

Peminjaman pada 

akun user 

Sistem 

menampilkan 

halaman Data 

Peminjaman pada 

akun user 

Berhasil 

User menekan 

menu Riwayat 

Peminjaman 

Memanggil 

perintah 

menampilkan 

halaman Riwayat 

Peminjaman oleh 

akun user 

Sistem 

menampilkan 

halaman Riwayat 

Peminjaman oleh 

akun user 

Berhasil 

 

4.5. Survei Kepuasan Pengguna 

Kepuasan pengguna pada suatu aplikasi merupakan tingkat perasaan seseorang 

setelah menggunakan aplikasi tersebut dengan metode survei. Pada survei yang 

diterapkan penulis kepada sepuluh (10) orang responden yang terdiri dari admin, 

operator dan user dengan sepuluh (10) pertanyaan, diharapkan dapat memberikan 

evaluasi yang baik bagi penulis dan aplikasi yang telah selesai dirancang. 

Pertanyaan yang diajukan penulis dan telah divalidasi oleh pihak berkompeten, 

dijabarkan sebagai berikut : 
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KUESIONER KEPUASAN PENGGUNA (ADMIN, OPERATOR DAN 

USER) APLIKASI SISTEM MANAJEMEN INVENTARIS SDIT ALAM 

BIRUNI SUNGAILIAT 

 

Tabel 4.5 Pertanyaan Kuesioner 

No Pertanyaan 
Skala Penelitian 

1 2 3 4 5 

1 Apakah aplikasi sistem manajemen 

inventaris dapat membantu pengguna 

mengatur peminjaman barang? 

     

2 Apakah aplikasi sistem manajemen 

inventaris sesuai dengan kebutuhan 

pengguna? 

     

3 Apakah aplikasi sistem manajemen 

inventaris mudah digunakan? 

     

4 Apakah tampilan web aplikasi sistem 

manajemen inventaris menarik? 

     

5 Apakah aplikasi sistem manajemen 

inventaris berguna bagi pengguna? 

     

6 Apakah menu dan fitur aplikasi manajemen 

inventaris mudah digunakan? 

     

7 Apakah aplikasi manajemen inventaris 

memudahkan pengguna untuk 

memanajemen peminjaman barang? 

     

8 Apakah aplikasi manajemen inventaris 

memiliki fungsi yang baik? 

     

9 Apakah aplikasi manajemen inventaris 

sesuai dengan harapan pengguna? 

     

10 Apakah aplikasi manajemen inventaris 

mudah diakses oleh pengguna? 

     

Setelah penulis menetapkan skor penilaian bagi setiap jawaban kuesioner, lembaran 

kuesioner dibagikan kepada responden yang ada di SDIT Alam Biruni. Hasil dari 

kegiatan tersebut telah divalidasi oleh pihak berkompeten kemudian diolah untuk 

menilai kepuasan pengguna terhadap aplikasi sistem manajemen inventaris. 

Adapun hasil pengolahan data dijabarkan sebagai berikut : 
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Tabel 4.6 Skor Jawaban Responden 

Pertanyaan 
Skor 

Bobot % 
1 2 3 4 5 

1    8 2 42 84 

2   1 7 2 41 82 

3    7 3 43 86 

4  1 2 7  36 72 

5    6 4 44 88 

6    7 3 43 86 

7    9 1 41 82 

8   1 8 1 40 80 

9   1 7 2 41 82 

10    8 2 42 84 

Rata-rata 41,3 82,6 

 

Agar mendapatkan hasil interpretasi, kita perlu mengetahui skor tertinggi (Y) 

dengan rumus : skor tertinggi Likert x Jumlah Responden. 

Sehingga didapatkan hasil : 5 x 10 = 50. 

Berdasarkan perhitungan di atas, untuk menentukan indeks persentase kepuasan 

pengguna digunakan rumus : (rata-rata skor / Y) x 100%, sehingga didapatkan 

hasil sebagai berikut : (41,3 / 50) x 100% = 82,6%. 

Dari hasil perhitungan indeks persentase tersebut di atas, didapatkan persentase 

82,6% yang diartikan bahwa rata-rata pengguna sistem informasi manajemen 

inventaris SDIT Alam Biruni merasa puas dengan sistem yang dikembangkan. 
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pembahasan pada Bab IV, didapatkan kesimpulan sebagai 

berikut : 

a. Setelah melakukan perancangan sistem menggunakaan use case diagram, 

activity diagram, dan entity relationship diagram, kemudian melakukan 

pengembangan sistem menggunakan metode waterfall didapatkan hasil, yaitu 

terbentuknya sebuah sistem informasi manajemen inventaris berbasis web. 

Berdasarkan hasil pengujian black box sistem yang dibuat telah memenuhi 

semua tuntutan kebutuhan fungsional sistem. 

b. Berdasarkan hasil jawaban kuesioner dari pertanyaan (1) dan (7) yang masing-

masing bernilai 84% dan 82% dapat disimpulkan bahwa sistem informasi 

manajemen inventaris berbasis web yang telah dikembangkan dapat membantu 

dan mempermudah pengguna dalam proses pencatatan peminjaman inventaris 

di SDIT Alam Biruni. 

5.2.  Saran 

Saran untuk pengembangan selanjutnya dari sistem yang telah dibuat antara lain, 

meningkatkan user interface menjadi lebih menarik, pengembangan sistem berupa 

aplikasi mobile, serta penambahan fitur upload data dalam format spreadsheet. 
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Lampiran 2 Form Kuesioner 

KUESIONER KEPUASAN PENGGUNA (ADMIN, OPERATOR DAN 

USER) APLIKASI SISTEM MANAJEMEN INVENTARIS SDIT ALAM 

BIRUNI SUNGAILIAT 

 

No Pertanyaan 
Skala Penelitian 

1 2 3 4 5 

1 Apakah aplikasi sistem manajemen 

inventaris dapat membantu pengguna 

mengatur peminjaman barang? 

     

2 Apakah aplikasi sistem manajemen 

inventaris sesuai dengan kebutuhan 

pengguna? 

     

3 Apakah aplikasi sistem manajemen 

inventaris mudah digunakan? 

     

4 Apakah tampilan web aplikasi sistem 

manajemen inventaris menarik? 

     

5 Apakah aplikasi sistem manajemen 

inventaris berguna bagi pengguna? 

     

6 Apakah menu dan fitur aplikasi manajemen 

inventaris mudah digunakan? 

     

7 Apakah aplikasi manajemen inventaris 

memudahkan pengguna untuk 

memanajemen peminjaman barang? 

     

8 Apakah aplikasi manajemen inventaris 

memiliki fungsi yang baik? 

     

9 Apakah aplikasi manajemen inventaris 

sesuai dengan harapan pengguna? 

     

10 Apakah aplikasi manajemen inventaris 

mudah diakses oleh pengguna? 

     

 

  







65 
 

Lampiran 5 Dokumentasi 

DOKUMENTASI 
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