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BAB I  
PENDAHULUAN 

 

1.1 Identitas dan Profil Perusahaan Tempat Magang 
 

PT PLN (Persero) Unit Induk Wilayah Bangka Belitung (UIW Babel) 

PT PLN (Persero) Unit Induk Wilayah Bangka Belitung (UIW Babel) berlokasi di 

Jalan Koba, Bangka Belitung, dan memiliki tugas utama sebagai penyedia tenaga 

listrik untuk wilayah Bangka Belitung dan sekitarnya. Sebagai bagian dari PT PLN 

(Persero), UIW Babel bertindak sebagai unit induk wilayah yang bertanggung 

jawab atas pengelolaan, distribusi, dan pelayanan listrik. 

Sebagai salah satu perusahaan milik negara yang bergerak di sektor energi, PLN 

UIW Babel berkomitmen untuk menjadi penyedia listrik terkemuka di Indonesia 

dengan mengedepankan prinsip keberlanjutan, inovasi, dan kepuasan pelanggan. 

Selama mengikuti program magang di PLN UIW Babel, penulis memperoleh 

pengalaman berharga dalam mendukung berbagai proyek yang berkaitan dengan 

pengelolaan sistem informasi dan teknologi. Dengan lokasi strategis di Jalan Koba, 

pengalaman ini memberikan wawasan mendalam tentang bagaimana teknologi 

diterapkan untuk mendukung operasional kelistrikan perusahaan. Lingkungan kerja 

yang profesional, disertai pembimbing yang berpengalaman, menciptakan suasana 

belajar yang dinamis dan bermanfaat. 

Dengan struktur organisasi yang tertata dengan baik, PLN UIW Babel tidak hanya 

berfokus pada pelayanan pelanggan, tetapi juga pada pengembangan energi ramah 

lingkungan. Upaya ini sejalan dengan program transisi energi nasional, yang 

menunjukkan dedikasi perusahaan terhadap pembangunan berkelanjutan serta 

keandalan pasokan listrik. 
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1.2 Kode Etik PT PLN (Persero) 

 

Perseroan Terbatas Perusahaan Listrik Negara (PLN) Perusahaan Perseroan 

(Persero) mengimplementasikan Kode Etik yang dikenal sebagai AKHLAK, 

sebuah pedoman moral dan profesional yang menjadi fondasi budaya kerja di 

perusahaan. Kode etik ini mendorong setiap karyawan untuk bekerja dengan 

integritas dan tanggung jawab, serta mendukung tercapainya visi perusahaan. 

Berikut adalah nilai-nilai AKHLAK yang juga menjadi pedoman penulis selama 

magang di PLN UIW Babel: 

1. Amanah 

PLN mengutamakan integritas dan tanggung jawab dalam setiap tindakan. 

Sebagai perusahaan yang melayani kebutuhan masyarakat, PLN 

memastikan setiap tugas dilakukan secara jujur dan transparan. Penulis 

menerapkan nilai ini dengan menjaga kepercayaan yang diberikan 

perusahaan dan menyelesaikan setiap tugas dengan penuh tanggung jawab. 

2. Kompeten 

PLN terus mendorong pengembangan keahlian karyawannya agar mampu 

menghadapi tantangan industri yang terus berkembang. Selama magang, 

penulis mendapatkan kesempatan untuk mengasah kompetensi, terutama 

dalam bidang teknologi informasi, yang menjadi elemen penting dalam 

pengelolaan sistem kelistrikan modern. 

3. Harmonis 

PLN menciptakan lingkungan kerja yang saling menghormati dan menjaga 

hubungan baik antar individu. Dalam program magang, penulis menjalin 

komunikasi yang efektif dengan supervisor dan rekan kerja, yang 

menciptakan suasana kerja yang kondusif dan mendukung kolaborasi. 

4. Loyal 

Kesetiaan terhadap visi dan misi perusahaan merupakan prinsip utama di 

PLN. Penulis mempelajari pentingnya mendukung kebijakan perusahaan 
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dengan dedikasi penuh, guna memberikan pelayanan terbaik kepada 

masyarakat serta menjaga keberlanjutan pasokan listrik. 

5. Adaptif 

PLN menekankan pentingnya fleksibilitas dan inovasi dalam menghadapi 

perubahan. Selama magang, penulis dilatih untuk beradaptasi dengan cepat 

terhadap perkembangan teknologi dan dinamika industri, sambil terus 

mendukung inovasi sebagai bagian dari budaya kerja di PLN. 

6. Kolaboratif 

Kerja sama menjadi inti dari setiap aktivitas di PLN. Penulis terlibat dalam 

diskusi dan koordinasi aktif dengan supervisor maupun tim proyek, yang 

tidak hanya meningkatkan efisiensi kerja, tetapi juga menghasilkan output 

yang optimal dan berkualitas. 

 

1.3 Produk yang Dihasilkan/Bidang Usaha 

Produk yang penulis kembangkan selama magang di PT PLN (Persero) Unit Induk 

Wilayah Bangka Belitung (UIW Babel) adalah sebuah aplikasi berbasis database 

yang dinamakan SMASH (System Monitoring and Analysis for Stakeholders) 

Aplikasi ini dirancang sebagai alat monitoring stakeholder PLN dengan tujuan 

utama untuk menjaga hubungan baik antara perusahaan dengan berbagai pihak 

yang berkepentingan, seperti Kapolri, TNI, serta organisasi lainnya. 

 

 

 

 

Fungsi Utama Smash: 

Image 1.0 Logo Aplikasi Smash 
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• Memungkinkan pengguna untuk menambahkan tanggal-tanggal penting 

terkait stakeholder ke dalam sistem aplikasi. 

• Ketika tanggal yang telah ditentukan mendekati atau tiba, aplikasi akan 

mengirimkan notifikasi berupa alert kepada pengguna. 

• Dengan notifikasi tersebut, pengguna dapat mengetahui bahwa hari ini atau 

dalam beberapa hari ke depan terdapat event penting yang berkaitan dengan 

stakeholder tertentu, seperti organisasi A. 

Manfaat Smash: 

1. Persiapan Event:  

Memberikan pengingat kepada perusahaan untuk mempersiapkan acara 

perayaan atau pemberian hadiah kepada stakeholder terkait. 

2. Peningkatan Relasi:  

Mendukung pengelolaan hubungan yang lebih baik dengan stakeholder 

melalui pengingat otomatis. 

3. Efisiensi Operasional:  

Mempermudah perusahaan dalam mengatur jadwal dan meminimalkan 

risiko melewatkan tanggal penting. 

 

Implementasi: 

• Aplikasi ini dirancang untuk mendukung perencanaan pembuatan flyer, 

pengadaan hadiah, dan kebutuhan lain yang berkaitan dengan perayaan hari 

penting. 

• Dengan menggunakan Smash, PLN UIW Babel dapat menjaga 

profesionalisme dan memperkuat relasi dengan berbagai pihak yang 

memiliki peran strategis dalam mendukung operasional perusahaan. 
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Secara singkat, Smash adalah aplikasi pengingat hari penting yang didedikasikan 

untuk memonitor dan mengelola hubungan dengan stakeholder PLN UIW Babel 

secara lebih efektif dan efisien. 
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BAB II 

URAIAN KEGIATAN 

2.1 Penugasan Kerja 

Selama menjalani magang di PT PLN (Persero) Unit Induk Wilayah Bangka 

Belitung (UIW Babel), penulis diberikan beberapa penugasan utama yang berfokus 

pada pengembangan teknologi informasi untuk mendukung operasional 

perusahaan. Penugasan yang diberikan bersifat praktis dan relevan dengan bidang 

studi yang penulis tekuni, yaitu Rekayasa perangkat lunak. Berikut adalah uraian 

penugasan kerja yang penulis lakukan: 

 
A. Pengembangan Aplikasi Smash 
 

1. Pengenalan dan Adaptasi (Minggu Pertama) 

o Pengenalan departemen di perusahaan PLN, termasuk struktur organisasi dan 

anggota tim. 

o Observasi area kerja untuk memahami operasional harian. 

o Memahami prosedur standar operasional, regulasi, dan kebijakan internal. 

o Beradaptasi dengan budaya kerja perusahaan dan melakukan koordinasi awal 

dengan rekan kerja 
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2. Desain Awal Aplikasi SMASH (Minggu Kedua) 

Mendesain tampilan awal aplikasi menggunakan Figma,  

 

 

o dengan fokus pada layout dasar dan elemen visual. 

o Penyempurnaan elemen UI, seperti warna dan tombol, hingga desain selesai. 

o Mengimplementasikan desain ke Android Studio untuk halaman login, 

register, dan dashboard. 

o Debugging awal untuk memastikan konsistensi desain UI. 

 

 

 

 

  

Image 2.1 Design Awal Aplikasi Di Figma 
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3. Implementasi Back-End (Minggu Ketiga) 

 

 

o Mengembangkan form login dan register, meskipun menghadapi beberapa 

error koneksi server. 

o Melakukan debugging intensif untuk memperbaiki error pada modul back-

end. 

o Troubleshooting koneksi server dan pengelolaan data user. 

o Menguji berbagai metode solusi untuk meningkatkan stabilitas aplikasi. 

4. 4. Finalisasi dan Validasi Aplikasi (Minggu Keempat) 

o Debugging lebih lanjut untuk memastikan koneksi form login dan register 

dengan database berjalan lancar. 

o Mengoptimalkan tampilan pesan error pada UI dan alur input data. 

o Diskusi tim dan pencarian referensi untuk mengatasi bug kritis. 

o Melakukan testing akhir sebagai persiapan tahap lanjutan. 

5. 5. Debugging dan Penyempurnaan UI (Minggu Kelima) 

o Melanjutkan debugging fitur user session dan pengujian validasi login. 

o Optimalisasi fitur penyimpanan data session user. 

Image 3.2 Implementasi Back End Aplikasi Di Figma 
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o Melakukan tes regresi untuk memastikan stabilitas aplikasi. 

o Aplikasi menunjukkan stabilitas, dengan rencana pengembangan fitur baru. 

6. . Pengembangan Laman Admin (Minggu Keenam) 

o Mendesain front-end laman admin, termasuk fitur list dan laman edit. 

o Menambahkan fitur responsif untuk mendukung kompatibilitas berbagai 

perangkat. 

o Mengintegrasikan data front-end dengan back-end untuk fitur list. 

o Refleksi hasil pengembangan dan perencanaan untuk pengembangan 

lanjutan. 

7. Back-End Development & Debugging 

o Memulai perbaikan kecil pada back-end aplikasi untuk meningkatkan 

stabilitas dan performa. 

o Menyelesaikan beberapa bug yang lebih rumit melalui konsultasi dengan 

rekan tim, termasuk bug terkait alur perpindahan antar-activity, fitur login, 

dan register. 

8. Desain Tampilan & Pengujian 

o Mengembangkan tampilan baru pada menu utama aplikasi dan memastikan 

desain elemen tampilan responsif dengan menguji kompatibilitas di 

perangkat berbeda. 

o Menyusun layout untuk laman admin, termasuk halaman list dan edit, dan 

memastikan tampilan awal berfungsi dengan baik. 

9.  Pengembangan Back-End Laman Admin & Integrasi 

o Melanjutkan pengembangan back-end untuk laman admin, menambahkan 

fitur penyimpanan data dan logika pengambilan data dari database. 

o Menyinkronkan data antara front-end dan back-end untuk memastikan 

konsistensi tampilan dan pengambilan data berjalan lancar. 
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o Mengintegrasikan tampilan dan fungsi back-end di laman admin, dan 

melakukan pengujian end-to-end untuk memastikan fungsionalitas berjalan 

dengan baik. 

10.  Pemecahan Masalah Penyimpanan Data 

o Mengatasi masalah terkait penyimpanan gambar dalam format base64 ke 

database dan memperbaiki masalah koneksi penyimpanan gambar. 

o Mengevaluasi dan mencari solusi alternatif untuk penyimpanan gambar di 

database, serta menguji izin akses penyimpanan pada perangkat. 

11. Perbaikan Koneksi & Pengujian Sistem 

o Debugging masalah terkait koneksi dan izin penyimpanan untuk 

memastikan kelancaran pengambilan dan penyimpanan data. 

o Menyempurnakan bug pada sistem input dan alur pengambilan data ke 

dalam database, serta memastikan validitas dan kelancaran pengujian. 

12.  Fitur Countdown Timer & Notifikasi 

 

Mengimplementasikan countdown timer yang 

menampilkan waktu mundur hingga hari penting, 

dengan pengaturan agar timer menghitung 

perubahan tahun secara otomatis. 

Menambahkan pengaturan untuk alert dan suara 

notifikasi ketika hari penting tercapai, serta 

melakukan debugging untuk memastikan fitur 

tersebut berfungsi dengan baik. 

 

 

 

 

Image 4.3 Countdown Timer Pada 
Aplikasi SMASH 
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13. Review Aplikasi & Persiapan Deployment 

o Melakukan review dan pengujian menyeluruh pada seluruh fitur aplikasi 

untuk memastikan fungsionalitas aplikasi berjalan sesuai dengan yang 

diinginkan. 

o Memastikan tampilan dan fungsionalitas database berfungsi dengan baik 

untuk mempersiapkan deployment. 

o Menyusun dokumentasi teknis sebagai bagian dari finalisasi aplikasi. 

 

1.2.1. Gambaran Hasil  Secara Umum 

 

 

Image 5.4 Laman Login Aplikasi Smash Image 6.5 Laman userAplikasi Smash 
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Image 7.6 Laman Admin Aplikasi Smash Image 8.7 Laman lembaga Aplikasi Smash 

Image 9.8 Laman List Data Member SH 
Aplikasi Smash 

Image 10.9 Laman Input Data Member Aplikasi 
Smash 
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gambar 2.1 Laman Countdown Timer 
Hari Penting SH Aplikasi Smash 

 

 gambar 2.2 Laman Monitoring Data Member 
SH Aplikasi Smash 

 

 

gambar 2.3 Laman Input Lembaga baru 
Aplikasi Smash 
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1.2.2 Pengujian Sistem Flow Chart Aplikasi Smash 

  gambar 2.4 Diagram Activity Alikasi Smash 
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Diagram ini adalah diagram alir yang menggambarkan alur proses dari sebuah 

aplikasi di mana pengguna berinteraksi dengan aplikasi untuk mengelola tanggal 

penting dan pemangku kepentingan. Berikut adalah penjelasan rinci dari prosesnya: 

1. Mulai:  

Proses dimulai saat pengguna membuka aplikasi. 

2. Input Pengguna:  

Pengguna memasukkan tanggal penting dan pemangku kepentingan ke dalam 

aplikasi. 

3. Penyimpanan Data:  

Aplikasi menyimpan informasi tersebut ke dalam basis data. 

4. Pemeriksaan Berkala:  

Aplikasi melakukan pemeriksaan berkala terhadap tanggal yang tersimpan. 

5. Loop Pemeriksaan Tanggal: 

o Aplikasi memeriksa apakah ada tanggal yang mendekati atau cocok dengan 

tanggal saat ini. 

o Jika ada tanggal yang mendekati atau cocok, aplikasi mengirimkan 

pemberitahuan kepada pengguna. 

o Pengguna menerima pemberitahuan dan melihat acara yang dimaksud. 

o Jika tidak ada tanggal yang mendekati, aplikasi melanjutkan untuk 

memeriksa tanggal berikutnya. 

6. Ulangi: 

 Proses ini berlanjut selama masih ada tanggal yang harus diperiksa. 

7. Selesai:  

Proses berakhir setelah pengguna menerima pemberitahuan dan melihat acara 

tersebut. 
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B. Membantu pekerjaan pegawai 

 

1. Design flyer & mengelola beberapa akun perusahaan: 

 

o Mengerjakan design flyer untuk di upload pada akun perusahaan 

o Kemudian merekap apa yang sudah di upload kedalam laporan kinerja 

pegawai 

 

Melalui penugasan ini, penulis mendapatkan pengalaman berharga dalam 

mengaplikasikan teori yang telah dipelajari selama perkuliahan ke dalam situasi 

nyata di dunia kerja. Selain itu, tugas-tugas ini memberikan banyak pelajaran baru 

untuk penulis dari mulai apa yang belum pernah dipelajari di kelas dan juga 

pelajaran bagaimana dunia pekerjaan itu, cara membentuk , menjaga relasi dan 

sebagainya. 

 

gambar 2.5 Mendesign Flyer Dengan Canva 
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2.2 Kegiatan yang Dilakukan Selama Magang 

Selama menjalani program magang di PT PLN (Persero) Unit Induk Wilayah 

Bangka Belitung (UIW Babel), penulis terlibat dalam berbagai kegiatan yang 

mendukung tugas utama penulis, terutama dalam pengembangan dan implementasi 

aplikasi Smash. Berikut adalah rincian kegiatan yang penulis lakukan selama 

periode magang: 

1. Pengembangan Desain Aplikasi SMASH PLN 

 

gambar 2 6 Pengembangan Design Alikasi Smash 

 

Memasuki minggu kedua, penulis mulai mengerjakan proyek 

pengembangan aplikasi SMASH PLN. Dengan menggunakan Figma, 

penulis merancang tampilan aplikasi yang meliputi halaman login, register, 

dan dashboard. Proses desain ini dimulai dengan membuat layout awal, 

menyusun elemen visual dasar, hingga menyelesaikan desain tampilan 

aplikasi secara keseluruhan. Desain tersebut dirancang dengan 

memperhatikan aspek estetika dan kenyamanan pengguna. 

2. Pengembangan Tampilan Depan Aplikasi 
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Setelah desain selesai, penulis mulai mengimplementasikan tampilan depan 

(front-end) aplikasi di Android Studio. Kegiatan ini mencakup 

pengembangan berbagai halaman utama aplikasi, seperti login, register, dan 

dashboard. Selama proses ini, penulis juga melakukan debugging untuk 

memastikan tampilan aplikasi sesuai dengan desain yang telah dibuat di 

Figma. Proses ini menuntut ketelitian tinggi agar setiap elemen tampilan 

dapat berfungsi dengan baik. 

3. Pengembangan Back-End dan Pemecahan Masalah Teknis 

Pada minggu ketiga, penulis memfokuskan diri pada pengembangan back-

end aplikasi. Pekerjaan dimulai dengan membangun fungsi untuk form 

login dan register, meskipun sempat menghadapi kendala berupa error 

koneksi server. Untuk mengatasi masalah ini, penulis melakukan debugging 

intensif dan mencari solusi secara mandiri. Proses troubleshooting ini 

membantu penulis meningkatkan kemampuan teknis, terutama dalam 

memahami dan menyelesaikan error yang kompleks. 

4. Peningkatan UI/UX dan Responsivitas Tampilan 

Pada minggu keempat, penulis melanjutkan pengembangan dengan fokus 

pada peningkatan elemen UI/UX dan responsivitas aplikasi. Penulis 

memastikan setiap halaman aplikasi dapat ditampilkan dengan baik pada 

berbagai ukuran layar. Selain itu, bug kecil yang memengaruhi pengalaman 

pengguna berhasil diatasi. Pada minggu ini, penulis juga mengalokasikan 

waktu untuk mempersiapkan seleksi beasiswa, yang mencakup simulasi dan 

pengumpulan dokumen. 

5. Debugging dan Pengembangan Fitur Tambahan 

Minggu kelima dan keenam menjadi tahap penting dalam menyempurnakan 

aplikasi. Penulis memvalidasi form login dan register, mengidentifikasi bug 

pada penyimpanan session user, serta memperbaikinya. Selain itu, penulis 

mengembangkan fitur tambahan di menu utama aplikasi yang dirancang 
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untuk meningkatkan fungsionalitas. Proses ini mencakup debugging 

lanjutan untuk memastikan aplikasi berjalan sesuai harapan. 

6. Pengembangan Laman Admin 

Pada minggu ketujuh, penulis memulai pengembangan laman admin untuk 

aplikasi SMASH PLN. Penulis merancang tampilan front-end untuk laman 

list dan edit, memastikan desain tersebut responsif dan kompatibel dengan 

berbagai perangkat. Selain itu, penulis membangun back-end untuk 

sinkronisasi data, sehingga laman admin dapat menampilkan informasi 

yang relevan secara real-time. 

7. Pengembangan Personal dan Penyelesaian Masalah 

Selama magang, penulis bekerja secara mandiri untuk menyelesaikan setiap 

tugas yang diberikan. Tanpa tim untuk berbagi tanggung jawab, penulis 

belajar mengatur waktu dengan efektif, menjaga konsistensi, dan 

menghadapi tantangan teknis dengan mencari solusi sendiri. Pengalaman ini 

mengajarkan penulis pentingnya kemandirian dan ketekunan dalam 

menyelesaikan pekerjaan. 

8. Refleksi dan Evaluasi Proyek 

Setiap akhir minggu, penulis meluangkan waktu untuk merefleksikan 

pencapaian dan mengevaluasi kemajuan proyek. Hal ini membantu penulis 

memahami aspek yang perlu ditingkatkan serta merancang langkah-langkah 

strategis untuk menyelesaikan tantangan yang ada. 

9.  Pengelolaan Waktu dan Keseimbangan Aktivitas 

Di luar pekerjaan, penulis juga menjaga keseimbangan dengan melakukan 

kegiatan seperti berolahraga di gym perusahaan. Aktivitas ini membantu 

penulis menjaga kesehatan fisik dan mental selama masa magang, sehingga 

dapat bekerja dengan optimal. 
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10. .Belajar Konsep Dasar Penggunaan GitHub 

 

 

 

 

 

 

Selama magang di PLN, penulis memulai pembelajaran mengenai GitHub, sebuah 

platform berbasis cloud yang digunakan untuk pengelolaan kode sumber dalam 

pengembangan perangkat lunak. GitHub sangat penting dalam pengelolaan proyek 

perangkat lunak, terutama bagi perusahaan seperti PLN yang sering melibatkan 

banyak pengembang dalam satu proyek. Sebagai alat version control system 

(VCS), GitHub memungkinkan pengembang untuk berkolaborasi dengan lebih 

efisien dalam proyek bersama tanpa khawatir merusak kode yang sudah ada. 

Dalam pembelajaran ini, penulis mempelajari berbagai fitur GitHub, mulai dari 

cara membuat repository, melakukan commit untuk menyimpan perubahan, dan 

push untuk mengirimkan perubahan ke repository utama. Penulis juga belajar cara 

gambar 2.7 Belajar Git Hub 

 

 

 

gambar 2.8 Belajar Git Hub dengan 
Codepolitangambar 2.9 Belajar Git Hub 

 

 

 

gambar 2.10 Belajar Git Hub dengan 
Codepolitan 

 

 

 

gambar 2.11 Belajar Laravel dengan 
Codepolitangambar 2.12 Belajar Git Hub 

dengan Codepolitangambar 2.13 Belajar Git 
Hub 

 

 

 

gambar 2.14 Belajar Git Hub dengan 
Codepolitangambar 2.15 Belajar Git Hub 

 

 

 

gambar 2.16 Belajar Git Hub dengan 
Codepolitan 

 

 

 

gambar 2.17 Belajar Laravel dengan 
Codepolitangambar 2.18 Belajar Git Hub 
dengan Codepolitan 

gambar 2.33 Belajar Git Hub dengan Codepolitan 

 

 

 

gambar 2.34 Belajar Laravel dengan 
Codepolitangambar 2.35 Belajar Git Hub dengan 
Codepolitan 

 

 

 

gambar 2.36 Belajar Laravel dengan Codepolitan 

 

 

Gambar 3.2 Belajar Mengoperasikan Camera 
SLRgambar 2.37 Belajar Laravel dengan 
Codepolitangambar 2.38 Belajar Git Hub dengan 
Codepolitan 
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menarik perubahan dari repository utama menggunakan fitur pull, yang 

memungkinkan penulis untuk tetap memperbarui kode lokal penulis dengan 

perubahan terbaru yang dilakukan oleh tim lain. 

Selain itu, penulis juga mempelajari tentang penggunaan branch di GitHub, yang 

memungkinkan pengembang untuk bekerja pada fitur baru tanpa mempengaruhi 

kode yang sudah ada di branch utama. Dengan menggunakan branch, penulis dapat 

mengembangkan fitur atau memperbaiki bug dengan lebih aman dan terorganisir. 

Pengalaman ini sangat berguna dalam meningkatkan pemahaman penulis 

mengenai pengelolaan proyek pengembangan perangkat lunak yang terstruktur dan 

kolaboratif, yang sangat relevan dengan proyek-proyek yang dijalankan di PLN. 

 

11. Belajar Konsep Dasar Awal Menggunakan Laravel  

 

 

Selama magang di PLN, penulis mempelajari Laravel, sebuah framework 

PHP yang sangat populer dan banyak digunakan dalam pengembangan 

aplikasi web modern. Laravel menawarkan struktur yang terorganisir 

dengan berbagai fitur canggih yang memudahkan pengembangan aplikasi 

web yang efisien dan mudah dipelihara. Dalam pembelajaran ini, penulis 

mulai memahami konsep-konsep dasar yang membentuk aplikasi Laravel, 

termasuk routing, controller, view, dan model. Dengan struktur ini, penulis 

dapat membangun aplikasi web dengan pemisahan tugas yang jelas antara 

logika bisnis, tampilan, dan pengelolaan data. 

Selain itu, penulis mempelajari konsep migration yang ada di Laravel, yang 

memungkinkan pengelolaan basis data secara otomatis. Migration 

membantu dalam melakukan perubahan pada struktur tabel basis data tanpa 

perlu menulis ulang query SQL secara manual, sehingga memudahkan tim 

gambar 2.53 Belajar Laravel dengan 
Codepolitan 

 

 

Gambar 3.9 Belajar Mengoperasikan Camera 
SLRgambar 2.54 Belajar Laravel dengan 
Codepolitan 

 

 

Gambar 3.10 Belajar Mengoperasikan Camera 
SLR 

 

Gambar 3.11 Hasil Tangkapan Camera Saat 
kegiatan rapatGambar 3.12 Belajar 
Mengoperasikan Camera SLRgambar 2.55 
Belajar Laravel dengan Codepolitan 

 

 

Gambar 3.13 Belajar Mengoperasikan Camera 
SLRgambar 2.56 Belajar Laravel dengan 
Codepolitan 
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dalam melakukan pembaruan dan pemeliharaan database. Penulis juga 

belajar menggunakan Artisan, command-line interface (CLI) Laravel, yang 

memungkinkan penulis untuk menjalankan berbagai tugas pengembangan, 

seperti membuat model, controller, dan melakukan migrasi basis data. 

Pembelajaran ini memberikan dasar yang kuat dalam pengembangan 

aplikasi web modern menggunakan Laravel, serta membantu penulis 

memahami bagaimana framework ini dapat meningkatkan efisiensi dan 

kualitas dalam pengembangan perangkat lunak, terutama dalam proyek-

proyek yang dijalankan di PLN. 

 

12. Mempelajari Dasar-Dasar Pemrograman Web dan Meningkatkan 

Logika Pemrograman (Mengulang yang pernah dipelajari) 

Pada tahap ini, penulis memfokuskan diri pada pemrograman web, yang 

mencakup penguasaan HTML, CSS, dan JavaScript untuk membangun 

struktur dan desain halaman web. Pemahaman yang lebih baik tentang 

desain responsif dan pengelolaan tampilan web sangat penting agar aplikasi 

yang dibangun dapat diakses dengan baik di berbagai perangkat. Penulis 

juga belajar dasar-dasar pemrograman backend menggunakan PHP, yang 

menjadi bahasa utama dalam pengembangan aplikasi web. Selain itu, 

penulis memfokuskan diri pada peningkatan logika pemrograman, yang 

merupakan keterampilan penting untuk menyelesaikan permasalahan 

kompleks dalam pengembangan aplikasi web. Dengan memperdalam logika 

pemrograman, penulis dapat menulis kode yang lebih efisien dan mudah 

dipelihara, yang sangat berguna dalam pengembangan aplikasi di PLN. 
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13. Mempelajari Penggunaan Kamera SLR 

 

 untuk Mendokumentasi Rapat Pegawai dan 

Memindahkan Hasil Gambar ke Komputer 

Dalam kegiatan ini, penulis mempelajari 

cara menggunakan kamera SLR untuk 

mendokumentasikan rapat dan kegiatan 

pegawai di PLN. Kegiatan ini sangat penting 

untuk mencatat momen-momen penting dan 

menghasilkan dokumentasi yang berkualitas. 

Penulis mempelajari pengaturan kamera  

 

 

seperti exposure, ISO, dan aperture, untuk 

 mendapatkan gambar yang optimal. Selain itu, penulis juga mempelajari 

teknik pengambilan gambar yang dapat menghasilkan visual yang 

informatif dan profesional. Setelah sesi fotografi, penulis memindahkan 

hasil gambar ke komputer untuk pengolahan lebih lanjut, seperti 

penyimpanan dan pengarsipan file gambar sesuai format yang diperlukan. 

Image 2.8 Belajar Mengoperasikan 
Camera SLR 
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14.   

Mempelajari Pengetahuan Mental dan Persiapan untuk Bergabung di 

BUMN, Terutama PLN 

Selama magang, penulis juga mendapatkan wawasan mengenai 

pengetahuan mental dan persiapan yang diperlukan untuk bekerja di 

perusahaan milik negara, khususnya PLN. Penulis mempelajari budaya 

kerja di PLN yang menekankan disiplin, profesionalisme, dan kemampuan 

untuk bekerja dalam tim. Selain itu, penulis mempelajari nilai-nilai yang 

harus dimiliki oleh calon pegawai PLN, seperti integritas, tanggung jawab, 

dan pelayanan publik yang prima. Pemahaman ini sangat berguna untuk 

Image 2.9 Hasil Tangkapan Camera 
Saat kegiatan rapat 
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mempersiapkan diri penulis dalam menghadapi tantangan dan beradaptasi 

dengan standar yang berlaku di PLN. 

 

15. Membantu Pegawai dalam Meng-upload Data Pekerjaan ke Media 

Sosial dan Lain Sebagainya 

Dalam kegiatan ini, penulis terlibat dalam membantu pegawai untuk meng-

upload data pekerjaan ke platform media sosial perusahaan. Penulis 

mempelajari cara membuat dan mengelola akun media sosial PLN, serta 

strategi dalam menyusun dan membagikan informasi yang relevan kepada 

audiens. Penggunaan media sosial sebagai sarana komunikasi sangat 

penting dalam membangun citra perusahaan dan berinteraksi dengan publik. 

Penulis juga belajar tentang cara menyusun konten yang menarik dan sesuai 

dengan audiens yang dituju, serta bagaimana merencanakan jadwal posting 

yang efektif agar informasi tersebar secara teratur dan terorganisir. 

 

16. Mempelajari Penggunaan Python untuk Mempermudah Pekerjaan,  

 

Terutama untuk Merekap 

Data Konten Instagram yang 

Pernah Di-upload 

Sebagai bagian dari kegiatan  

 

ini, penulis mempelajari penggunaan Python untuk mengotomatisasi 

beberapa tugas, seperti merekap data konten Instagram yang telah di-

upload. Dengan menggunakan pustaka Python seperti instaloader, penulis 

dapat mengunduh data konten Instagram secara otomatis dan menyusunnya 

dalam format yang lebih mudah dianalisis. Keterampilan ini sangat 

membantu dalam pekerjaan yang melibatkan pengolahan data besar, 

memungkinkan efisiensi yang lebih tinggi, serta menghemat waktu dalam 

pekerjaan sehari-hari di PLN. 

Image 3.0 Belajar Python untuk 
kepentingan pekerjaan 
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Melalui berbagai pembelajaran tersebut, penulis merasa lebih siap untuk 

menghadapi tantangan di dunia kerja, terutama di lingkungan BUMN 

seperti PLN, dan meningkatkan kemampuan teknis yang berguna dalam 

mendukung pekerjaan penulis ke depan. 

Kesimpulan 

Secara keseluruhan, kegiatan-kegiatan yang telah dilakukan memberikan 

banyak manfaat dalam pengembangan keterampilan dan pengetahuan 

penulis. Dari pemrograman web menggunakan GitHub dan Laravel, hingga 

keterampilan teknis seperti penggunaan kamera SLR dan Python, penulis 

merasa lebih siap untuk menghadapi tantangan dalam dunia profesional. 

Selain itu, pembelajaran tentang pengetahuan mental dan persiapan untuk 

bekerja di BUMN, khususnya PLN, memberikan wawasan penting 

mengenai budaya kerja dan sikap yang harus dimiliki dalam dunia kerja. 

Penulis berharap keterampilan dan pengetahuan yang penulis peroleh dapat 

bermanfaat dalam mendukung karier penulis, baik di sektor swasta maupun 

BUMN, serta dalam berkontribusi secara positif bagi perusahaan dan 

masyarakat. 

Kegiatan-kegiatan ini tidak hanya memperluas pemahaman penulis tentang 

penerapan teknologi informasi dalam dunia kerja, tetapi juga meningkatkan 

kemampuan penulis dalam mengelola proyek dan menyelesaikan masalah teknis 

secara efektif. Pengalaman ini menjadi bekal berharga bagi pengembangan karier 

penulis di masa depan. 
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BAB III 

PENUTUP 
 
 

3.1 Kompetensi Yang Diperlukan 

Dalam menjalani program magang di PT PLN (Persero) Unit Induk Wilayah 

Bangka Belitung (UIW Babel), penulis membutuhkan sejumlah kompetensi yang 

relevan dengan tugas yang diberikan, khususnya dalam pengembangan aplikasi 

Smash. Kompetensi tersebut meliputi: 

1. Pemrograman Android:  

Menggunakan Android Studio sebagai Integrated Development 

Environment (IDE) utama untuk mengembangkan aplikasi berbasis 

Android. Pemahaman mengenai Java atau Kotlin sangat diperlukan untuk 

membangun fitur aplikasi sesuai kebutuhan pengguna. 

2. Pengelolaan Basis Data:  

Menggunakan PHPMyAdmin untuk mengelola database yang berisi 

informasi stakeholder dan tanggal penting. Kemampuan dalam merancang 

tabel, relasi antar tabel, dan melakukan query SQL menjadi esensial untuk 

mendukung pengembangan aplikasi. 

3. Analisis Sistem:  

Memahami kebutuhan sistem dengan baik, termasuk analisis proses bisnis 

untuk merancang aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan stakeholder. 

4. Pengujian Aplikasi:  

Melakukan uji coba terhadap aplikasi yang dikembangkan untuk 

memastikan bahwa semua fitur berfungsi dengan baik dan bebas dari bug. 

5. Pemecahan Masalah Teknis:  
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Menangani berbagai tantangan teknis yang muncul selama proses 

pengembangan aplikasi, termasuk debugging dan optimasi performa 

aplikasi. 

6. Pengelolaan Proyek IT:  

Mengatur timeline pekerjaan, membuat prioritas fitur yang harus 

dikembangkan, dan menyusun dokumentasi teknis yang jelas. 

Kemampuan ini sebagian besar telah penulis pelajari selama masa perkuliahan, 

terutama di semester 3, di mana penulis mempelajari pengembangan aplikasi 

menggunakan Android Studio dan pengelolaan database menggunakan 

PHPMyAdmin. Kombinasi pengalaman akademik dan praktik selama magang 

membantu penulis dalam mengembangkan aplikasi dengan lebih terstruktur dan 

efisien. 

3.2 Saran 

Dalam rangka meningkatkan kualitas program magang ke depannya, penulis ingin 

menyampaikan beberapa saran yang ditujukan kepada pihak kampus, khususnya 

dalam mempersiapkan mahasiswa yang akan mengikuti program magang di masa 

mendatang: 

1. Peningkatan Pembekalan Pra-Magang:  

untuk pembekalan sebenarnya perlu tidak perlu dikarenakan nanti pasti 

mahasiswa akan mendapatkan pengalaman dengan sendirinya, dan 

merasakan seperti apa itu dunia kerja, yang paling penting adalah mungkin 

memasukan roadmap mahasiswa kedepannya agar magang nya bukan 

hanya sekedar membantu membuat canva akan tetapi juga banyak 

pengalaman yang bisa didapatkan terutama ilmu yang tidak ada dalam 

kampus. 
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2. Feedback dari Alumni Magang:  

Kampus dapat mengadakan sesi sharing bersama alumni yang telah 

menyelesaikan program magang. Ini akan membantu adik tingkat 

mendapatkan gambaran yang lebih jelas tentang tantangan dan peluang 

yang akan mereka hadapi selama magang. 

Dengan adanya upaya perbaikan ini, diharapkan program magang di masa depan 

dapat berjalan lebih lancar dan memberikan manfaat maksimal, baik bagi 

mahasiswa maupun bagi pihak mitra industri. 
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Lampiran 
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https://v3.camscanner.com/user/download


 

 

https://v3.camscanner.com/user/download


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 



 

 

 

 

  



 

’  
  

CLAIM LOMBA DAN MBKM 

PART II 

SEMESTER I 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SEMESTER III 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 



 

 



 

  



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

  



 

  



 

 



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  

SEMESTER IV 



 

  

 



 

 



 

 

 

  



 

  



 

  



 

  



 



 



 

  

SEMESTER V 



 



 

 



 

 



 



 

 

  



 

  



 

  



 

 

 


