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ABSTRAK

Perkembangan teknol ogi i nfor masi pada ma
signifikan dalam meningkatkan efisiensi
termasuk pada bi daege mpteirdaglhogasembakel P
secar a manual sering kal i meni mbul kan

pencatatan data barang yang kurang akur a

kendal a dalam penyusunan | aporagsad&anpenc
per masal ahan tersebut, penul i s mer ancan
I nf or masi manaj emen toko sembako berbasi

TUKO, yang bertujuan untuk memper mudah p

menyel ur uh. Sngkam idengdnkembmggunakan fr
untuk aplikasi mobile dan Laravel unt uk
Rapid Application Development (RAD). Has
sistem ini mampu meni ngkatpgamgelfekaawvida
produk, pel anggan, pesanan, | aporan penj

sistemattiismean real

Kata KuB8icstem | nformasi, Toko Sembako, F
Mobil e dan Web.



ABTRACTS

The dawpied opment of information technol og
i mproving operational efficiency across

businesses such as grocery stores. Manua
chall engesj naicncaulrvacciengpr oduct -c odnastuami ngcor
transaction processes, and difficulties i
i nformation. To address these issues, the

and mbobdséd grocerytstionfeormanageamen st em
ai med at simplifying overal/l store oper:
Flutter framework for the mobile applicar
empl oying the Rapid Applicat mpheDernthbdpms
results show that the system can enhanc
managing product data, customers, order s,

a struct utriede amanmen.l

Keywor daformati on Systemr, Gcacavgl St RAD,
Web Application.
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BAB |
PENDAHUL UAN

l.llatar Bel akang

Transfor masi digital di sektor perdagar
untuk menyedbeakl@asilsay@amlaihne guna menjang
|l ebih luas dan efisien. Dal am konteks t
i nformasi kini tidak hanya terbatas pada
sistem penjualan dan pemmmel imemMmudaddkraan @re
unt uk me me s an barang mel al ui aplikasi C

memproses pesanant smeara cepat dan real

Layanan belanja online telah menjadi p

unt uk kebutuhan harRelna nsgegpaenr t me nsgei nmbgai knok a

dalam memilih produk, mel akukan pemesans:
harus datang | angsung ke toko. Toko yang
online berisiko kehilangan pelu&omg pasa
modern atau platform digital | ai nnya.

AZ Mart merupakan toko sembakgawgng t e
berl okasi di Jal an Pasar Kerabut, Pangka
Anggrainidi H3al @8nHPasar Keramenj nB&agkghp

kebutuhan pelanggan terhadap | ayanan yan
tantangan dalam memberi kan | ayanan yang
konsumen masa kini. Untuk itu, diperluka
mel akekndel pan secara online mel al ui apli
dapat mengel ola pesanan mel alui sistem w
Sistem ini harus meli batkan tiga perat

apli kasi mobile Androi d, pAdrminmnselsaegdia K
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Toko sebagai pengawas operasional dan pe
sistem yang saling terintegrasi unt uk me

Penelitian yamhBr attdm&akBbR D) ledan bahwa F
dan Laravel merupakan kombinasi teknol o
aplikasi UMKM berbasis mobile dan web.
penelitian tersebut ma mp dt i rmeen ydeadni aaknatna rfm
yang siefArodi yansmerhanca®hyl)apl i kasi Andr o
sembako yang mampu menangani proses pem
pengiriman. Hasilnya menunjukkan peningk
i tuNugr ohmen@@mfdWgngkan sistem kasir Andr.
berhasil mempercepat proses pembelian da

Ketiga penelitian tersebut menunjukkan
sangat rredpekvaamn ddaltaem usaha toko sembako.
yang secara spesifik menggabpngkbadofi dar
manaj emen pesanan dalam satu platform t
admin, dan kepal a tiotkioan Olreih kerrtemnjauan uur
dan mengembangkan sistem penjualan dan p
dapat mendukung operasional AZ Mart agar
dengan kebutuhan masyarakat saat i ni

17



1 . Rumusveamns al ah

Perumusan masal ah dalam penelitian ini a
l1.Bagai mana merancang sistem informasi m
web dan mobile yang dapat diintegrasik:

di bangun wunt uk mengyyamg ikurna npg oefeiss imeam |

kesaPahan

2.Bagai mana médrian&raeaigetfitiit upemesanan bar an
deposit, manaj emen produldydarg <tearku,d i saer
dii mpl ementasi kan secara fudasi @akhail asint
operasi®@nal toko

3.Bagai mana merancang dan membangun si st e
tiga peran pengguna utama, yaitu Kepal a
hak akses dan fungsi yang berbeda namun

di ging@lsglai ng? mendukung
1 .B3at aMdasal ah

Untuk menjaga fokus dan ketercapaian t
manaj emen toko sembako AZ Mart, maka ruan
h ahl a | beri kut

l1.Pengembangan sistem ditlmantagsiyapddia weba
Kepala Toko dan Admin) dan mobile Andro

2. Fitur yang di kembangkan untuk Kepala T
l ogi n, pengel ol aan data admin, mel i hat

serta pengel.ol aan profil toko

3.Fitur yang di kembangkan unt uk Admin n

manaj emen kategori produk, produk, peseé

4. Fitur aplikasi mobile untuk Pembel. me
produkp sapdo, waglat hatr ansaksi dan depo:

menghubungi prof il t oko

18



5.Aplikasi ini hanya difokuskan untuk ket

Mart yang berl okasi di Pangkalpamang, ¢
ke toko | ain. atau wilayah | ain
1. Fuj uPeemel i ti an

Berdasarkan perumusan dan batasan masal

penelitian ini :adal ah sebagai berikut

1. Membangun sistem penjualan dan pembel.

terintegrasi antara webopckamsmobial et okt
Mar t

2. Menyediakan | ayanan di gital yang me mtu
transaksi pemesanan dengan mudah, cep
Andr.oi d

3.Mengembangkan fitur pengel ol aan produk

dapdatgunakan ol eh admin dan kepala toko

we b .
4 . Meningkatkan daya saing toko sembako | o
sesuai dengan kebutuhan pelanggan saat
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2.Tlinjauan Pustaka

Tinjauan pustaka dalam penelitian ini mencakup beberapa studi terdahulu
yang relevan dengan pengembangan aplikasi manajemen toko sembako berbasis
mobile. Fokus utama dari penelitipenelitian tersebut mencakup pengembangan
sistem ecommerce, kemudahan pemesanantsko, dan peningkatan efisiensi

operasional melalui aplikasi berbasis Androilerikut adalah tabel yang

merangkum beberapa penelitian yang relevan:

TabellDaZ .t ar Pust aka Ter dahul

No. Judul Tujuan, Metode, Hasil, dé Perbandingan
Kesimpulan
1 Aplikasi E Penelitian ini bertujuan - Fokus pada

Commerce Peralatar
Menjahit Pakaian
Berbasis Mobile
pada Toko
Silangittex

(Saragih, 2022)

membuat aplikasi produktekstil

mobile untuk penjualan - Belum mendukung
peralatan menjahit. pengelolaan stok
Metode:Waterfall. sembako

Hasilnya mempermudal

proses transaksi dan

memperluas jangkauan

pelanggan.

20

u



2

Pengembangan
Aplikasi E-
Commerce untuk
Penjualan Sembako
Berbasis Android
(Haryanto, 2023)

Analisis dan
Pengembangan
Aplikasi Mobile
untuk Penjualan
Sembako di Pasar
Tradisional(Susanto,
2021)

Sistem Informasi E
Commerce untuk
Toko Sembako di
JakartaSetiawan,
2020)

Mengembangkan
aplikasi Android untuk
pembelian sembako
online. Metode: Agile.
Hasil: memudahkan
pemesanan dan

pengaturamengiriman

ujuan meningkatkan
penjualan sembako
dengan aplikasi
Android. Metode: V
Model. Hasil:
membantu pedagang
memproses pesanan
dan kelola stok.

Merancang aplikasi

- Samasama fokus
pada sembako

- Sudah mendukung
pengiriman, tapi
belum mendalam ke

manajemen toko

- Fokus pada pasar
tradisional
- Mendekati sistem
manajemen

operasional toko

- Fokus daerah urban

mobile untuk penjualan - Menekankan pada

sembako diakarta.
Metode: RAD. Hasil:
mempermudah
transaksi dan akses

pelanggan.

kemudahan akses

pelanggan
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Aplikasi E- Mengembangkan - Lebih fokus pada

Commerce untuk aplikasi mobile untuk  pemasaran
Pemasaran Produk  pemasaran produk - Tidak menekankan
Sembako melalui sembako. Metode: manajemen operasioni
Mobile Apps(Yusuf, = SCRUM. Hasil: toko

2022) meningkatnya transaks

dan kecepatan

pengiriman.
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Hasil dari berbagai penelitian di atas menunjukkan bahwa pengembangan
aplikasi toko sembako berbasis mobile sudah banyak dilakukan, baik dafi sisi
commerce, kemudahan pemesanan, maupun pengalaman pelanggan. Namun,
sebagian besar penelitian lebih menitikberatkan pada proses pemesanan dan
pengiriman, bukan pada manajemen internal toko secara menyeluruh, seperti

pengelolaan stok, pemrosesan pesanamp@mantauan laporan keuangan.

Penelitian ini hadir untuk menjawab kekurangan tersebut dengan merancang
aplikasi yang tidak hanya melayani pelanggan dalam proses pemesanan online,
tetapi juga membantu admin dan kepala toko dalam mengelola operasional toko
secara efisien. Fitur utama yang akan dikembangkan mencakup: sistem
pemesanan online, pengelolaan stok barang;upopsaldo, dan pelaporan

penjualan berbasis web dan mobile yang saling terintegrasi.

Dengan sistem ini, pemilik usaha seperti AZ Mart dihkaap dapat
meningkatkan layanan kepada pelanggan, sekaligus meningkatkan efisiensi dan
daya saing toko dalam era digital.

2. Toxko Sembako

Toko sembako merupakan salah satu bentuk usaha ritel yang menjual
berbagai kebutuhan pokok masyarakat, seperti bgués, minyak goreng, mie
instan, telur, serta produk rumah tangga lainnya. Usaha ini termasuk dalam
kategori Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) yang banyak dijalankan
oleh masyarakat karena membutuhkan modal yang relatif kecil dan didukung oleh
permntaan barang yang stabil setiap hari. Menuidasanah, 2020)toko
sembako memiliki peran penting dalam mendistribusikan kebutuhan pokok
langsung kepada konsumen, terutama di wilayah permukiman padat penduduk.

Selain sebagai gmyedia kebutuhan harian, toko sembako juga memiliki
potensi untuk berkembang apabila dikelola secara lebih mogutri, 2022)
menyatakan bahwa integrasi teknologi digital dalam operasional toko sembako
dapat meningkatkanisfensi, memperluas jangkauan pasar, dan memberikan nilai

tambah dalam pelayanan pelanggan. Hal ini menunjukkan bahwa toko sembako
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tidak harus dikelola secara konvensional, melainkan dapat bertransformasi
mengikuti perkembangan teknologi.

Dalam menjalankaroperasionalnya, toko sembako perlu memperhatikan
beberapa aspek utama agar bisnis dapat berjalan optimal. Salah satu aspek penting
adalah manajemen stok, yaitu memastikan ketersediaan barang selalu mencukupi
tanpa mengalami kelebihan yang dapat menimioulikaiko kerusakan atau
kedaluwarsa. Selain itu, kerja sama dengan pemasok dan distributor perlu dijaga
dengan baik guna memperoleh harga yang kompetitif dan memastikan kelancaran

pasokan barang.

Penetapan harga juga menjadi komponen strategis dalam amd@jalusaha
toko sembako. Harga produk harus menyesuaikan dengan kondisi pasar dan daya
beli masyarakat setempat agar tetap kompetitif. Di samping itu, kemudahan dalam
metode pembayaran, baik secara tunai maupun digital, menjadi faktor penting
untuk membekan kenyamanan kepada pelanggan dan mempercepat proses

transaksi.

Pesatnya perkembangan teknologi informasi mendorong banyak pelaku usaha
sembako untuk beralih ke sistem digital. Penggunaan aplikasi mobile dan platform
web telah banyak diterapkan dalarmgelolaan inventaris, transaksi penjualan,
hingga pemesanan secara online. Melalui pemanfaatan teknologi tersebut, toko
sembako dapat menjangkau lebih banyak pelanggan, meningkatkan efisiensi
operasional, serta bersaing dengan model bisnis ritel yang neddern dan

berbasis digital.
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2. BCommer ce

E-commerce atau perdagangan elektronik merupakan metode jual beli yang
dilakukan secara online dengan memanfaatkan teknologi digital seperti internet,
website, dan aplikasi mobile -é@mmercememungkinkan penjual dan pembeli
melakukan transaksi tanpa harus bertemu langsung, sehingga proses jual beli
menjadi lebih cepat dan praktis. Dalam jurnal yang ditulis (Bsputra, 2022)
dijelaskan bahwa -eommerce memberika kemudahan bagi pelaku usaha,
khususnya UMKM, dalam memasarkan produknya ke jangkauan yang lebih luas.
Selain itu, ecommerce juga mempermudah konsumen dalam mengakses berbagai
produk hanya dengan menggunakan perangkat digital seperti smartphone.
Penelitan tersebut juga menyebutkan bahw@mmerce sangat berperan dalam
mendukung efisiensi operasional bisnis, terutama dalam proses transaksi,
manajemen stok, dan layanan pelanggan. Jadi, bisa disimpulkan bahwa e
commerce bukan hanya tentang berjualan sexditge, tapi juga menjadi bagian

penting dari strategi bisnis modern di era digital

Secara umum, -eommerce mencakup seluruh aktivitas jual beli yang
dilakukan melalui media elektronik. Meskipun berbagai sarana seperti telepon dan
televisi dapat dimanfélean, internet menjadi platform utama dalam penerapan e
commerce pada masa kini. Hal ini sering menimbulkan kesalahpahaman antara
konsep ecommerce dan marketplacecBmmerce merupakan istilah yang lebih
luas, mencakup semua bentuk transaksi yang menggurtaknologi digital.
Sementara itu, marketplace merupakan salah satu model datammeerce yang
berperan sebagai perantara antara penjual dan pembeli. Dalam sistem
marketplace, penjual dapat melakukan transaksi tanpa perlu membangun dan

mengelola platfom digital secara mandiri
Beberapa keunggulana®mmerce antara lain :

1. Fleksibilitas Waktu Transaksi dapat dilakukan kapan saja tanpa terbatas oleh

jam operasional toko fisik.

2. Aksesibilitas Global Pembeli dan penjual dapat terhubung dari mana saja,
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tanpa batasan geografis.

3. Efisiensi Distribusii Memungkinkan pengelolaan jalur distribusi yang lebih
efektif dan cepat.

4. Kemudahan PembelidnKonsumen dapat langsung memesan dan membayar

produk dengan cepat.

5. Pengurangan Biaya Operasiondllengurangi biayagnyewaan toko fisik dan

tenaga kerja melalui sistem otomatisasi.

2 V4 sualoC8deaedi

Menurut (Rahman, 2023isual Studio Code (VS Code) merupakan editor
kode sumber yang ringan, fleksibel, dan dajaiistomisasi, yang dikembangkan
oleh Microsoft untuk berbagai platform seperti Windows, macOS, dan Linux.
Editor ini mendukung banyak bahasa pemrograman secara langsung, seperti
JavaScript, HTML, dan CSS, serta dapat diperluas melalui ekstensi untul bahas

lain seperti Python, PHP, Java, dan lainnya.

Beberapa fitur utama yang menjadi kan Vi s

kal angan pengembang perangkat | unak ant ai

1. Auto-Completion (IntelliSense) : Menyediakan saran sintaks, parameter, dan

referersi secara otomatis untuk mempercepat proses penulisan kode.

2. Integrated Debugging : Memungkinkan pengguna untuk menguji dan
menelusuri kode langsung dalam editor tanpa memerlukan perangkat lunak

tambahan.

3. Versi Kontrol dengan Git : Memudahkan pengelolaadekdengan fitur Git

bawaan yang mendukung commit, push, pull, dan merge langsung.

4. Marketplace Ekstensi : Menyediakan berbagai plugin untuk menambahkan
fitur tambahan, termasuk dukungan untuk pengembangan berbasis Al dan

cloud computing.
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5. Dukungan Multi-Platform 17 Dapat dijalankan di berbagai sistem operasi,
menjadikannya alat yang fleksibel untuk pengembang dari berbagai latar

belakang teknologi.

GambalrvVi 3 .u al Studi o Code
2. BBl utter

Menurut (Tan, 2023) Flutter adalah framework op&ource yang
dikembangkan oleh Google untuk membangun antarmuka pengguna (Ul) yang
modern dan responsif di berbagai platform menggunakan satu basis kode. Sejak
diperkenalkan pada tahun 2018, Flutter telarkdrabang untuk mendukung
pengembangan aplikasi di enam platform utama, yaitu Android, iOS, web,

Windows, macOS, dan Linux.

Berikut adalah beberapa fitur unggulan yang membuat Flutter populer di kalangan

pengembang:

1. Hot Reload : Memungkinkgmengembang melihat hasil perubahan kode secara
instan tanpa harus memulai ulang aplikasi, mempercepat proses iterasi

pengembangan.

2. Pengembangan Lintas Platform : Dengan satu basis kode, aplikasi dapat
berjalan di berbagai sistem operasi, mengurangi wakiu usaha dalam
pengembangan.

3. Kinerja Optimal : Menggunakan bahasa pemrograman Dart dan mesin
rendering sendiri untuk memberikan pengalaman pengguna yang lancar dan

responsif.

4. Koleksi Widget yang Kaya : Menyediakan berbagai pilihan widget yang
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fleksibel dandapat disesuaikan untuk menciptakan Ul yang menarik dan
intuitif.
5. Komunitas dan Sumber Daya Op8ource : Didukung oleh komunitas global

yang aktif, dengan dokumentasi yang lengkap untuk membantu pengembang

dalam mengatasi berbagai tantangan.

‘Flutter

GambazFla.tter

2 . léar av el

Menurut(Ramadhan, 2021) aravel merupakan salah satu framework PHP
opensource yang dirancang untuk mempermudah proses pengembangan aplikasi
web melalui sintaks yang ringkas, elegan, dan mudah dipahami. Laravel
menerapkan arsitektur Mod®iew-Controller (MVC) yang memungkinkan
pengorganisasian kode menjadi lebih terstruktur dan terpisah antara logika,
tampilan, dan data. Hal ini memberikan kemudahan paggembang dalam

melakukan pemeliharaan dan pengembangan lanjutan pada aplikasi.

Dalam pengembangan sistem informasi manajemen toko sembako berbasis
mobile, Laravel digunakan untuk membangun bagian backend yang bertugas
mengelola data produk, transaksi j@han, serta informasi pengguna. Laravel
menyediakan berbagai fitur yang sangat membantu dalam pengelolaan data secara
efisien, termasuk Eloquent ORM yang mendukung interaksi basis data dengan

cara yang lebih intuitif.

Beberapa keunggulan Laravel yang ohékung proses pengembangan sistem

antara lain:

1. Struktur MVC yang Jelas : Memisahkan logika bisnis, tampilan, dan data untuk
pengelolaan kode yang lebih baik.
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. Eloguent ORM : Menyediakan cara yang lebih intuitif dalam mengakses dan

mengelola database tanpelp menulis query SQL secara langsung.

. Keamanan yang Kuat : Dilengkapi dengan sistem autentikasi, enkripsi, dan
proteksi terhadap serangan seperti SQL injection dan -sitesscripting
(XSS).

. Blade Templating Engine : Memungkinkan pembuatan tampilan yaely

dinamis dan mudah dikelola dengan kode yang lebih ringkas.

. Dukungan Komunitas dan Dokumentasi Lengkap : Memiliki komunitas
pengembang yang luas serta dokumentasi yang lengkap, memudahkan

pengembang dalam menyelesaikan berbagai permasalahan teknis.

Gamb a3L az2 .av el

.7 User Acceptance Testing (UAT)

User Acceptance Testing (UAT) merupakan tahap akhir dalam proses

pengembangan sistem yang bertujuan untuk memastikan bahwa sistem yang telah

dibangunbenarbenar memenuhi kebutuhan dan harapan pengguna akhir. Pada

tahap ini, pengguna dari masintasing peran dalam sistem, yaitu Pembeli, Admin,

dan Kepala Toko, secara langsung menguji seluruh fitur aplikasi sesuai skenario

penggunaannya. Evaluasi dilaluk melalui pengisian kuesioner sebagai bentuk

umpan balik terhadap performa dan kenyamanan sistem
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Menurut (Hidayat, 2022) UAT adalah proses evaluasi yang dilakukan oleh
pengguna akhir untuk memverifikasi bahwa sis@apat berjalan dengan baik
dalam konteks operasional sebenarnya, serta mampu menyelaraskafuiuggsi
sistem dengan kebutuhan bisnis pengguna. UAT juga menjadi indikator kesiapan

sistem sebelum diterapkan secara penuh.

Dalam penelitian ini, metode perjguin menggunakan kuesioner tertutup
dengan Skala Likert 5 poin, yang sangat umum digunakan untuk mengukur persepsi
pengguna terhadap aspek kualitas sistem. Seperti dinyatakarf\\dlddindari,

2021) skala Likert merupakan alatkur yang efektif untuk menilai tingkat
usability, kenyamanan, dan penerimaan sistem oleh pengguna, karena dapat
menggambarkan kecenderungan sikap atau respon secara kuantitatif dan sistematis
Adapun skala penilaian yang digunakan dalam kuesioner addiapas berikut:

Tabe2Kr2teria Skor

Skor Keterangan
1 SangafTidak Setuju
2 Tidak Setuju
3 RaguRagu
4 Setuju
5 Sangat Setuju

Sumber (Fitriani, 2021)

Data kuesioner yangjdapatkan akan dihitung persentasenya menggunakan rumus:

Nilai akhir (96) = ) X 100 %
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Keterangan:

Total = Jumlah seluruh skor jawaban responden
Skor Maksimal =Nilai tertinggi
Nilai Akhir = Hasil persentase penerimaan pengguna terhagsiem

28Rapi d ApplicatiRAMD Devel opment (

MenufrMuhammad, RapRad) Application Devel op
met ode pengembanganmepne rta nkgbkearta tlkuama kp aydaan gk
I terasi yang fleksibel. Metode ini sangat
singkat karena memungkinkan pengembang u
cepat dan segera memperoleh maasmkiani dar.
sistem dapat di sesuai kan secar a di nami
ber kembang

Tahapan utama dalam metode RAD meliputi:

1. Identifikasi Kebutuhan : Menentukan kebutuhan bisnis dan menetapkan

sasaran proyek agar pengembangan lebih terarah.

2. Perancangan Antarmuka : Membuat prototipe awal dengan melibatkan

pengguna untuk memastikan desain sesuai dengan ekspektasi mereka.

3. Pengembangan Iteratif : Membangun aplikasi secara bertahap sambil
menerima dan menerapkan masukan dari pengguna untuk megRengkitur

dan fungsi.

4. Implementasi dan Pemeliharaan : Menerapkan sistem, memberikan pelatihan
kepada pengguna, serta melakukan pemeliharaan rutin agar aplikasi tetap
berjalan optimal.

31



Desain = )
@ Pengembangan Implementasi
Sistem

Refine

Gamb asiMez2 .ode RAD

29My SQL

MySQL merupakan salah satu sistem manajemen basis data relasional
(Relational Database Management System/RDBMS) yang bersifatsopece
dan sangat populer dalam pengembangan aplikasi berbasis web. Sistem ini
menggunakan bahasa SQL (Structured Queapguage) untuk mendukung
berbagai operasi pengelolaan data, seperti penyimpanan, pengambilan,
pembaruan, dan penghapusan data secara efisien. MySQL menerapkan arsitektur
clientserver, di mana server bertugas mengelola data utama, sedangkan Kklien

melakukan permintaan akses terhadap data tersebut.

Dalam pengembangan sistem informasi modern, termasuk aplikasi berbasis
Flutter dan Laravel, MySQL berperan penting sebagai media penyimpanan data
utama. Perannya sangat krusial untuk menjamin kecepatesaksi, konsistensi
data, serta ketersediaan informasi pengguna secaitanmeal

Beberapa fitur unggulan dari MySQL antara lain:

1. Gratis dan Opeisourcei Dapat digunakan secara bebas serta dimodifikasi

sesuai kebutuhan pengguna.

2. Dukungan Multi-Penggunai  Memungkinkan akses simultan oleh banyak

pengguna tanpa mengorbankan kinerja.

3. Keamanan Data Dilengkapi dengan fitur enkripsi dan kontrol akses untuk

melindungi data dari ancaman eksternal.
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4. Performa Optimali Mampu menangani volume datasbe dengan waktu

pemrosesan yang efisien.

5. Kompatibilitas Luag Dapat dijalankan pada berbagai sistem operasi, termasuk

Windows, Linux, dan macOS.

AN

My

Ga mb a5MyS.QL
21 Website

Menurut (Fitriani, 2021)website merupakan sekumpulan halaman digital
yang terintegrasi dalam satu domain dan dapat diakses melalui jaringan internet.
Website dirancang untuk menyajikan informasi kepada pengguna dan
memungkinkan intekesi melalui berbagai fitur seperti formulir, menu navigasi,
serta tautan (hyperlink) antarhalaman. Setiap halaman memiliki struktur yang
saling terhubung dan dapat menampilkan data secara dinamis berdasarkan

permintaan pengguna.

Dalam konteks aplikasi manajemen toko sembako, website digunakan
sebagai platform utama bagi pemilik atau pengelola toko (admin dan kepala toko)
dalam menjalankan aktivitas operasional bisnis secara efisien. Website ini
memungkinkan pengguna untuk mengelstiok produk, memantau pesanan yang
masuk, mencatat transaksi penjualan, hingga melihat laporan keuangan secara

berkala.

Dengan demikian, keberadaan website dalam sistem ini tidak hanya
mendukung aktivitas internal toko, tetapi juga memperkuat kontnohjaaal dan

meningkatkan daya saing usaha di era digital.
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2 1RPHP

PHP (Hypertext Preprocessor) mer upakan

yang bersodmc¢e opp@®m tel ah digunakan secar

apli kasi we b d(i Prraansiest.y a Me&n u RiPtHaPl dme md 0 2 k)i
kemampuan dalam mengel ol a dat a, me mpr os e
| angsung dengan berbagai sistem basis da
PHP terl etak paederdsiamabaks |e&ksgbilitas t

komunitas yang besar dan aktif.

Dalam konteks pengembangan sistem manajemen toko sembako, PHP
berperan sebagai komponen utama di sisi backend dalam sistem website. Bahasa
ini digunakan untuk menangani logikaplikasi, seperti proses transaksi,
pengelolaan data produk dan pesanan, serta penyajian laporan penjualan secara
otomatis. Integrasi PHP dengan MySQL memungkinkan pengelolaan data
dilakukan secara efisien dan konsist@aberapa kelebihan PHP yang menduku

pengembangan sistem informasi antara lain :

1. Mudah Terintegrasi : PHP dapat dihubungkan dengan berbagai layanan dan
basis data seperti MySQL, PostgreSQL, dan SQLite.

2. Kompatibilitas Tinggi : Dapat dijalankan di berbagai sistem operasi, seperti
Windows, Lhux, dan macOS, serta kompatibel dengan server web seperti

Apache dan Nginx.

3. Dukungan Komunitas yang Luas : Memiliki komunitas pengembang yang
besar dan aktif, menyediakan banyak referensi, dokumentasi, serta pustaka

tambahan yang mempermudah pengembaaghkasi.

Ga mb aeP HZP.
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2.12 Metode Perancangan Sistem

Met ode perancangan sistem digunakan unt

serta interaksi antara pengguna dan si s
bertmemberi kan representasi visual terha
pengembangan menj adi | ebi h terarah, Si st

pengguna.( SMenurRiLt Nper anhctZaln)gan dengan pei
(Uni fied Model ing Language) memudahkar
menggambarkan fungsi, proses, serta rela
Beri kut beberapa jenis diagram UML yang ¢

manaj emen toko sembako:

2 .21Us@as e

Use Casem®iagalkan sal ah satu komponen p
sistem berbasis obj ek kar ena berfungsi
fungsi onal sistem dar. perspektif pengagu
antara aktor dan wuse c ashek ame aarl aa nmv inmseuraalh,e
skenari o inter akSsair iy amn.g Nak an20t2elr)j adi

TabelUsz. Case Diagram

Si mbol Nama Ur ai an

% Si mbol peni
Actor
berperan u

Menggambar k

< Use Case interaksi

dan actc

Menampi | ka

skenario
e l nclude .

sebagai kKol

fungse Ilcaisme
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Menyoroti ¢

<4 piend> > case yang

Ekstensi _
sebagai tan

dar i use ¢cC

_ ~ Koneksiacanm
Asosi asi
dengan us

Menyaji kan

_ memi | i ki Kk
EE— Gener al i
unt uk berp
dal am suat
Sumhedari R. N., 2021)

2. 1RctRivity Diagram

Act iDviatgmeamupakan salah satu jenis diagr
Language (UML) vyang berfungsi unt uk meng
kerja dalam sistem secara dinamis. Di agr
|l ogi ka sistem daiamtasenttaki §BPwmdaamhakgda,
2021). Beri kut Akcampvaneyn dd aalgana m

TabedTadel Acitivity Diagram

Si mbol Na ma Ur ai an

Pengel omp

Swimlaneakt imagiaags i

actor dal ¢

Si mbol ak

. Start Po mengawal i ¢
terjadi

- o Menggambar
\ Activit .
: dal am si:
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Menggamba

_— State Tr a
penghubung
Si mbol akt
. End Poir mengakhsirst
yang ter
spesiali sa
o Gener al i dapat berk
dengan us

Sumbesari R. N., 2021)

2.23Squence Diagram

Sequencem®i aga kan
menggambar kan
Menuf(Butra A,
di

respons

sistem karena
akhir

nami s

TabedSi 2nb o |

Sequence

jenis diagram dalam U
urutan interaksi ant ar obj
di,ageathl) ni efektif unt uk

menunj ukkan alur el
Ssi stefeeenkkatdkagmpamen dal

Di agram

Simbol Nama

Uraian

Object

Activation boxes

Actors

7S

Mengambarkan sebuah

object atau class

Menggambarkan waktu
sebuah mengerjakan
tugasnya dalam panjang

yang dibutuhkan object

Menggambarkan
pengguna yang

berinteraksi dengan
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sistem

. Message Mengambarkan pesan
atau interaksi antar
object

] Lifeline Menyatakan kehidupan
L suatu object
Sumbe®Bari R. N., 2021)

2. 1Ql &s s

Cl ass

menggambar kan

kel as.

Driear qurpaark a n

Di agram i ni

Di agram

jenis diagram dalam UN

struktur statis sistem, t e

memper mudah pengemban

di susun dan di or(gSariis aR.B eNl.a,lk a2t 2klyp)snpeme n  (
class :diagram
TabeblTadel Class Diagram
Si mbol Na ma Ur ai an
Hi mpunan -d
Cl ass Obj.ek yang
atribut ser
sama.
Menunj ukka
& Aggregat satu obj ek
objek | a
\ Activit Menggambark
J dal am si
Rel asi ant a
4|> State Tra makn_a g_enf
spesi ali se
Kkhusus) .
SumbeBari R. N., 2021)
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2. ABalisis Kebutuhan

Pengembangan sistem informasi manajemen toko sembako berbasis mobile
dan web tidak terlepas dari tet¢eiori pendukung yang berperan dalam merancang,
membangun, sertaengevaluasi sistem. Tedédori ini mencakup aspek kebutuhan
pengguna, desain sistem, serta efektivitas implementasi teknologi dalam

mendukung aktivitas bisnis ritel.

Menurut penelitian oleh(Nurhidayah & Wibowo, 2022)yang bejudul
"Pengaruh Penerapan Sistem Informasi terhadap Efisiensi Operasional UMKM",
sistem informasi berbasis teknologi dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan stok,
mempercepat transaksi, serta meningkatkan kepuasan pelanggan secara signifikan.
Studi tersbut menunjukkan bahwa penerapan sistem informasi yang terintegrasi
membantu pelaku usaha kecil dalam menghadapi tantangan bisnis modern,
termasuk pencatatan keuangan, manajemen pelanggan, dan pengambilan keputusan

berbasis data.

Berdasarkan teori tersebytengembangan sistem manajemen toko sembako
yang melibatkan peran pembeli, admin, dan kepala toko merupakan langkah
strategis untuk mendigitalisasi proses bisnis yang selama ini dilakukan secara

manual. Sistem ini diharapkan mampu:

1 Meningkbt Eapnsi operasional t oko.

2 Menyediakan data tr atnisme.s i dan stok sec

3 Mempermudah komuni kasi antara pelanggan
Anal i sis kebutuhan dalam penelitian ini

me ma h a mi kebutuhankemisaregokk gmangbaiklandar i i

maupun perangkat |l unak (software requirel
wawancara dan observasi guna memasti kan
dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.
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2.

1

18nadl i siush akKePPretngguna Si stem

User

User merupakan pelanggan yang menggunak
mengel ola transaksi mereka. Fitur yang
aPendaftaran Akun: Pengguna dapat me |l a
akunskedred um menggunakan aplikasi
bLogin dengan Akun Terdaftar: Setelah r
dal am apli kasi menggunakan kredensi al
c Mel akukan Checkout Bar ang: Pengguna d
menambahkannyaark eme&krey ealng saanigk amd pemesan:
dTracking Pengiriman Barang: Pengguna d
barang dar.i proses awall hi ngga diterim

eDeposit dan Mel i hat Sal doup Pealgdandannm

mel i hat saldo yang kerssedtamaereal ri wa
fLi hat Prof il dan Kontak Toko: Penggun
di kel ol a kepala toko, termasuk al amat,

dan Maps.

2 Admi n

Admin bertugas dalam pengel ol paodegkst em
kategori, dan transaksi. Fitur yang dip
alogin ke ASdmitremharus dapat mengakses d.
l ogi n.

bManaj emen ProdukAdminn Kha gagtor menambah,

menghapus produkembaka. kategor

c Manajemen Pesanan: Admin meneri ma, me r
memper barui status pengiri man.

d Manaj emen Akun ARaenli aan gdgaapna t mel i hat dan
pel anggan termasuk transaksi dan depos

e Kel ol a Sal:doAdPmerinngganenean & ngankunt uk menal

saldo secara manual ke akun pelanggan.
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f Moni toring Transaksi : Admin dapat men
Kepala Toko

Kepala toko berperan sebagai pengel ol a
admin serta pengeilolbrmaaypyangfoirmatsuhkak ool
mel i put.i

alogin ke Sistem: Admin harus dapat men
l ogi n.

bLogin Kepala Toko: Akses |l ogin Kkhusus
keseluruhan sistem toko.

c Kel ol a Data Adnmiawpat Kenpean aambtadika n , me n
menghapus akun admin yang bertugas men
dLaporan Penjualan dan Keuntungan: Ak s

keuntungan penjualan yangidieperol eh be

eEdit Profill Tekobaan:PKepal a toko dapa:
toko yang ditampil kan kepada pembel. m
kontak, dan | okasi

.18n &l i si s Kebutuhan Sistem

Kebutuhan Perangkat Keras

a) Perangkat pengguna: Smartphone dengan minimal R&B3 dan sistem
operasi Android/iOS.

b) Server: Cloud server dengan kapasitas penyimpanan yang cukup untuk
menangani data transaksi dan produk.

c Database: PostgreSQL/MySQL sebagai basis data utama.

Kebutuhan Perangkat Lunak

a) Framework: Flutter untuk pengembamgaplikasi mobile.

b) Backend: Laravel (PHP) atau Firebase untuk manajemen data dan autentikasi
pengguna.

c) Database Management System: MySQL/PostgreSQL untuk penyimpanan
data.

d) API: REST API untuk komunikasi antara backend dan frontend.
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BAB

METODEELAKSANAAN

di gunaka-haungkak omehpabpekb

31Al ur Penelitian
Di agram alir
game edukasi pada

penel i tian

i ni

Ber i

peneliiPteinaerr a p aMa nAgjl| dokicaBs mb aBeao b aMe b $dli e

TokdZ aM t O

?

Mulai

v

Pengumpulan Data

y
Y v

v v

Studi Literatur

Y

Analisis

v

Perancangan

v

Pembuatan

v

Penguijian

PUTIR, - |
Error?

¢T|da(

Selesai

‘

=
@)

GambalDi&a.gram Al ir

Penel

i tian
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32Pengumpbalt an

Pengumpul an data dilakukan wuntuk mempe
dal am merancang dan mengembanmgd&ainl e pdairk a:

web. Data yang di kumpul kan digunakan un
berjalan, kebutuhan pengguna, serta kendeé
Dal am penelitian ini, tekni k pengumpul :

kualitamet ocel dleui kut :

32. Wawancar a

Met ode wawancar Kegidlbalou Semblakma & Mar t
yang terlibat dal am kegiatan operasi on:
memperol eh informasi mengenai proses pe
trasmisabenjual-ainturseyamg fdthhwt uhkan dal am
dil akukan secara | a-hgs8shpgukdtanr beegari fdap
i nf or masi secara |l ebih fleksibel dan men

32. ODbser vasi

Observasi di | akukan dkeengg aant ame nogpaemaatsii oln
mul ai dar i I nteraksi dengan pel anggan,
pemesanan. Mel al ui observasi ini, dipero

pengguna dan al ur kerja yang akan diako
dgunakan untuk memasti kan bahwa aplikasi

kondisi | apangan dan dapat dii mpl ementas:]

323St udi Literatur

Studi |l iteratur dilakukan dengan menel
denga&amgembangan sistem informasi, peranc
proses bi snis dalam manaj emen toko. Stu
pemahaman terhadap konsep, met ode, dan
pengembangan apli kasit, fiskadiak cunaptgandenne me n
fungsi onal yang relevan dengan kebutuhan
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33Perancangan

Perancangan sistem dilakukan untuk men
Tukokng akan di kembangkan. Tahap i ni men

l1Perancangan ArsMeekntbtukahi ssemuktur apl
keseluruhan, termasuk pembagian kompone
komuni kasi antara client dan server.

2Perancangan Ant ar muMean dPeesnagignu ntaa nipUil I/ ainX )y &
di gunakan dan reepamsipfengmgtumla, s dti &p me
mobile untuk pembeli maupun dashboard w
3 Perancangan AMenykaswmmgsdoagtam alur vyang
i nteraksi ant-artmodut amanddli amr apl i kasi
dengan kebutuhan operasi onal t oko. Seti

efisiensi kerja dan kenyamanan pengguna

34Pembuat an

Met ode yang digunakan dalam pengemban

Applicati on Devel opment ( RAD) pkarsersa me
pengembangan berjalan | ebi h cepat dengar
Metode ini terdiri dari beberapa tahap ui

GambanrMea2 .ode RAD
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35Perencanaan Kebutuhan

Pada tahap i1 dent idfiilkn&ksuikakebut uhan si st
analisis sebelumnya. Tujuannya adal ah un

di kembangkan mampu mendukung aktivitas pc¢

opti mal . Beberapa aspek yang dirancang me
lKebunuFRangdsFiidmual utama apli kasi mel i put
manaj emen pengguna, 1informasi sal do, se

kepala toko untuk mengel ol a data dan ak
2 Kebutuh-&Bond\oinAntar muka dirancmadahsederl
di pahami, performa apli kasi stabil, ser
bagi pembeli, admin, dan kepala toko.

3Platform yahgp| Dkgsnakakembangkan menggu
tampil an antar muka danre hl anrgagvae |d aspealt a goaeir |

di perangkat mobil e maupun mel al ui br ow

3. ®Prbtotype

Pada tahap 1 ni, dilakukan pembuatan pr
mobil e dan web sesuai kebutuhan penggun
berfungsi sebagai rancangan awall antar mul

ke tahap pengRamwhaagganpemnathot ype mencakury

1. Tampil an Hal aman Pembeli: sepert.i ber
keranjang bel anja, |dbedlkanuth, sderrtiathal

2. Tampil an Hal aman Admi n: mel i puti pen
manaj emen pengguna, pesanan, serta pe.l

3. Tampil an Hal aman Kepala Toko: berisi f
| aporan peme¢eugadtamr armseirmnfaor masi toko
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3. 0edt

Tahap ini dilakukan setelah prototype s
pengguna. Pengujian dilakukan untuk mema
di buat sesuai dengan kebutuhan dan mudah

Pengujliakulbdan dengan cara memperagakan
kepada penggmasi dagr ipemani, ngai tu pembel i,
Pengguna diminta wuntuk menel usuri al ur
respons terhadap taapi pamdapgatrtaemlkeaiyi@am

tersedi a.

Tujuan dar.i tahap 1ini adal ah untuk men
awal , bai k dar i Si si tampil an maupun é

di kembangkan secara penuh.

3. Re3ine

Setel ah pehgqijukam pada prototype, t ah
mel akukan penyempurnaan berdasarkan mas.¢.

Umpan bali k yang diper ol eh déalgeumerk ayna nug t

di anggap kurang sesuai, mhapkndédungsi ®snat
Penyempurnaan dil akukan secara i1iterat.i
sesuai harapan. Revisi prototype dapat me
i kon atau tombol , hi ngga penambahan at au
Tahraefi ne i ni memastiblkamrbashwp i Kteeni alm
tahap i mplementasi dengan mengedepankan Kk
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36Rancangan Desain Tampilan Apli kasi

Rancangan desain tampil an aplikasi b
antakan pengguna yang akan di gunakan dal
berdasarkan kebut-mhanhndapepgganamagangin

aplikasi menj adi |l ebi h mudah, efisien, d:

36. Desai n Hasleaman

Toko Sembako

email

password

Gambaz2Ta3npi | an Hal aman Login User

@ Toko Sembako

Saldo Anda Rp. 10.500

Desosit Saldo >

Daftar Barang

Pesan Barang >

Riwayat Orderan >

Riwayat Desosit >

Gamba3Ta3npi | an Hal aman Ut ama User
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4 Deposit Saldo

umlah Deposit

pilih bukti
top-up

unggah
bukti

topup

Gamba4Tadnpi | an Hal

4 Daftar Produk

A1

; v

Kecap Manis Bangao Rp. 5000
Stock : 25 | Kategori : Kecap

Beras Daun Skg Rp. 30.000

Stock : 16 | Kategori: Beras.

GambaSTa3npi | an

Ha l

aman

aman

Deposit

Daftar
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GambaGTa3npi | an

GambanTadnpi | an

4 Riwayat Orderan

ID order ; 15271
Tanggal : 12-03-2025 12.12.32

Total : Rp. 50.000

|0 order ; 51831
Tanggal : 12-03-2025 13.10.23

Total : Rp. 10.000

4 Riwayat Deposit

urnlah : Re. 250.000
Targgal : 12-03-20251212.32

urmiah: Re. 15.000

(Tanggal : 12-03-2025 13.10.23

Ha l

Ha l

aman

aman

Ri wayat

Ri wayat
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36 Pesain Hal aman Admin

Login Admin dan

kepala toko
Tuko
4 N\
Login
Email
Password
AN J

Gamba&Ta3npi | an Hal aman Login

Dashboard Admin

Hi, Randy v
Dashboard Dashboard
kategori Barang

Total Pesanan Pesanan Selesai Pesanan Dibatalkan Total Pelanggan
produk

pesanan

deposit
laporan

Kelola customer

profil

Gamba9Ta3dnpi | an Hal amMMami dbashbboard
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Dashboard Admin

Hi, Randy ¥
Dashboard | kategori barang
kategori Barang

produk nama | deskripsi img AKSI
pesanan tepung sebuah tepung Yo [X]Ed
deposit minyak dari sawit pilihan Viapus  [XlEdt
laporan

Kelola customer

profil

GambalrG@8mpi |l anKHakgman Barang

Dashboard Admin

Hi, Randy *

Dashboard Produk

kategori Barang
produk img| nama [kategorildeskripsi| AKSI
pesanan Tepung bubuk tepung tepung bagus | vimess e
deposit minyak daun minyak minyak asli |ViHapus  [x|edic
laporan

Kelola customer

profil

GambalrT&8mpi | anPHatakan

51



Dashboard Admin

Hi, Randy ¥
Dashboard pesanan
kategori Barang
produ k waktu transaksi || customer id Jjumlah item alamat status
pesanan 13:302:85; 3 4091 2 jl. merpati selsa 4]
deposit 06:262‘.03;51 3-3- 2661 1 il. ayani .
laporan —
Kelola customer 08.122;251 N o 1 ) bar o
profil
GambalrZ8mpi | an edsad mama n
Dashboard Admin
Hi, Randy *

Dashboard

kategori Barang
produk
pesanan
deposit
laporan

Kelola customer

profil

Deposit
customer jumlah catatan bukti status
restu Rp. 300.000 isi 300k img disetujul
jojo Rp. 150.000 topup img pending |-|
rendi Rp. 50.000 bebas img dialak <]

GambalrId@8mpi | anDEHabaman
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Dashboard Admin

Hi, Randy *

Dashboard Laporan
kategori Barang
prOdUk tanggal Nama produk Jumlah terjual harian tampilkan
pesanan —
19101 2025 Kecap 5 buah total 12.2000
deposit
laporan 191202 Mie 5 buah total 12.200

Kelola customer

profil

GambalrAA@8mpi |l anLBEabaman

Dashboard Admin

Hi, Randy ¥
Dashboard | kelola Customer
kategori Barang

produk NAMA| EMAIL |nohp| AKsI
pesanan ‘ 4 7

rendi rendi@gmail.com [ 089993637 P¥itapus x|t
deposit
laporan

Kelola customer

profil

GambalrI&8mpi | anKBdabadamafQust omer
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Dashboard Admin

Hi, Randy ¥
Dashboard | kelola Customer
kategori Barang

produk NAMA| EMAIL  |nohp| AKsI
pesanan ' ‘ 7

rendi rendi@gmail.com 089993637 I¥iHapus [x[edic
deposit
laporan

Kelola customer

profil

Gambalrad@8mpi |l an Kel ol a Customer

Dashboard Admin

Hi, Randly ¥

Dashboard Profil
kategori Barang

produk NAMA rendi

pesanan EMAIL [ rendi@gmail.com

deposit no hp 089993637

laporan

Pass 123467
Kelola customer
profil
Gambalrm™@mpi |l an Profil Admin
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36 Besain Hal aman Kepala Toko

Login Admin dan
kepala toko

Tuko

Login

Email

Password

Gambalr&@8mpi |l an Login Kepala Toko

Dashboard Kepala Toko

Hi, Randy *

Dashboard | pashboard

kelola admin

Iaporan R total admin
profil toko

profil

Gambalrd@8mpi |l an Dashboard Kepala To
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Dashboard Kepala Toko

Hi, Randy ¥
Dashboard | kelola admin
kelola admin
laporan NAMA| EMAIL |nohp| AKSI
profil toko
rendi rendi@gmail.com 089993637 [YiMapus  [XIEdt
profil
GambadO&8mpi |l an Hal aman Kel ol a Admi
Dashboard Kepala Toko
Hi, Randy ¥
Dashboard laporan
kelola admin
Ia pora n tanggal Nama produk Jumlah terjual harian tampilkan
profil toko —
orofil 1911 2025 Kecap 5buah total 12.2000
19012025 Mie 5 buah total 12.200
GambazIT &8mpi |l an Hal aman Lapor an
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Dashboard Kepala Toko

Hi, Randy ¥
Dashboard |  profil toko
kelola admin
informasi toko
laporan
nama toko az mart
profil toko
profil deskripsi
toko sembako retail
informasi tambahan
nama pemilik
nama bank
no rekening
whatsapp
GambazZ@8mpi |l an Hal aman Profil Tok

Dashboard Kepala Toko

Hi, Randy +

Dashboard profil
kelola admin
laporan NAMA o
profil toko
EMAIL | rendi@gmail.com
profil
no hp 089993637
Pass 123467
Gamba3I 8mpi | an Hal aman Prof il Kepal
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37Pemodel an Sistem

Desain sistem merupakan tahapan penti

yang bemtwjkuaner ancang struktur, alur ker
berdasar kan kebutuhan pengguna. Sistem
sembako secara online dan melibatkan ti g:
dan pembel i Aplm kdhsa pliatamhecramg mcdalbial e
pembel i dan website (Larawvwdbhpuonkokipadaean
utama dalam desain sistem ini mel i put i

3. &Arsitektur Si stem

Sistem di bangun dsergvaer ,armdrngdkuuak an iFelr
teknol ogi untuk aplikasi mobile (pembel i

mengel ola data serta antarmuka web bagi

utamanya meliput.i

aApli kasi Mobil e (Flutter): di gunakan
pendaftar amagt | mrgacdcdyk merheamesan barang, m:
serta melihat riwayat transaksi

bWebsite Admin dan Kepala Toko (Laravel):
kategori, data pelanggan, memproses pes

memant auadki hvitas

3. Pe2ancangan Basis Dat a

Data yang dikelola dalam sistem ini di k
di antaranya:
abData Pengguna : mencakup akun pembel i,

aksesnya.

bData Produk dan Kait etgeorrkai:t bnearmas i p riondf uokr
dan jenis kategori

c Data Pesanan mencakup pesanan pembel
waktu transaksi

d DDat a-upoBal do menyi mpan data nominal
pembel i wWeami fsitlkd uisny a.
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eData Laporan : menyi mpan infor masi t er k

dapat dilihat ol eh kepala toko.
3. eI ain Proses dan Interaksi Pengguna
Sistem mendukung alur interaksi yang e

perannyaer skbtgai b

aPembeli (Mobile) : melakukan registrasi
barang, top up saldo, serta melihat riw
b Admin ( Web) : |l ogin ke sistem, me namb a

mengel ol a data pempel sermammempftriokasi pe
c Kepala Toko (Web) : |l ogin ke sistem, mer
| aporan penjual an, serta memperbarui pr
3. No4 i fikasi Sistem dan Val i dasi

Sistem juga dilengkapi mdedgkondgitotema

pengguna, di antaranya:
aNotifikasi status pesanan (di proses, di
bl nformasi saldo tidak mencukupi saat ch

38. Di garam UML

Diagram UML (Unified Modeling Language

struktur dtaenm pseercialraak uvissiusal . Di agram i ni
bagai mana komponen sistem saling berinte
berl angsung dalam aplikasi. Berikut beber

pengembangan sistem ampbakasinimanaj emen t

39. Use Case Diagram

Pada sistem aplikasi manaj emen toko se
pengguna ut ama, yaitu Kepal a -nfakiong Admi
memi | i ki peran dan hak akses yang ber bed:
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Web Dashboard (Admin)
¢ -Manajemen Akun Pelanggarr\k")
k/') R o e
N —— —
AN e T
Admir \ Manajemen Produk & Kategori ‘j
Mobile App (Pembeli) B -
—\_W_I?jgistrasi & L‘i’_g}j_,,;' @ '/L;gin ke Sisterr:n;";‘)
¢ Pemesanan F'roduk(Checkout)-\;‘» 4== == A(/ii/lanajemen P&ana;")
J:_ i _king udex s T S
oy —
] _ . U —
- SR N N ,("; Kelola Saldo Pengguna ;
A ey e | ihclude] e R
Pembeli [
I |
( Manajemen Saldo (Deposit) D
Web Dashboard (Kepala Toko)
¢ Lihat Profil Toko dan Kontaki L -t - {/Edit Profil Toke & F’ribadi“\,
IR ____ginclugex e i
[ < Kelola Data Admin ")
@ I
,/\\ I T T 7_7_77-”""&
Kepala Toko _ Laporan Penjualan & Keuntungan
(T:{L’ogin Kepala Tokro-_ﬁ_ ]

Gambaz4)8e Case Digram
39. Activity Diagram

Beri kutAcadali ahy alhigagmemggambar kan al ur
si stem. Diagram 1ini menunj ukkan bagai ma
aplikasi, baik dalam per chainn&epméSapdti mkppa d
aktivitas yang dilakukan olehgpaenmgnonoapatk
hasi |l akhir yang di harapkan.
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39. 2Adt i vi t yPeb algir am

Pembeli Sistem Tukoku

e B,
| Registrasi atau Login J

et -

. ¥ :
p 5
| Tampilkan Form Registrasi/Login |
w ~
L Validasi kredensial pengguna /\

¥

enjelajah daftar produk \

Gt e R S

¥

[ Tampilkan data produk dari database
s

~,

N

Pt
| Tambah produk ke keranjang

[P

-

J

s i
| Checkout pesanan |
N ; v
P L] Y
| Proses pesanan |
k- i
- [ 5
| Simpan data pesanan ke database |
‘ i
P S

/ \
. Lihat status pesanan |
. o

Sl R S e

¥

fic N
. Ambil status dari pesanan terkait |

B v

\‘ Tampilkan status pemrosesan / pengiriman |
4 /

| Buka fitur top up saldo

\ij
@ B
| Input nominal dan bukti |

4
A I e R

Simpan data top up ke sistem /\
4 + 7y
| Tampilkan riwayat dan sisa saldo |
@ -

S

b ~
Lihat informasi toko \
S /

-

- )

14 N
| Tampilkan detail toko (lokasi, kontak, Maps) |
hi 4

®

Gambaz®A@&8ti vity Diagram Pel anggan
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39. 2Acti vi t yAdmiangr am

Admin Sistem Tukoku

.

| Login ke sistem /,'
. s

¥y

‘ Tampilkan form login |
. /

e N
. Validasi kredensial admin |

R 2

7 2
Tampilkan dashboard admin |

N s
R

¥

& ht
|\ Kelola produk dan kategeri (tambah/edit/hapus) |

~

J ¥

: Simpan/perbarui/hapus data produkikategori |
i S

L]
p
| Kelola pesanan masul
. i

N

\, Update status pesanan (diproses/dikirim/selesai) ‘
& ;

B v
. Simpan status pesanan ke database /\
\.

. v

\: Notifikasi ke pembel

v

. >

: Lihat data pelanggan
p A
i v N
. Kelola riwayat transaksi dan deposit /I
\

X g 5

¥

&
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39. 2A @Bt iDviatgyKa mal a

Kepala Toko
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\\Login ke sistem |
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: Kelola akun admin (tambah/edit/hapus) \
@ )
T

Toko
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.

A ™
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| Tampilkan dashboard kepala toko J
S -~
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&
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. Simpan/perbarui/hapus data admin |
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N

| Lihat laporan penjualan dan keuntungan |
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L
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J\ Dashboard Web Sistem Backend Basis Data
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' Login{) !
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=
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>
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Buka menu Profil Toko

|
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I
|
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} Ambil data toko N
| I -
. ‘l<”Kirim data toko
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l . Tampilkan formedit l
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| | Kirim data pembaruan ,_1
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L Informasi toko diperbarui I |
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39. PengembBmgmamn End

Pengembangan frontend dil bkuvkadapadgai td
apli kasi mobil e untuk pengguna (pembeli)

sistem (admin dan kepala toko).

a.Apl i kasi Mobile (Flutter dan Dart).
Apl i kasi mobil e di kembangkan mengguna

pemrogr aman dDaritl.i hFlkutrteentra mendukung pe

platform serta mampu menghasil kan antar
Fitur utama dalam apli kasi mobil e mence
lPendaftaran dan Logi n: Pengguna dapat
menggunakan é&akun dpdn@gar keha Proses ot
mel al ui koneksi ke sistem backend.
2Pemesanan Produk dan Checkout: Penggu
sembako, menambahkan produk k e dal a
menyel esai kan pesanan mel al ui proses
3Palcakan Pesanan: Setel ah mel akukan

memant au Sstatus -tpiensea,namu Isaeic ad ar ir eci pr

pengiri man.

4 Manaj emen Sal do: Penggunapmsesmildiokis ea k
mel i hat riwayat pengigumammelsiadmd.o unt ul

5ynformasi Toko: Aplikasi menampi |l kan i
ol eh kepala toko, seperti nama toko,

What sApp.
b.Dashboard Admin (Laravel & Bl ade Templ a
Dashboard web dikembangkanenggunakan Laravel sebagai framework
backend, dengan Blade Template sebagai mesin tampilan. Dashboard ini
digunakan oleh dua jenis pengguna, yaitu admin dan kepala toko, dengan hak
akses dan fungsi yang berbeda sesuai peran raasisigg.
Fitur utdambhbpadd web meliput.i
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alnt uk :Admi n
1) Manajemen Produk: Menambahkan, mengubah, dan menghapus data
produk yang tersedia di toko.
2) Pengelolaan Pesanan: Melihat detail pesanan, memperbarui status
pengiriman, serta memastikan pesanan telah diterima oleh jpembe
3) Manajemen Saldo Pengguna: Memverifikasi dan mengatur saldo akun
pengguna jika terjadi transaksi tap.
b) Untuk Kepala Toko
1) Manajemen Admin: Menambahkan, mengubah, dan menghapus akun
admin sebagai pengelola toko harian.
2) Laporan Penjualan déteuntungan: Melihat laporan transaksi dan grafik
penjualan secara periodik sebagai bahan analisis performa toko.
3) Pengelolaan Profil Toko: Mengubah informasi toko yang ditampilkan
kepada pembeli pada aplikasi mobile.

392PengembBaglnEnd

A. Basis Data MSQL
Sistem ini menggunakan MySQL sebagai sistem manajemen basis data utama.
Struktur basis data dibagi ke dalam beberapa tabel untuk mengelola:
a. Data pengguna (nama, email, saldo, dan hak akses)
b. Data produk (nama produk, harga, stok, kategori)
c. Datatransaksi (pesanan, status pesanan, total harga)

d. Riwayat topup dan laporan penjualan
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B. API Berbasis Laravel
Laravel digunakan untuk membangun RESTful APl yang berfungsi sebagai
jembatan antara aplikasi mobile dan server. APl yang dikembangkan
menangani:
a. Otentikasi pengguna dan admin
b. Pengambilan data produk dan saldo
c. Pengelolaan transaksi (pemesanan, checkout, status pengiriman)

C. Keamanan Sistem
Untuk menjaga keamanan data dan privasi pengguna, sistem menerapkan
autentikasi berbasis tokenenggunakan Laravel Sanctum. Dengan sistem ini,
hanya pengguna yang memiliki hak akses sesuai perannya (pembeli, admin,
atau kepala toko) yang dapat melakukan interaksi dengan data tertentu di dalam

sistem

3. mpl ement asi

Tahap implementasi merupakaroges realisasi dari desain sistem yang telah
dirancang, dengan membangun dan mengintegrasikan seluruh komponen sistem
menggunakan bahasa pemrograman dan framework yang telah ditentukan. Sistem
ini terdiri dari tiga bagian utama: Aplikasi Mobile (untuk Petilp Dashboard Web
Admin & Kepala Toko, dan Backend APl dengan Basis Data.

310. Apl i k as (PeMueil lie
Aplikasi mobile dikembangkan menggunakan Flutter dan bahasa Dart.

Aplikasi ini ditujukan untuk pembeli yang ingin melakukan pemesaeanbako
secara daring.
A. Fitur Utama Aplikasi Mobile Pembeli:

1. Registrasi dan Login : Pengguna dapat membuat akun baru dan melakukan

autentikasi melalui email dan kata sandi.
2. Pemesanan Produk (Checkout) : Pengguna dapat menelusuri produk,

menambahkan ke keranjang, dan melakukan pemesanan.
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3. Pelacakan Pesanan :Pengguna dapat melihat status pesanan mulai dari
diproses hingga selesai dikirim.

4. Manajemen Saldo (Deposit) : Pembeli dapat melakukafupogaldo dan
melihat riwayat deposit serta ssaldo secara rediime.

5. Lihat Profil Toko dan Kontak : Menampilkan informasi toko sembako yang
dikelola oleh Kepala Toko, termasuk lokasi, nomor telepon, dan opsi untuk

menghubungi melalui WhatsApp atau Maps.

310 Pashboard Web ( Whetpuakl aA dTmoikno )d a n

Dashboard web di kembangkan menggunakan
Akses k e dashboard di bedakan berdasar kar

Kepala Toko.

A . Fitur untuk Admin :
1. Login ke Sistem : Admin melakukan login untuk mengakses dashboard
opeasional.
2. Manajemen Produk dan Kategori : Admin dapat menambah, mengedit, atau
menghapus produk dan kategori sembako.
3. Manajemen Pesanan : Admin menerima dan memproses pesanan dari
pembeli, serta memperbarui status pengiriman.
4. Manajemen Akun Pelanggan : M&t dan mengelola data pelanggan,
termasuk transaksi dan riwayat deposit.
5. Kelola Saldo Pengguna : Admin dapat menambahkan saldo ke akun pembeli
secara manual bila diperlukan.
B. Fitur untuk Kepala Toko :
1. Login Kepala Toko : Kepala toko memiliki aksésyin tersendiri untuk
memantau sistem secara menyeluruh.
2. Kelola Data Admin : Kepala toko dapat menambah, mengedit, atau
menghapus akun admin.
3. Laporan Penjualan dan Keuntungan : Melihat rekap transaksi dan keuntungan

yang diperoleh berdasarkan data+teale dari seluruh transaksi pembeli.
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4. Edit Profil Toko dan Profil Pribadi : Memperbarui informasi toko yang
ditampilkan di aplikasi pembeli (nama, kontak, lokasi).

3. Backeéand API

Backend sistem dikembangkan menggunakan Laravel ndanggunakan
MySQL sebagai basis data utama. Backend berperan penting dalam mengatur
komunikasi antara aplikasi mobile dan dashboard webgsi Utama Backend:

1. Autentikasi dan MuleGuard Authorization : Sistem login dibedakan
berdasarkan peran: pembelipad, dan kepala toko. Setiap guard memiliki hak
akses berbeda.

2. REST API : API digunakan untuk komunikasi antara frontend (mobile dan web)
dengan backend.

3. Manajemen Data Transaksi, Produk, dan Saldo : Backend mengelola seluruh
data transaksi, produgtkun pengguna, serta laporan penjualan.

4. Validasi ServeiSide dan Keamanan : Setiap permintaan dari klien divalidasi di
sisi server. Sistem menggunakan token otentikasi (misalnya JWT atau Sanctum)

untuk mengamankan akses data.

3100 4 I ntegrasmasdafSi St ekroni s

Setelah pengemadsnggnkompongn sel esai

i ntegrasi menyel uruh agar seluruh alur si

1Sinkronisasi Aplikasi Mobil e Z Backend
saldo terhubung langsung amtgrengguna dan sistem pusat.

2Sinkronisasi Dashboard Web z Backend
admin dan kepala toko segera tercermin dalam sistem.

3 .Uji Fungsi dan Validasi Sistem : Pengujian dilakukan untuk memastikan setiap

fitur berjalansesuai kebutuhan dan tidak terjadi konflik akses antar pengguna.
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311Penguj i an

Pengujian merupakan tahap krusial dalam proses pengembangan sistem yang
bertujuan untuk memastikan bahwa seluruh fitur berjalan sesuai dengan kebutuhan
pengguna sertbebas dari kesalahan yang dapat mengganggu kinerja aplikasi.
Proses ini dilakukan setelah implementasi selesai, guna memverifikasi apakah

sistem telah sesuai dengan perancangan dan fungsionalitas yang diharapkan.

Metode yang digunakan dalam pengujian oalah Black Box Testing, yaitu
metode yang menguji fungsi sistem berdasarkan masukan (input) dan keluaran
(output), tanpa memeriksa kode program secara langsung. Pendekatan ini dinilai
efektif untuk memastikan bahwa fitur bekerja sebagaimana mestinyaudiari
pandang pengguna. Pengujian dilakukan pada masasing aktor pengguna,

yang terdiri dari:

1. Pengguna (Pembeli).
a. Melakukan pendaftaran dan login.
b. Melakukan pemesanan produk dan checkout.
c. Melihat status pesanan dan pelacakan pengiriman.
d. Melihatserta melakukan pengisian saldo.
2. Admin.
a. Login ke sistem dashboard.
b. Mengelola data produk dan kategori.
c. Memproses pesanan dan memperbarui status pengiriman.
d. Mengelola saldo pengguna dan data transaksi.
3. Kepala Toko
a. Login sebagai kepala toko melatlashboard.
b. Mengelola data admin.
c. Melihat laporan penjualan, keuntungan, dan statistik transaksi.

d. Memperbarui informasi profil toko yang ditampilkan ke pengguna.
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312 apor an

Laporan merupakan dokumen yang disusun

pertanggungj awaban at as pel aksanaan Sua

pengembangan sistem informasi, |l aporan n
dokumentasi yang mencatat setiap tahapan
analisis kebutsulsaem,pempnhneanegmpdmasi , hingg

Laporan i ni juga ber fungsi sebagai acu
yang di kembangkan telah memenuhi tuj uan
| aporan dapat di jadi kan dallaframjnuatukdipeme
mendat ang, bai k dar.i Si si tekni s maupun

di susun untuk mendokumentasi kan seluruh

toko sembako berbasis mobile dan web, t
Si stpeemm,guj i an fitur, serta analisis hasi
(pembeli ), admin, dan kepala toko.
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BAB |V
HASI L DAN PEMBAHASAN

4 I1lni si asi

Penerapan aplikasi manaj emen toko semb
MART ber t umaumdu uilnngukpr oses digitalisasi d

dan distribusi barang kebutuhan pokok. Si

platform utama, yaitu aplikasi mobil e yal
berbasis web yandadi kehpalDae nogbatnb aaddamiyrna i n
antara kedua platform tersebut, proses
|l ebi h efektif, efisien, dan terstruktur.

Apl i kasi mobile difokuskan wuntuk membe
dal am mel ak slkamnrtar arasnak gii . Mel al ui apl ik
mengi si deposi t, mel akukan pemesanan bar
memant au histor. deposit yang telah dil

sesederhana mungki n agaarh doal peaht bdeirgbuangaaki a nk

termasuk pengguna yang belum terbiasa del

Di Si si l ai n, sistem berbasis web ditu
dal am mengel ola seluruh aktivitas operas
produk,t umenkgaat egor i , memper bar ui st ok,
memverifikasi transaksi deposit dari kon
kewenangan untuk mengel ola akun pel angga

toko agar tetap sesuai dengan kondi si t el

Secar a keseluruhan, aplikasi i ni dira
mendukung manaj emen toko sembako secara

di harapkan dapat meni ngkat kan efisiensi
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transaksi, sertaameomperdamtpeledmggamnmal &
|l ebi h tertata dan transparan.

TabdKoasep Aplikasi

Keterang: Deskripsi

Nama Aplika Tukoku

Tujuan PengApl i kasi I ni di kemban;
proesger asi onal toko ser
dalam pengel ol aan bara
ut amanya adal ah mening
data produk, mempercep.
dan t oko, serta mempe
konsumen ssiesctaermati s dan

Target Peng Terdapat dua jenis peng
1. Konsumen, sebagai pec¢e
mel akukan pemesanan dat
2. Admin toko dan Kkep:e
das hboaundt uke bmnengel ol a
pesanan, memverifikasi
performa penjual an.

Manf aat Apl Bagi admin dan kepal a
memper cepat I nput dat a
serta pemantaua# ipnes arB:
bagi konsumen, aplikat
dal am mel akukan pemese
mengi Si saldo deposit,
kapan saja mel al ui apl

Genr e Apl i kasi ber basidsi kmonlb i
sebagai sistem infor ma

yang terintegrasi. Si st
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antara pelanggan, admi

pl atform digital yandg
di gunakan.

Fitur Utama-Pengel ¢laagpm odak, kat e
ol eh admin mel alui das|l

-Pemesanan barang ol eh
mobil e.

-Pengisian dan verifik
pembayar an.

-Penyajian ri wayat pesa
konsumen.

-Pengaturan i nfor masi p
-Tampil an grafi k penjuc:
performa toko.

42Pr-RBr oduk s

Tahapgrprdau k s i merupakan proses awal dal
berfokumergaacdcanaan, perancangan, serta ¢
Apl i kasi mobil e dirancang untuk memberik
mel akukan transaksi secara mandiri, mu |

barang, hingga pemanttarumwmk a i pveanygag u nt a a(nussaek
di buat sesederhana mungkin agar dapat d

kal angan, termasuk pengguna yang belum t

1. Perancangan Alur Sistem (System Flow Design)

Perancangan alur sistem dilddam untuk menggambarkan hubungan
antarperan dan proses bisnis yang berlangsung dalam aplikasi. Adapun

langkahlangkah yang dilakukan antara lain:

a. Menentukan alur interaksi antara tiga peran utama, yaitu konsumen

(mobile), admin toko, dan kepala tokeeb dashboard)
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b. Menyusun alur aktivitas dari proses login, pengelolaan produk, pemesanan

barang, hingga penyelesaian transaksi.

c. Merancang logika verifikasi saldo deposit, status pemesanan, dan validasi

yang dilakukan oleh admin maupun kepala toko.

2. Perencaaan Struktur Proyek

A. Struktur Proyek Flutter (Aplikasi Mobile Konsumen):

1.

screensi Menyimpan seluruh halaman tampilan seperti login, beranda,

pesanan, riwvayat deposit, dan profil.

. widgets/ 1T Komponen antarmuka yang dapat digunakan kembali,

seperti kartu produk, tombol aksi, dan popup

. models/ 1 Struktur data untuk entitas seperti Produk, Pengguna,

Deposit, dan Pesanan.

. servicesi Kode untuk komunikasi dengan API backend Laravel (login,

pengambilan data, checkout)

. utils/T Fungsi bantu sepeformatter harga, tanggal, validasi input, dan

pengelolaan token.

B. Struktur Proyek Laravel (Dashboard WieBdmin & Kepala Toko):

1.

2.

routes/web.phjp Menentukan seluruh rute endpoint untuk dashboard

app/Http/Controllers/i Menangani logika backend untuk OR

produk, transaksi, verifikasi deposit, dan akun pengguna.

. resources/viewsfi Template tampilan menggunakan Blade untuk

halaman dashboard, form produk, pesanan, dan lainnya.

. app/Models/7 Model untuk entitas utama seperti Produk, User,

Pesanan, dabeposit

. database/migrationsi File migrasi yang mengatur struktur tabel

database
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6. public/uploads - penyimpanan file seperti foto produk dan bukti

transfer.

7. database/migrations/ File migrasi untuk membuat dan mengatur

struktur tabel database.

3. PenentuaiKomponen Inti Aplikasi

Beberapa komponen inti yang dirancang untuk membentuk alur sistem secara

menyeluruh, antara lain:

a.

Konsumen: Melakukan registrasi, pengisian deposit, pemesanan produk,

serta melihat riwayat transaksi.

. Admin Toko: Bertanggung jawab atas pengelolaan produk, validasi

deposit, pemrosesan pesanan, dan pengelolaan akun konsumen.

Kepala Toko: Mengelola informasi toko, melihat laporan penjualan dan

keuntungan, serta mengatur akses admin.

. Produk: Informasi barang yang dijuseperti nama, harga, kategori, dan

stok.

. Deposit: Saldo yang diisi oleh konsumen sebagai metode pembayaran

yang harus diverifikasi oleh admin.

Pesanan: Catatan transaksi pembelian konsumen, lengkap dengan status

(menunggu, diproses, dikirim, selesai,atddkan).

4. Perancangan Web Admin

Perancangan web admin difokuskan pada pembuatan antarmuka yang

responsif, informatif, dan mudah digunakan untuk mengelola sistem toko

secara menyeluruh.

a. Desain Dashboard:

Halaman dashboard dikembangkan menggunakamnavel dengan
pendekatan grid layout. Halaman ini menjadi pusat kendali utama bagi

admin maupun kepala toko dalam mengakses data produk, transaksi, serta
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fitur manajemen lainnya.
b. Menu Utama dalam Dashboard:

1. Kelola Produk dan Kategoii Digunakan untuk meambahkan,
mengubah, dan menghapus data produk, serta mengelompokkan
berdasarkan kategori seperti beras, minyak, mie instan, dan

lainnya.

2. Kelola Data Pengguné Menampilkan daftar akun konsumen,
dengan fitur pengelolaan seperti edit, reset password, dan

perghapusan akun.

3. Manajemen Pesanan Masukemantau dan memperbarui status

pesanan dari konsumen, mulai dari diterima hingga pengiriman.

4. Verifikasi dan Riwayat DepositMemverifikasi bukti transfer dari

konsumen dan mencatatnya dalam riwayat saldo.

5. Pengatuan Profil Tokai Menyunting informasi toko seperti nama,
alamat, nomor telepon, dan gambar profil yang akan ditampilkan

di aplikasi mobile.
5. Penyusunan Dokumen dan Perancangan Awal.

Sebagai bagian dari proses perancangan, beberapa dokumen teknis dan

desainawal disusun untuk mendukung implementasi sistem:

1. Diagram Alur Sistem (Flowchart) Digunakan untuk menggambarkan

urutan proses dan interaksi pengguna dengan sistem secara menyeluruh.

2. Wireframe Awali Rancangan kasar tampilan halaman web dan mobile

yang berfungsi sebagai acuan struktur elemen antarmuka.

3. Mockup Desain Uli Desain visual yang dibuat menggunakan Figma,
menjadi pedoman utama dalam pembangunan tampilan frontend yang

konsisten dan usériendly.

4. Dokumentasi Teknis Sistern Berisi kebutuhanfungsional dan non
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fungsional, diagram use case, serta Entity Relationship Diagram (ERD)
untuk perancangan database.

b) Timeline Pengerjaan Proyek

Berikut merupakan estimasi timeline pengerjaan proyek dari tahap pra

produksi hingga transisi ke tahap produksi

Tabe2Tidmel i ne Pengerjaan Proyek
¢ly3a3at YSAAL Gl Y
mMT CSONHaStl{dzZlly ARSyoaUllair GSYI |
HAHP YSNHzYdza{+ty Gdz2dzZly LISYy3aISyYol

GFNBSG LISy 3I3IdaRIYAdel IRYIYE (@Al
yomn CSoNaSyeédzadzy (12yaSL) |Ffdz2NJ AydaS
HIAHDP YSN} yOFry3a NIyOFy3aly ekt U

LINERdz] = OGN} Yyal1aAaA LISYSalyly

Ry GFYLAfLFY RFEaKo2lNRO®
MQH SO NHzaSN)I yOFy3 RSGFAE € dzNJ GNI Y
HAHP LISYSatryty RFEYy @FftARFaA RSLJ:

YS{FyAayYyS LISy3asStz2trly adal id
HgHy CSolaSyeédzadzy &adiNXzl G§dzNJ RA NB {FNINY

HAHP CfdzgSNJ 6ddzyiidzl FLIX AQllF&aA Y2606
$So00X @ly3 YSyOl {dzJ LSYol 3AA
Mt al NBidaSyvyodzr G aiSdal Félft GF YLRACE

Y20AfS 1 2y&adzyYSy RIy YSNBKOE
| RYAY O0OSNblFaira 6Sood

yomn al NSaSy3asSvyoly3lty RSalAy ! Lk!
YSydz LISy3aSt2fFFy LINRBRdzA = |
ASNII UGdzNI YFylF2SYSy LlSal yl
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421Has i | Kebutuhan Pengguna

Aplikasi ini dirancang untuk tiga jenis pengguna utama, yaitu admin toko dan

kepala toko (melalui dashboard web), serta konsumen (melalui aplikasi mobile
Android). Analisis kebutuhan dilakukan agar sistem dapat mendukung peran

masng-masing secara efektif dan mudah digunakan.

Hasil identifikasi kebutuhan pengguna dirangkum sebagai berikut:

1. Admin toko membutuhkan dashboard untuk mengelola produk, kategori,

akun pelanggan, pesanan masuk, serta memverifikasi saldo deposit dengan

cepatdan akurat.

2. Konsumen memerlukan aplikasi mobile yang ringan dan sederhana untuk

melakukan deposit, memesan barang, melihat riwayat transaksi, serta

memantau status pesanan.
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3. Sistem harus menyediakan riwayat pesanan dan deposit yang mudah
diakses agar pengga dapat meninjau aktivitas sebelumnya secara

transparan.

4. Antarmuka pada web dan mobile harus sederhana dan intuitif, mengingat
sebagian pengguna memiliki keterbatasan literasi digital atau spesifikasi

perangkat rendah.

5. Admin memerlukan grafik penjualarelsagai alat bantu visual untuk

memantau performa toko dan mendukung pengambilan keputusan.

6. Fitur pengelolaan profil toko diperlukan agar admin dapat memperbarui
informasi toko, kontak layanan, dan foto profil dengan mudah.

7. Kepala toko membutuhkan akses untuk memantau seluruh aktivitas
operasional, melihat laporan penjualan dan keuntungan, serta mengelola

akun admin toko secara menyeluruh.

42. 2 Hasi | Kebutuhan Fungsi onal

Kebutuhan fungsional merupakan gambaran -fitur utama yang has
tersedia dalam sistem yang dikembangkan. fitwr ini dirancang untuk
mendukung aktivitas pengguna dalam mengelola transaksi, data produk, serta
informasi terkait pesanan dan saldo. Pembagian fungsi disesuaikan dengan peran
masingmasing pengguna, ja admin, kepala toko (melalui dashboard web), dan

konsumen (melalui aplikasi mobile).
1. Admin (Dashboard Web).

a. Autentikasi Masuk : Admin dapat masuk ke sistem melalui halaman

login menggunakan akun yang telah terdaftar.

b. Dashboard Web : Menampilkan ringkasaformasi seperti jumlah

pengguna, pesanan masuk, data produk, serta grafik penjualan.

c. Manajemen Produk dan Kategori : Admin dapat menambahkan,
mengubah, dan menghapus produk, serta mengelompokkan produk ke

dalam kategori tertentu agar lebih terstruktur.
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. Pengelolaan Data Konsumen : Melihat daftar akun pengguna, serta

mengedit atau menghapus data konsumen jika diperlukan.

. Manajemen Pesanan : Menampilkan semua pesanan yang masuk dan

memungkinkan admin untuk mengubah status menjadi diproses,

dikirim, selesaiatau dibatalkan.

Verifikasi Deposit : Memverifikasi bukti transfer dari pengguna. Jika

valid, saldo ditambahkan secara manual ke akun pengguna.

. Pengaturan Profil Toko : Mengelola informasi toko seperti nama,

alamat, kontak, dan gambar profil agar tetgpta dateKonsumen
(Aplikasi Mobile).

2. Kepala Toko (Dashboard Web).

a.

Login Kepala Toko: Login menggunakan akun tersendiri untuk

mengakses dashboard khusus kepala toko.

. Manajemen Akun Admin: Menambah, mengedit, dan menghapus

akun admin yang bertugastdko.

Monitoring Penjualan dan Keuntungan: Melihat laporan transaksi

harian, bulanan, serta rekap keuntungan toko.

. Pengawasan Operasional: Memantau aktivitas admin, status pesanan,

dan verifikasi deposit secara menyeluruh.

. Pengelolaan Informasi Toko: Merdjedata toko yang ditampilkan

pada aplikasi mobile, seperti nama, lokasi, dan kontak.

3. Konsumen (Aplikasi Mobile).

a.

b.

C.

Login Sistem: Konsumen dapat login ke dalam aplikasi menggunakan

email dan password yang telah terdaftar.

Beranda Aplikasi: Menampilkan memtama seperti Pesan Barang,

Deposit, Riwayat Pesanan, Riwayat Deposit, Profil, dan Logout.

Pemesanan Produk: Menelusuri produk, melihat detail (nama,
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kategori, harga, stok), dan melakukan pemesanan.

d. Deposit Saldo: Mengisi saldo dengan mengunggah buksfaadan

memasukkan nominal. Saldo akan diverifikasi oleh admin.

e. Riwayat Transaksi: Menampilkan seluruh aktivitas transaksi, baik

pesanan maupun deposit, secara transparan.

f. Profil Pengguna: Menampilkan informasi dasar pengguna seperti

nama, email, dan fotprofil serta tombol logout.
423Has i | Keb uR wrmgasni dNroal

Kebutuhan notfungsional merujuk pada aspek teknis yang diperlukan
selama proses pengembangan dan implementasi sistem manajemen toko sembako
berbasis mobile. Kebutuhan ini mencakpgrangkat lunak dan perangkat keras
yang mendukung stabilitas sistem, kompatibilitas antarmuka, serta efisiensi dalam

proses pengujian dan pengoperasian.
1. Kebutuhan Perangkat Lunak.

Pengembangan sistem ini didukung oleh berbagai perangkat lunak
yangmenunjang pembangunan aplikasi lintas platform serta backend yang

terstruktur. Perangkat lunak yang digunakan di antaranya:
a. Flutter SDK :

Berfungsi sebagai framework utama dalam pembangunan aplikasi
mobile. Dengan Flutter, pengembangan tampilan antarndakeat

dilakukan secara efisien menggunakan bahasa Dart.
b. Laravel Framework

Digunakan untuk membangun sistem backend dan API. Laravel
menyediakan kemudahan dalam pengelolaan data pengguna, produk,

transaksi, serta proses autentikasi.
c. Visual Studio Code

Menjadi lingkungan pengembangan utama untuk menulis dan
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mengelola kode program, baik untuk antarmuka pengguna maupun

serverside.
d. XAMPP / Laragon

Diperlukan untuk menjalankan server lokal, termasuk pengelolaan
database MySQL dan layanan PHP saat pengembangienia

dilakukan secara offline.
e. Postman

Dipakai dalam pengujian endpoint APl guna memastikan setiap proses

komunikasi antara frontend dan backend berjalan dengan benar.
f. Android Emulator / Android Studio

Memungkinkan pengujian aplikasi mobile dalam lingkamgirtual,
memfasilitasi proses debugging sebelum diujicobakan pada perangkat
nyata.

g. Figma/ Canva

Berperan dalam perancangan tampilan antarmuka, mulai dari desain
halaman utama, daftar produk, formulir transaksi, hingga elemen grafis

lainnya.
2. Kebutuhan Perangkat Keras.

Untuk mendukung kegiatan pengembangan dan pengujian sistem,
diperlukan perangkat keras yang mampu menjalankan berbagai tools
pengembangan dengan lancar. Spesifikasi teknis minimum yang

diperlukan antara lain:
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a. Laptop/PC dengand&pasitas Menengah ke Atas

Dibutuhkan agar proses kompilasi, simulasi, dan debugging dapat

berjalan secara optimal. Rekomendasi spesifikasinya:

a. Prosesor: Intel Core i5/ AMD Ryzen 5.

b. RAM: 4 GB atau lebih.

c. Penyimpanan: SSD minimal 256 GB

d. SistemOperasi: Windows 10, macOS, atau Linux
b. Smartphone Android (OS minimal 8.0/Oreo)

Diperlukan untuk pengujian langsung aplikasi mobile pada perangkat
fisik agar dapat memastikan kompatibilitas antarmuka dan

fungsionalitas sistem.
c. Jaringan Internet Stabil

Koneksi internet yang baik dibutuhkan selama proses pengujian API,
autentikasi pengguna, sinkronisasi data, serta interaksitimesl

dalam pengelolaan produk dan transaksi.
4 Production

Tahap produksi merupakan proses implementasi dari seluruh perencanaan
yang telah disusun pada tahap sebelumnya. Pada tahap ini, sistem mulai dibangun
secara nyata menggunakan Flutter untuk pengembangan aplikasi mobile dan
Laravel untuk sistem web. Semua rancangan antarmuka, struktur sistem, serta aset
visual yang telah dirarang sebelumnya mulai diintegrasikan ke dalam bentuk
aplikasi yang fungsional dan dapat dioperasikan oleh pengguna sesuai peran

masingmasing.

Fokus utama pada tahap ini mencakup pengembangadfittituinti seperti
login, pengelolaan produk dan kategonanajemen pesanan, verifikasi deposit,
serta visualisasi data penjualan dalam bentuk grafik. Seluruh komponen sistem

diuji dari sisi fungsionalitas untuk memastikan setiap bagian berjalan sesuai alur
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yang telah dirancang. Hasil dari tahapan ini adalabi asval dari aplikasi yang
siap untuk menjalani proses pengujian lanjutan sebelum diterapkan secara

menyeluruh.

4. Jampilan LogihRhemdgaaoumRagi ster

10:024 G & wli ull 2. (@) 85

Login

TOKO SEMBAKO

—————
GambalTagnpi | an Hal aman Login
Tampilan login aplikasi tok@embako ini memungkinkan pengguna untuk
memasukkan email dan password untuk mengakses aplikasi. Tersedia pula tautan
untuk mendaftar akun baru bagi pengguna yang belum terdaftar. Desainnya

menggunakan warna cerah, memberikan kesan yang sederhana dak. menari
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10:034 & & - wli ull 7 (W) g5,

&« Registrasi

TOKO SEMBAKO

Email
\ J

Nomor Telepon
\ v,

Password
. 4

Registras

Gambaz2Tasnpi | an Hal aman Regi ster

Halaman registrasi ini memungkinkan pengguna baru untuk mendaftar
dengan mengisi nama, email, nomor telepon, dan password, lalu menekan tombol

"Registrasi" untuk mendapatkan akses fkasi.
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4. Fampil an Menu Ut ama User

10:07R & = & - ull uli 2 (W) 63

.
’ Toko Sembako AZ Mart CcC [

@ Selamat Datang
™) caca
Saldo Anda
[ |

- ')
e s
Pesan Barang Riwayat Order
© 2
-
Riwayat Deposit Profil

Gamba3Tasmpi | an Hal aman Ber ada
Tampil an menu ut ama apli kasi Tukoku |
pengguna dalam bertransaksi sembako secart
mel i hat saldo dan empat menu ut ama: Pes
Deposi t, dan Profil Ak un, dengan antar mt

pengal aman pengguna yang efisien.
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4. Fadpil an Menu Profil Toko

100780 & @ - wli uli & (W) 630

& Profil Toko

o i

Toko Sembako AZ Mart

Nama Pemilik

AZ Mart

Nama Bank

z)

BNI

g5 No:Rekening

9 Alamat Toko

Jalan Kerabut, Pangkalpinan

QRIS Pembayaran

Gamba4aTagnpi |l an Profil Toko di Use

Tampilan ini menunjukkan halaman prof il
beri si i nf or masi pemil ik, nama bank, nor
untuk pembayaran. Hal amaan men g emearhu dtadhka
mel akukan #rmuaras aldsingrmon cepat
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4. Fasmpil an Menu Deposit Saldo User

Qo «

& Deposit Saldo

Nama Rekening: AZ Mart
No Rekening: 7518567012

Jumlah Deposit

[ $ Masukkan jumlah dalam angka

NS/

Catatan (Opsional)

Contoh: Transfer via BCA

-

[ Pilih Bukti Transfer

> Unggah Bukti

GambaSTadmpi | an Menu Deposit/ TopUp

Fitur Deposit Sal do pada aplikasi Tu
me nanmsbalhdo mel al ui transfer bank. Penggun
tujuan dan QRIS untuk memper mudah pembay

mengi Si Form Deposit dengan nominal, cat
transfer. Setelkkanitombelenggguinm Bekei De
diverifikasi oleh admin sebelum saldo dif
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4. Fampi |l an Menu Pesan Barang User

10:14* @0 - uli uli 2 (W) 84

& Daftar Produk -

m Sembako Alat Mandi

Indomie Goreng Kecap Manis Bangao
Rp 3700 Rp 14000

ERA
ULO.
T NETTY,
Saos ABC Beras Bulog 50 Kg
SunCo,
) =
Indomilk Full Cream Minyak Sunco 2liter
Gamba6GTadnpi |l an Menu Pesan Barang

Fitur DaftamplRPkaduk Tmkod& u memudahkan pe
me mi | i h barang sembako di AZ Mar t . Pen
berdasarkan kategori seperti Mi e I nstan,
ditampil kan dalam bentuk karstolfangemea
t ombol ATambaho untuk menambahkan produk
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1014° Q@ - uli uli & @83

& Keranjang

ﬁ Head And Shoulder @ , @ i

Total Harga: Rp 9000

o
GambanTasmpi | an Keranjang Barang
Setelah memilih produk, pengguna akan

Belanja yang mémrammpigl kehmrgaf t alran j uml ah
Pengguna dapat menyesuai kan kuantitas pr
kuraphg 6éerta melihat total harga yang di
pengguna dapat menekan tombbkl mélLanj ut k &r
transaksi . Tampil an 1ini di rancang wuntuk

dal am proses bel anj a.
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10078 5 S & - ull ali 2 (W) 634

& Pembayaran

Rincian Produk
Indomie Goreng

' Total: Rp 1900
Rp 1900 x 1

Diskon per item: Rp 100.0

Subtotal Rp 1900
Ongkir RpO
Total Bayar Rp 1900
Saldo Anda Rp 31800

Data Pemesan

( n Alamat Pengiriman (klik peta) }

L —
Gamba8Tadnpi | an Pembayar an

Tampil an ini menunj ukkan hal aman pemba:
tot al bi aya, dan saldo pengguna. Penggun
sebelum menekan t ombol AKi rim Pesanano ui
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4. JFaénpi | ami Mayat Pesanan

1:018 8 0 @ - all all 2 (W) 69«

E Order #7 SELESAI
Total: Rp12.600
E] order #6 DIBATALKAN
Total: Rp11.601
E] order#s SELESAI
Total: Rp13.403
L ——
Gamba9YTadmpi | an Menu Pesan Barang
Tampil an menu riwayat pesanan menampi | k
nomor order, tanggal, tot al pembayar an,
ADi ki"'rSenoesai , " atau "Dibatal kan. " Pengagl

dan memantau status setiap pesanan yang |
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1:02R 8 @ & -

Detail Order #7

Tanggal: 17 Jul 2025, 09:05

Teh Javana

Rp7.600
Jumlah: 2 + Harga: Rp4.000 + Diskon Rp: 200

Ongkir RpS5.000
Total Pesanan Rp12.600

———
GambalrGampi |l an Menu Detail Ri wayat
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4. JFampi |l ar dédadr

1007RE 2@ - ull uli & (W) 63.

& Profil Pengguna

Ketuk foto untuk mengubah

Nama

caca

Email

chachafryn@gmail.com

No. HP

081248069198

Password (kosongkan jika tidak ingin diubah)

B Simpan Perubahan

GambalrTatmpi | an Menu Profil User

Tampil an i ni menunjukkan hal aman Profil
dapat meli hat dan mengedit infor masi pril
mengganti foto profil dengan mengetuk g
mengubah password, yang bisa dikosongkar
mel akukan perubahan, pengguna dapat me ny
“"Simpan Perubahan" di bagian bawah. Tampi
memper barui data diri secara mandi ri
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4. Japil an Kegala Toko dan Admin

TUKO

GambalrZ ampi | ake faolga nAadkmd nd an

Hal aman l ogi n sistem manaj emen toko ¢
berfungsi sebagai akses aadwmiln bdaagni kpeepnagl gau
untuk masuk ke dalam dashboard pengel ol a
email dan password, serta tombol ALogino
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4. JampiDassnh bAdmdn

TUKO APP

M Dashboard Dashboard

Gambalraimpi |l an Dashboard Admin

Dashboard web admin TUKO App menampil k.
pesanan, pesanan selesai, dibatalkan, dar
mencakup fitur ut ama ddepeostit, pdaduk,appe
pengguna tampi l di kanan atas, mendukung

terstruktur.

4. 3TadlMpi | akKaMegwr i AdBmirmn g

TUKO APP

All Categories Add New Categories
ashboar
Search
B Kategori Barang n
sy o escription

Action

1 Sembako Berbagai jenis makanan berat seperti nasi, lauk pauk, dan lainnya. m @
2 Cemilan Cermilan ringan seperti keripik, biskuit, dan kue-kue kering m m
3 Soft Drink Minuman seperti air mineral, jus, teh. kapi, dan lainnya m w
. e s =

. Bty Nece et by e |

Gambalr&radmpi | akha tMeghaur i Barang Admin
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Hal aman kategori pada dashboard admin
beserta deskripsinya. Admin dapat menam
kategor. mel al ui t ombol aksi yang tersed
memper mudah.pengel ol aan
- Al Products
i =
. @ ] -

. 1 ﬂ Teh t Dri h 4000 44
=<} % ndomie Goreng ~ Sembako Test 0 84

;\I My Baby Minyak Telon n
Gambalrampi | afr ovieuhkai n

Hal aman produk pada dashboard admin me
dengan gambar, kategor i, deskripsi, har
menambah produk bamengbapasmdagadmel at au
yang disediakan di setiap bari s. Fitur p

pengel ol aan.
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4 . 3Talmpi | ane MemamPn

TUKO APP
° " n
L]
# Tanggal Pelanggan Jumiah Totat Alamat Status Ak
Transaksi Item (Rp)
=]
- Selesai 4 n
- s g
23 Jul n
" 2025 Nurul 39.101 [ oibataikan D
& oo @]
Selesai M
202 Nurul 30.00 @
A o
_ B 1o IKHSANNUDIN i Selesai ~ n
B pon L e DWI PUTRA R [ setesa ]
1444 v
19 Jul n
Selesai v
2025 Meidi Refinika 1 38.400 [ selesi
143 o
19.Jul n
Selesai v
2025 A 3460 [ selessi
1402 8]
DLk Selesai v n
g

Gambalr@ampi | aresdMeamaum Rdmin

Hal amaseanan menampil kan daftar transak
pel anggan, juml ah it em, tot al pembayar a
mengubah status pesanan mel al ui dropdown
sel esai, atau di bmbal kaksi Tensedi anepulhat
yang menampil kan rincian pembelian secar .

data jika diperl ukan.
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4. 3Tdmpi | akKeMeha Cudsntionmer

TUKO APP

Customers Dasnbeard / Custamers | Al Customers

% Produk
All Customers Add New Customer
Pesanan

-
40 Kelota Custon N Nam Email Phone Number Saldo Action
= fil

1 Melani m.alzikri2004@gmail.com 082181455402 Rp 0

2 sabila 087896376462 Rp 151.800 m
3 b 08163828617 RpO m

4 Nurul izzatin448@gmail.com 082181443375 Rp 120.000 m
083163888741 Rp 57.600 m

IKHSANNUDIN DWI PUTRA

GambalrmTampi |l an Menu Kel ola Customer

Hal aman Kel ol a Customer menampil kan daf
dal am sistem, |l engkap dengan informasi n
Admin dapat mencar.i pel anggant aemdasasauka
aksi edit atau hapus data pelanggan mel al
Data ini membantu admin dal am memant au ak

secara efisien.

4. 3Talmpi | anr dvieohhai 1P

TUKO APP

& Dasnbosra Profil Saya Deshbosrd | Prf

Ubah Informasi Profil

& Produk

- Nama

®  Deposit Admin Toko

s Kelola Customer Email

= o utanaka70@gmail.com
Password B:
Fota Profil
@
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Gambalr atmpi |l an Menu Profil Admin

Hal aman Prof il Saya memungkinkan admin
akun seperti nama, emai | |, kata sandi (
mendukung pengel ol aan identitast epteanpgg un a
akurat dan profesional. Terdapat fitur wu
secara |l angsung.

4. 3Tadlmpi | amaémEapdl a Toko

= D Hi, Kepala Toko Restu ~
TUKO APP J

Dashboard

20 Kelola Admin
e L Rp 48.200 38 pcs
Laporan Rp 48.200 Rp 386.110

Pendapatan per Bulan Produk Terlaris

o
o

400000 100

-

350000 o

90
300000 5
250000 80
((((((((((( "
150000 65
100000 o0

55
50000 50

o Gore"? anJaa™ e Y -
gor g S e

3

Gambalrdampi |l an Menu Dashboard Kepal

Tampil an dashboard pada peran Kepala T
tot al admin yang terdaftar dalam sistem.
Kel ola Admin, Laporan, Profillogdliorkodi dlkaan &
at as menunj ukkan identitas sebagai Kep:

mengel ola data admin dan memantau oper as.]
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4 . 3Tdalmp iKled Mt miKepal a Toko

TUKO APP ) Hi, Kepala Toko Jojo ~

A Dashboard Admin Management Dashboard / Admin Management / All Accounts
ashboar

20 Kelola Admin

e Laporan Al Admin Accounts

1]
-
3
-
g
H

B
o
ES

No Photo Name Email Role Action

1 _‘ﬁ Admin Toko utanaka70@gmail.com @

2 Photo Admin Dhea dheaputri1211@gmail.com

Gambazdampi |l an Menu Kelola Admin Kep

Hal aman kelola admin pada sistem menar
terdaftar, mencakup informasi foto, nama .,
akses untuk menambahkan admi n thbaradmier t a
yang ada mel alui tombol aksi di Si si kan

memudahkan pencarian akun berdasarkan nai

4. 3Talmpi | ahademan Pkeengaulaa aTho k o

TUKO APP . . .
Laporan Penjualan

A Dashboard
Filter Laporan

20 Kelola Admin

¥ Laporan Tanggal  15/07/2025 B8 Periode  Harian v
S Profil Teko

B Profil Hasil Laporan

Tanggal Nama Produk Jumlah Terjual Total
2025-07-15 Indomie Goreng 3 Rp 5.700
2025-07-15 Teh Javana 4 Rp 15.200

GambazTampil an Menu Deposit Admin
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Hal aman | aporan penjualan pada panel k
penjual an berdasarkan tanggal dan peri o
memfilter | aporan harian, menampil kan dat
I nf or masi yang ditampil kan mencakup nam:
penjual an, sehingga membantu eval uasi p el
4. 8Talmpi |l an Menu Laporan Penjual an Kepal a

o B Profil Toko =
- Informasi Profil Toko m
F5E
[=]:
GambazZampi |l an Laporan Penjual an Kerg

Hal aman prof il toko menampil kan i nform
termasuk nama, deskripsi, |l ogo, nama pem
untuk pembayar prat Kemplea bboko dafor masi
AUbah Profil o, sehingga data toko sel aluwu
pengguna.

4 . 14mp |l ement asi

Pada tahap I mpl ement asi aplikasi AZ
serangkaian ujiubobatskcmemamenikahubahwa
sistem dapat berfungsi dengan bai k dan
dilakukan dengan me-bggumhalannmet gydeagbimaao
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pada pengujian apakah semsastaingdengah ay

di harapkan, tanpa melihat struktur inter.
Pengujian di Il akukan ol eh para wvalidat
pengembangan aplikasi digital. Val i dator

antarmuka npengagsmna, serta kelancaran set

pemilihan produk, proses pembayaran, pe
pengguna. Validator memasti kan bahwa sel
telah sesuai dengan raan csaencgaarna doapnt i dneapg ato
pengguna, yakni pembel i, penjual, dan ad:!

Selain itu, pengujian juga melibatkar
dal am manaj ememmer tel @anaevalidator ini

mendal ank etbeunttuahnagn dan kont eks yang berl ak

bertugas unt uk 4dénmniulraidadmank aahp!| fi ktasi , S €
kategor.i produk, Ssistem pemesanan dan pe
sesuali dengan pfaktek Bbaenmampangemenuhi
pedagang dan konsumen. Para validator in
perbai kan apabila ditemukan kesal ahan at e
dapat memengar uhi pengal éAdampupeasghbumndar ©
pengujian yang telah dil aksanakan adal ah
4. Pehgujian Validasi Ahl: I T

a. Pengujian Halamn Login Dan Register

TabelPehgujian Hal aman Login dan Re

b2 1 {ea@Ai I | &Af5AKIYNG | aAft YSAaAYL]
t Sy 3dz t Sy 3 dz

M [23AY ! RYAY O0SNXKI{SadzZZ A @6 5A08$
SYFAE 11S KFEFYEFY 1N LI
LI 2a&ag2|
&ly3 o
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wS3Aa

| a dzy O dzt
a9 YLl Af

| a dzy O dzt
LI adg2lataag2NR 21 F NF LI
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“UStR o

|j (

RSy 3l y

£ $y 3y
g f AR
wS3Aa

l'j (

RSy 3l y

&1y 3
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4dSNRI DI

wS3Aa

g

RSy 3l y

12t2Y

| 1 dzy ©
RIEy y2
G YL

a dzy O dzt
a9YIl Af
RA 3 dzy |

+ f AR
a Sydz

wS3A &G adzy Odz
RSy 3ly aC2NXI

T2 NYI
aRI

[j

a1

gt ARE

a

R
S

9

1

a

U

LISal{ Sadz A
aRF 1!l F N LJ
LJISal{ Sadz A

A Yc{ Sadz A
F1 ¢l b N LI

NKI ¢{ Sadz A
Ul F &l I NI LI

LIS&l{ Sadz A
adzRII F N LI -
Iy €

A Yc{ Sadz A
f R I I NI LJ

(0p))

LISal{ Sadz A
SYFI I NI LJ

@mB5 A G SN
@mB5 A G SN
@& 5A0GS
@6 5AGS
@8 5A0GS
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b. Pengujian Halaman Dashboard Admin

Tabe2aHa4d .aman Dashboard Admi
b2 ! {ea@Aillaat el y3 l'FaAf YSaAYL
t Sy 3dz t Sy 3dze
M . SNKFEa&A I RYAY O0SNK {SadzZ A @8 5Ad
1S KFEEFYEFY | FNFLIY
H aSyl YLADNIWYYSoStAF{SadzZa A @8 5Ad
IANF U]l cldlF YLIAE O0SNII N LIY
LIN2 Rdz] & S NJ
c. Pengujian Halaman User (Admin)
TabedldPehgujian Hal aman User
b2 ! 1{e@Aillaat &l y3 | FaAf YSaAYL)
t Sy 3dze t Sy 3 dz
M YEALl YS 5 DIFN LISYy3 {SadzZ A @6 5AGS
Ydzy Odzt € Sy | I NI LJ -
RSy3ly G2Y
GF Yol Kk SRA
H YEA]l G2ZC2NX OF Yol {SadzZZ A @6 5A0S
Il RR b S¢Ydzy Odz I F NJ LJF
o {AYLIY 5FGF GSNBA {Sadzd A @6 5AdS
ol Nz SFGlF YLIAE RA | | N LI
n 9RAG &aFC2N) (GSNR&. {SadzZ A @68 5A(S
dza S NJ RFY O6SNXIF & | N LI
p | FLidza &5F Gl dzZaSNJ {Sadz A @8 5AdS
al 0dz dz2aSaStr kK 121 N LI
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d. PengujiarHalaman Profil Admin

TabelPehgujian Hal aman Profi

b2 ! {1{e@Aillaat &l y3 I FaAf YS&AAYL
t Sy 3dze t Sy 3dze
M LYF2NXYF LYF2NN¥VEFAA 1{SadzZ A @6 5A4i
RAGEYLA RAGEYRSYHEE 1 F NI LI Y
RSY3ILY G2vo2t SRA
SRAG LIN
H 9RAG LIS GF GSNBA {SadzZ A @6 5Ad
AYF2NXYEAA 1 F N LY
RA LIS ND | NHzA
o | LX2FR vwL{ RALISN{Sadz A @6 5A4i
0 | NHz RAGE YLIAE T FNF LI Y

e. Pengujian HalamaKategori Admin

TabeblPeqguji an Hal aman Kategor.i

b 2 ' 19 @Al Il FaAt @& Il FaAl YSaAYLS
t Sy 3dz2) 5AKFNY LI t Sy 3dz
M 5FDFENI1FGLYF2NNIAA {S&dzt A @6 5A0E

GFYLAE RERAGEYLIAE L | F NI LY

G2vo2f G2yoz2f SR
GFYol Kk Sk
¢ YolrK { 5FaF GSNE { Sadzr A @6 54
gt AR AYTF2NXE&A | I NI LI
RA LISND | NXHz
O9RAG 1FUGvwL{ RALIS {SadzZ A @6 5A4i
RAGEYLAT T | N LW

Ny

Ny
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n | FLdza 1F YFGSI2NR {SadzZ A @6 5A¢
RIDIFNJ asSd I I N¥ LI
12YUNXI &A

f. Pengujian Halaman Produk Admin

TabeblPeh.guji an Hal aman Produk Admi

b 2 ' 19 @Al I Faaft @& Il FaAtl YS&aA YL
t Sy 3dze; 5AKEF NI LY t Sy 3dz

M YEALl YSyd5| DFNJ LINER { S&adzZl A @8 54 i
f Syailr Ll RI N LI

N

Ut SNJ 9 |
H ¢l YOI K Lit NPRdzZl Ydz{ SadzZ A @6 5A¢¢
ogrt AR RIF DF NJ REFY | I NI L3

GSNRAYLI Y
0 9RAUO LINB S5FGF o6SNK {SadzZ A @ae 54
RALISNDI NYzl I NJ LI

Ny

dF YLIAE &8s
n | FLidza LNt NBRdzl GS { S&adzt A @g 5A(¢
RENA arad | NF LI
p JLX2FR 3| LIX2FR 3+ {Sadzt A @6 5A¢
LINE R dz] LINE R dz] I F N L
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g. Pengujian Halaman Pesanan Admin

TabellPehguji an Hal aman Pesanan Adm

b 2 ' 19 @Al | FaAf & l'FaAf YSaAYL
t Sy 3dze 5AKI NI L) tSy3dz

M aStAKEG {SYdzr 2NR{{SadzZ A @8 5Ad
LISaryty ¢8y3aql LI I F N} LIy

H YtA]l RSILYT2HNBYaAI{SadzZd A @6 5Aif
LISal ylry LISalylFy Gl N LY

o YfA]l LINZ{ Gl Gdza Si{SadzZl A @6 5Af
G5A1SYF&AE | | NF LI Y

n YEA]l 1AMN{dFdGdza o6S1{Sad2a A @6 5Ai
G{ SRFy3 5,1 N} L}IY

p YEA]l oFi{dFrGdza oS1{SadZd A @8 54
GS5AOLFGFE LI FNFLIY

(@]

h. Pengujian Halaman Pelanggan Admin

Tabe8Peh.guji an Hal aman Pel anggan Ac

b 2 ' 19 @Al Il Faaft @& | FaAf YSaAYL
t Sy 3dz; 5AKFNY LY tSy3dze

M aStAKFG F{SYdzt RIFG {Sadz A @8 5Ad
LISE L Y33 Yy 138t FyI3Fy | F N LIy

f Sy3ail Ll
H ¢l Yol K 50 dF 0SNK {Sadzad A @6 5A4i
LISt Fy33F RAAAYLI Y | F NI LIy
A Rl DI NJ

R
o 9RAG LISt 5F0F RALS {SadzZd A @6 54l
aSadzZ A AY | F N LIy
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l.j

n I Ldza LIS 51 GF GSNK {Sadzd A @6 5A4i
aSUStFK 1 I FNFLIy
i. PengujiarHalaman Deposit Admin
TabedPesohgujian Hal aman Deposit
b2 !'1e@All & t I FaAf €& I FaA YSaAYL
5AKFNYLtSy3d
Mm aStAKIFd RIDI{SYdz { SadzZd @e 5A4i
LISNYAYGEF | F N LS
RSLI2 &AL
f Sy3ail L
H YT A {GFidza R {Sadz @6 54i
I LILINE @Sk LISyO0 SNHz0 | K 1 I NJF LS
1 &aA
j.  Pengujian Login dan Registrasi User
Tabel®e&ngujian Hal aman Login dan
b2 ! 1a@AI Il FLaAt &l y3 Il FaAf YSaAYL
t Sy 3dz t Sy 3dze
M [23AY ! RYAY O0SNXKI{SadzZZ A @e65AdSN
SYFAE 1S KFEEFYFY 1N LIY
LI 3462
&ly3a o
H [ 23AY ladzyOdzf LISal{SadzZ A @6 5Ad

SYFAT ia9YFAf oRITIFNILIY

111

Ad

Reg



(0]

[ 23AY ladzyOdzZ LISal{Sadz i @8
LI aag2latlaag2NR 1 F N LIy
alfl K

[ 23AYy 12l f AR &0 iz { S&dzZ A @6
12t2Y “UStR oRI]1 ¢l FNFLIY
wS3IAad!! {dzy 0SNKI¢{SadZd A @86
RSy3aly RIy y2aU1F &l NFLIY

f Sy3al1rIldl YL

gt AR

wS3IAadiadzy OdzZ LISal{SadZd A @ms
RSy3aly a9YadmRl K I F NF LIy
@l y3 & RAIdzyl |} YE

4§ SNRI DI

wS3IAad !+ £t ARFAA Yc{Sadd A @86
RSy3aty aSydzr USER | I N LI Y
12t2Y

wS3IAadladzy Odz LISal{SadZd A @6
RSYy3ly aC2NXIFG SYII NI LI Y
F2NXI G Ot ARE

aRIl QI

5A

5A

5A

5A

5A

5A
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k. Pengujian Dashboard User

TabelPelngujian Hal aman Dashboard U
b2 ! 1e@Ail I aAat &l y3 I FaAf YSaAYL
t Sy 3dz t Sy 3dze
M [23AY (adzyOdz RIDI{SadzZ A @6 5A4i
aSYol Ry RE ylI I NI LIy
I.  Pengujian Deposit/Topup User
TabelZe&ngujian Hal aman Deposit/ Topu
b2 ! 1e@Ail I aAat el y3 Il FAAf YSaAYL
t Sy 3dz t Sy 3dze
M YfA]l UGiC2NISYy3IAaAl {SadZd A @6 54
RSLJ2 &A1 Ydzy Odz | I NI LI y
H | LX2FR b2aUlFaA &ac{SadzZz A @86 5A4i
g 1ANR ' RSLIAAG LISyl I NI LI vy
m. Pengujian Pesan Barang User
Tabel¥Pe&ngujian Hal aman Pesan Bar ancg
b2 ! 1ea@A I FaAf &t y3 I FaArft YSaAYL
t Sy 3dz t Sy 3dze
M ¢l YOlFK . FNYy3 Ydzy({SadzZ A @& 5Ad
1SNrya2l1{SNryeal y3 I F NJ LIy
H [/ KSO12«cl FEFYFYy OKS{{SadzZ A @e5AdSN
1SN yealdl YL I F NF LIy
o {StSal;b2aUlF&A RI{S&dz A @6 5A4il
LISYO | &1Ydzy Odz | F N LIy
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n. Pengujian Riwayat Pesanan User
Tabell#@&dngujian Hal aman Ri wayat

b2 1 1eo@A I |l aAfsSAKIYNT | FaAf t:YSaAyYl
t Sy 3dz

M YEA]l YiaSylYLAt{Fy{SaddA | ®65ANG:E
t Salkyry2NRSNI RSy 3t
aSydzy33dz ¢

0. Pengujian Riwayat Deposit User
Tabel3%e&ngujian Hal aman Ri wayat

b2 ! 1a@Ai I FaAt &t y3 Il FaAf YSaAYL
t Sy 3dz t Sy 3dze

M . dz] | aSylFYLAt{ly{Sadzd A @8 5A4i
KFEEFYFr LISy 3l adzty FI NI LI Y
NR & &F i

p. Pengujian Profil User
Tabel@®e&ngujian Hal aman Profi

b2 ! 1e@A | FaAt &1l FaAxt t: YSaAYLS
t Sy 3 dz 5A KF N L3

Ny

M O9RAG LISFGF OSNKI {SadzZ A | @6 5Ad
LINAOF R RALISND I NHzA
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4 Hhasi |

Kui si oner

a. Hasi | Kuesioner Pengguna
Beri kut adal ah hasil kuesioner
TabelHas i | Kuegumaer Peng
Pertanyaan
No Nama Total
1 2 3 4 5 6 7 8

1 a 5 5 5 3 5 5 5 5 38
2 b 5 5 5 5 5 5 5 b5 40
3 c 4 5 5 5 5 5 5 4 38
4 d 4 4 4 4 3 4 4 4 31
5 e 4 4 4 3 3 3 3 4 28
6 f 4 5 5 3 3 4 5 4 33
7 g 5 5 5 5 4 5 4 4 35
8 h 3 4 4 5 4 5 4 4 33
9 [ 5 5 4 3 4 4 5 4 34
10 ] 4 4 4 2 4 4 4 3 29
11 Kk 3 3 3 3 3 3 3 3 24
12 | 5 5 5 4 5 5 4 4 37
13 m 5 3 3 3 4 3 5 4 30
14 n 4 4 3 3 4 5 5 5 33
15 0 4 5 4 4 5 4 5 4 35
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16 p 4 4 4 4 4 5 34
17 q 5 5 5 5 5 5 40
18 r 4 3 4 4 5 4 32
19 S 4 5 4 5 4 5 32
20 t 3 4 4 4 3 3 28
21 u 5 5 5 5 5 b5 40
22 v 4 4 4 4 4 5 33
23 w 4 4 4 4 4 5 32
24 X 5 5 4 4 4 5 37
25 y 5 4 5 5 5 b5 39
26 z 4 4 4 4 4 4 32
27 aa 4 4 4 4 4 4 32
28 ab 5 5 4 4 5 4 36
29 ac 4 4 4 5 4 4 34
30 ad 5 4 5 5 4 4 36
Total 1015
b. Hasi | Kuesioner Admin
Tabell#Ha&s i | Kuesioner Admi
Pertanyaan
No Nama Total
1 2 4 5 6 7
1 a 5 5 3 5 4 5 35
Total 35
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c .Hasi | Kuesioner Kepala Toko
TabellHasi | Kuisioner Kepala Toko

Pertanyaan
No Nama Total

1 a 4 4 4 4 4 4 4 4 32
Total 32
4 Hoasi | Perhitungan User Acceptance Test
a.Hasi |l Perhitungan Pembel.
Beri kut ini merupakan haai l per hit
pengguna yang sudah dil akukan
Total =1015

Nilai Total Tertinggi = (5*830) = 1200
Nilai Akhir = (Total/Nilai Total Tertinggi) * 100%

= (1015/1200* 100%

=8 46 %.
b.Hasi | Perhitungan Admin
Beri kut i ni mer upalamghigsialn peadiai tat
yang sudah dil akukan

Total = 5
Nilai Total Tertinggi = (58*1) = 40

Nilai Akhir = (Total/Nilai Total Tertinggi) * 100%
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= (35/40) * 100%

=8 7%.5
C . Hasi | Perhitungan Kepala Toko
Beri kut i ni mer upalamghigsialn peadi@i t

Kepala Toko yang sudah dil akukan
Total = 32
Nilai Total Tertinggi = (5*8*1) = 40

Nilai Akhir = (Total/Nilai Total Tertinggi) * 100%

(32/40) * 100%

= 80, 00 %.

Hasil perhitungan meThwkndkKuk dkainalb ahrovlau sip |
yang i de&ambadhaPen uaHagsi l pengujian menun
aplikasi ini telah memenuhi harapan dar.i
fungsionalitas maupun ke mudmhbhand ap erfhg gun

8 46,%, midimaicha878§82%dan nil ai Kepa®®@ Toko adal :
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BAB V
KESI MPULAN DAN SARAN

5.Klesi mpul an

Hasi | penelitian i ni e i atkal | uakhk a In e rbhaahswi
di kembangkan sebagai sol usi digital yan
pembelian dan penjual an sembako secara
me menuhi kebutuhan dar.i ber bagai jeni s |

kepal a tamkdf,iitdueengyang berfungsi dengan b

mudah di gunakan. Berdasar kan hasi | peng
tingkat KkelS84w%kwamt sle BfEgmabal ukd addmior0 %
unt uk kepaglaammgt anecrunpluikkasni biamiwasangat | a
dal am mendukung operasional toko sembako
5.%ar an

Dal am proses pengembangan apli kasi " Tu
meskipun apli kasi ini telah berhasi/| me me

maish terdapat beberapa aspek yang perlu
mendat ang. Ol eh karena itu, saran beri ku
l arnvj ut

1. Menambahkan fitur pel aporan wuntuk mas:
Kepab&o dan pelanggan, guna meningkat kzé
2. Meningkatkan performa aplikasi, Khusus
dan notifikasi, unt uk mendukung operasi
3. Meywempurnakan Ul /UX agar | ebi h ramah pe

dan memasti kan kenyamanan untuk semua k
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Nama Penguji
Tempat Tangaal Lahir
Pekerjaan
Pendidikan Terakhir

Tanggal Pengujian

“MALRUTFEAVSYAH S, Ko
 Porghalgineng, @ Okkober 1964
;SX@\F Ac{min\:y\r O); dr \'%:Z[

D. Laborsdorivm
mekalpnor
: Sreten | (S1) Teknik Tnprematika

27 Il wns

Pengujian Halaman Login Dan Register

No Aktivitas Hasil yang Diharapkan | Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian
1 | Logindengan | Admin berhasil masuk
email dan ke halaman dashboard Swu‘» \’orqmn M/Dlterlma
password
yang benar [ 1Ditolak
2 Login dengan | Muncul pesan error
email salah “Email tidak terdaftar” 5@,@{ hurupqm [V]/Diterima
[ ] Ditolak
3 Login dengan | Muncul pesan error
password “Password salah” . ["]/Diterima
salah Sﬁqau \ﬁUrdFdr'l

[ ]Ditolak

4 | Login dengan
kolom kosong

Validasi muncul bahwa
field tidak boleh kosong

f’]/Dite rima

S ‘nard{bn
[ ]1Ditolak
5 | Register Akun berhasil dibuat \/}‘6
dengandata | dan notifikasi sukses Sk [ADiterima
lengkap dan | tampil SQ"U‘ \’MO{M"
valid [ ] Ditolak
6 Register Muncul pesan error
dengan email | “Email sudah M’ﬁiterima
yang sudah digunakan” Sﬂ&ﬁ; l—.qrqum
terdaftar [ ]1Ditolak
7 | Register Validasi muncul bahwa
dengan semua field wajib diisi = bore M Diterima
kolom kosong SM‘ dfun
[ 1Ditolak

Kessbedt o7 Kot
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8 | Reglstrasi Muncul pesan error
dengan “Format emall tidak . [V]/Dlterima
format email | valid” S’&-‘U\ \rorefn
tidak valid [ ]Ditolak
Pengujian Halaman Dashboard Admin
No Aktivitas Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 | Berhasil login Admin berhasil
masuk ke halaman S 2 [ Diterima
dashboard s
\orepen | [ pitolak
2 | Menampilkan | Grafik pembelian
grafik batang | tampil berdasarkan S?S‘-o( [4Diterima
produk terbanyak \,prq[nn
[ ] Ditolak
Pengujian Halaman User (Admin)
No Aktivitas Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 Klik menu User | Daftar pengguna
muncul lengkap SX} o [YDiterima
dengan tombol
tambah/edit/delete hqrapm [ ]1Ditolak
2 | Klik tombol Form tambah user
Add New baru muncul Sw“ [VHSiterima
Wretcarpon
qPo [ ]1Ditolak
3 [ Simpanuser | Data tersimpan dan S%Md [UDiterima
baru valid tampil di tabel vaf;"”
[ ]1Ditolak
4 | Edit salah satu | Form terisi otomatis ! - [} Diterima
user dan berhasil S\'ﬂ' !
diperbarui “?"’\ [ ] Ditolak
5 |Hapussalah | Data user terhapus gﬁ z M Diterima
satu user setelah konfirmasi "t:r‘(:‘
W [ ]1Ditolak
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Pengujian Halaman Profil Admin

No Aktivitas Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 Informasi toko | Informasi toko
ditampilkan ditampilkan dengan Sm" [YDiterima
dengan tombol | tombol edit profil
edit profil \qoﬁpn '| [ ] Ditolak
2 | Edit profil toko | Data tersimpan dan
Ln.forrzasi jcoko S@y,‘ [VDiterima
iperbarui fu
he Pm [ ]Ditolak
3 | Upload QRIS | QRIS diperbaruidan SVSu 5 [JDiterima
baru ditampilkan L o
T4r=p=n | [ 1 Ditolak
Pengujian Halaman Kategori Admin
No Aktivitas Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 | Daftar kategori Informasi toko
tampil dengan ditampilkan dengan 5\7&«7; [V Diterima
tombol tombol edit profil I'orcrfz;.m
tambah/edit/delete [ ] Ditolak
2 | Tambah kategori | Data tersimpan dan
valid informasi toko Sﬁvﬂl H/Diterima
diperbarui \-ara[;qv,
[ 1Ditolak
3 | Edit kategori QRIS diperbaruidan | ey o+ [ Diterima
ditampilkan e !
A%<P% | [ | Ditolak
4 | Hapus kategori Kategori hilang dari S % [} Diterima
daftar setelah e
konfirmasi \oloper | [ ] Ditolak
1]
Pengujian Halaman Produk Admin
No Aktivitas Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 | Klik menu Produk | Daftar produk tampil g 5
lengkap dengan v M Diterima
filter & aksi e VF"VJ
[ ] Ditolak
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Tambah produk

Produk muncul di

Spei

valid daftar dan data [ YDiterima
tersimpan L,.,rquw-\
[ ] Ditolak
3 | Edit produk Data berhasil }YSW [\YDiterima
diperbarui dan Vi !
tampil sesuai (u(Fth [ ]1Ditolak
4 | Hapus produk Produk terhapus S‘ZSuoh [JDiterima
dari sistem o 4
e | [ ] Ditolak
5 | Upload gambar | Upload gambar [ [Diterima
produk produk hﬂquw’ [ ]1Ditolak
Pengujian Halaman Pesanan Admin
No Aktivitas Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 Melihat daftar Semua order tampil -
pesanan lengkap See [V Diterima
\ere pan
'Pq [ ]1Ditolak
2 | Klik detail Informasi lengkap S .
pesanan pesanan tampil i [V Diterima
\’u’szm
[ 1Ditolak
3 | Klik proses Status berubah jadi S&w. [Diterima
“Dikemas” ks !
A | [ ] Ditolak
4 Klik kirim Status berubah jadi S Som [YDiterima
“Sedang Diantar” J
\f<pa | [ ]Ditolak
5 | Klik batalkan Status berubah jadi ey [¥Diterima
“Dibatalkan”
\wr’ufbm [ ] Ditolak
Pengujian Halaman Pelanggan Admin
No Aktivitas Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 | Melihat daftar Semua data -~
pelanggan pelanggan tampil é:ff‘q' [T Diterima
lengkap ,
[ ] Ditolak
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2 | Tambah Data berhasil
pelanggan valid disimpan dan tampil SX.&.&'{ E/rDiterima
di daftar \
4™ | [ ] Ditolak
3 | Edit pelanggan Data diperbarui &(Sev'? [YDiterima
sesuai input biore
Cfapon | [ ] Ditolak
4 | Hapus pelanggan | Data terhapus S St [YDiterima
setelah konfirmasi ['? !
™ | [ ] Ditolak
Pengujian Halaman Deposit Admin
No Aktivitas Pengujian Hasil yang Hasil Kesimpulan
Diharapkan Pengujian
1 | Melihat daftar deposit Semua permintaan =
Sta S
deposit tampil S J [UDiterima
lengkap "“"r"?l”
[ ] Ditolak
2 | Klik Status deposit BB X
approve/pending/reject | berubah sesuai aksi <~y [V Diterima
"IU(GF:/\
[ ]1Ditolak
Pengujian Halaman Login dan Registrasi User
No Aktivitas Hasil yang Diharapkan | Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian
1 | Logindengan | Admin berhasil masuk S{'& -
email dan ke halaman dashboard SO [\Diterima
password \ftafGF?m
yang benar [ ]1Ditolak
2 | Logindengan | Muncul pesan error T -
email salah “Email tidak terdaftar” S ! [UDiterima
oregon
[ ] Ditolak
3 | Login dengan | Muncul pesan error [
password “pPassword salah” = [UDiterima
salah \/M’d?; »
[ ]1Ditolak
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Login dengan

Validasi muncul bahwa

Ceswor

kolom kosong | field tidak boleh kosong i T Diterima
rypen
"T [ ] Ditolak
5 | Register Akun berhasil dibuat S .
dengandata | dan notifikasi sukses Vot M Diterima
lengkap dan | tampll \«0!’*-”}70 n
valid [ ] Ditolak
6 Register Muncul pesan error S‘{ <
dengan email | “Email sudah Sworp [1 Diterima
yangsudah | digunakan” L,qr«yry(—,
terdaftar [ ] Ditolak
7 | Register Validasi muncul bahwa
dengan semua field wajib diisi SKS%OT [ }Diterima
kolom kosong M’afcn  TBsial
itola
8 Registrasi Muncul pesan error g -
dengan “Format email tidak ey M Diterima
format email | valid” {ﬂurﬁq,,, N
tidak valid [ 1Ditolak
Pengujian Halaman Dashboard User
No Aktivitas Hasil yang Diharapkan | Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian
1 | Login berhasil | Muncul daftar produk S "
sembako dan info toko St [\YDiterima
(/p(dpm
[ ]1Ditolak
Pengujian Halaman Deposit/Topup User
No Aktivitas Hasil yang Diharapkan | Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian
1 l;lik tombol Form plensisian nominal qu-ni i
eposit muncu iterima
\,,ardfan
[ ]Ditolak

134



2 | Upload bukti | Notifikasi sukses, status S@( ~ 1 Diterima
: : Qp
& kirim deposit pending
RorsfEn [ ]Ditolak
Pengujian Halaman Pesan Barang User
No Aktivitas Hasil yang Diharapkan | Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian
1 | Tambah ke Barang muncul di ng',
keranjang keranjang ‘mr«pm [ Diterima
[ ] Ditolak
2 | Checkout Halan.'lan checkout Sﬁwa} [ X Diterima
keranjang tampil o
P71 | [ 1Ditolak
3 | Selesaikan Notifikasi dan instruksi gQS‘«U; M Diterima
pembayaran | muncul hort .
“T° | [ 1Ditolak
Pengujian Halaman Riwayat Pesanan User
No Aktivitas Hasil yang Diharapkan | Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian
1 | Klik menu Menampilkan daftar (r % o
Pesanan Saya | order dengan status ' M Diterima
Menunggu, Dikirim, dll \’Wr“"{x’"\
[ ]Ditolak
Pengujian Halaman Riwayat Deposit User
No Aktivitas Hasil yang Diharapkan | Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian
1 | Buka Menampilkan daftar S R
‘halaman pengajuan deposit \,p ot [VfDiterima
riwayat r an,q

[ ]1Ditolak
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