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ABSTRAK 

 

 

Perkembangan Internet of Things memudahkan integrasi antara perangkat dengan 

lingkungan dengan menfasilitasi jaringan kepada sistem Penelitian ini memusatkan 

pada sistem monitoring pagar pintar berbasis IoT yang nantinya akan mampu 

melakukan monitoring serta pengendalian jarak jauh melalui aplikasi Android. 

Sistem juga dapat melakukan pengendalian menggunakan suara untuk, 

meningkatkan keterjangkauan dan kenyamanan pengguna pada situasi tertentu. 

Metodologi penelian berpusat pada metode kuantitatif dimana peneliti akan 

mengumpulkan data hasil dari sistem setelah dilakukan pengujian. Pengujian yang 

dimaksud memberikan hasil yang bervariasi. Hasil yang diperoleh dalam pengujian 

berupa; pada kecepatan sinyal sebesar rata-rata 46,74mb, rata-rata suara sebesar 

75%, sistem operasi (tombol/suara) dengan rata-rata 9,71s dan keberhasilan 66,67% 

serta, pengujian aplikasi dengan rata-rata 2,13 s dan keberhasilan sebesar 71,43%. 

Berdasarkan hasil uji coba sistem, diketahui kinerja sistem dapat dikategorikan 

cukup baik. Sistem mendapatkan kendala terutama dalam implementasi sistem ke 

dalam Bahasa Inggris, dengan nilai yang menunjukkan gagalnya dalam pengujian. 

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan efesiensi dalam pengendalian pagar 

berbasis IoT dan memiliki potensi pengembangan lebih lanjut untuk mendukung 

kemajuan teknologi IoT. 

 

Kata Kunci : Internet of Things (IoT); Keamanan Pagar; Pagar Pintar; 

Pengaturan Suara; Real-time. 
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ABSTRACT 

 

 

The development of the Internet of Things facilitates the integration of devices with 

the environment by providing networking capabilities to systems. This research 

focuses on an IoT-based Smart Fence monitoring system that will be capable of 

remote monitoring and control through an Android application. The system also 

enables voice control, enhancing accessibility and user convenience in specific 

situations. The research methodology centers around quantitative methods, where 

the researcher collects data from the system after conducting tests. The tests yield 

varied results, including an average signal speed of 46.74 Mbps, an average voice 

recognition rate of 75%, an average system operation time (via buttons/voice) of 

9.71 seconds with a success rate of 66.67%, and application Testing with an 

average time of 2.13 seconds and a success rate of 71.43%. Based on the system's 

trial results, it is observed that the system's performance can be categorized as quite 

good. The system encounters challenges, especially in implementing the system in 

English, with values indicating failures in Testing. This research is expected to 

improve the efficiency of IoT-based fence control and has the potential for further 

development to support the advancement of IoT technology. 

 

Keywords: Internet of Things (IoT); Fence Security; Voice Control; Smart Fence; 

Real-time. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Seiring berkembangnya zaman, manusia akan selalu mengalami peningkatan dalam 

aspek kehidupan termasuk dalam bidang teknologi yang dibuktikan dengan adanya 

berbagai macam teknologi yang saat ini tersedia. Teknologi tersebut digunakan 

untuk memenuhi unsur kebutuhan dalam hidup dan salah satunya adalah teknologi 

Internet of Things. Internet of Things atau yang biasanya disingkat IoT merupakan 

suatu konsep dengan maksud memanfaatkan konektivitas internet [1]. 

Sistem penerapan IoT sudah merajalela dan mempengaruhi berbagai aspek 

kehidupan masyarakat, bahkan tanpa kita sadari sekalipun. Salah satu penggunaan 

dari IoT adalah digunakan untuk mengendalikan alat dari jarak tertentu sekalipun 

kita tidak berada didekatnya. Hal ini dapat dimanfaatkan dalam menciptakan suatu 

sistem keamanan seperti keamanan dengan menggunakan pagar. Dengan adanya 

sistem pengamanan, kita dapat melakukan akses serta monitoring dari mana saja 

tanpa hambatan dnegan syarat memiliki dan menggunakan data internet sebagai 

sarana koneksi sistem dengan jaringan[2]. 

Sistem monitoring ini bermanfaat bagi masyarakat yang ingin meningkatkan 

keamanan ke tahapan lebih, dimana sebagian besar pagar masih menggunakan 

pagar manual. Penggunaan pagar tersebut dapat menjadi tidak efesien, terutama 

saat pemilik suatu tempat harus membuka serta menutup pagar dengan manual 

ketika sedang mengendarai kendaraannya. Dengan sistem pagar pintar ini, 

pengguna dapat membuka dan memonitoring pagar melalui telepon genggam 

mereka dengan tombol interface aplikasi serta dengan fitur suara yang akan 

mempermudah penggunaan sistem guna mempersingkat waktu dengan sistem yang 

sudah automatis, meingkatkan keamanan serta memonitoring siapa saja yang 
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mengakses pagar. Perkembangan ini dapat memberikan pengaruh yang signifikan 

bagi kehidupan[3]. Sistem akan bekerja dengan cara memanfaatkan konektifitas 

IoT yang memungkinkan komunikasi dengan perangkat lain, melakukan transmisi 

data dan mendeteksi ketika ada seseorang yang membuka atau menutup pagar, serta 

sistem dapat mengikuti intruksi perintah yang diberikan untuk melakukan aksi yang 

sesuai. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan uraian diatas, dapat disimpulkan bahwa permasalahan yang dibahas 

dalam Proyek Akhir ini yaitu: 

1. Bagaimana merancang aplikasi Smart Fence berbasis IoT yang nantinya akan 

diintegrasikan dengan sistem kontrol berbasis Internet of Things 

2. Bagaimana memberikan sistem antarmuka pengguna yang intuitif serta mudah 

digunakan untuk mengontrol dan memantau pagar pintar berbasis IoT 

3. Bagaimana merealisasikan sistem Smart Fence dengan perangkat Android 

sehingga pengguna dapat memantau dan mengontrol pagar dari jarak jauh 

secara real-time 

4. Bagaimana cara mengimplementasikan dan mengintegrasikan sistem dengan 

Voice Control, penggunaan tombol? 

1.3 Batasan Masalah 

Pada penelitian kali ini agar pembahasan tidak terlalu jauh dan keluar dari topik 

masalah utama penulis membuat beberapa batasan masalah antara lain : 

1. Implementasi bahasa 

Pada penelitian kali ini penulis membatasi implementasi pada bahasa yang 

dapat dimengerti oleh voice control, voice control hanya dapat mendengarkan 

kalimat yang diucapkan oleh pengguna dalam Bahasa Indonesia, akan tetapi 

pengguna harus mengatur bahasa default pada smartphone mereka kedalam 

Bahasa Indonesia. 
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2. Pendeteksi suara 

Pada penelitian kali ini penulis membatasi pengenalan suara hanya pada ketika 

tombol voice control ditekan maka sistem akan mendeteksi apakah ada 

pengguna yang berbicara atau tidak. 

3. Monitoring sistem 

Pada penelitian kali ini penulis membatasi parameter yang dapat dipantau oleh 

pengguna secara real time hanyalah status dari pagar itu, apakah pagar itu 

dalam kondisi tertutup atau terbuka. 

 

1.4 Tujuan Proyek Akhir 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan tujuan penelitian ini adalah: 

1. Merancang dan membangun aplikasi yang terintegrasi dengan voice control 

atau suara, serta tombol visual pada aplikasi untuk pagar pintar berbasis IoT 

2. Mengembangkan aplikasi monitoring untuk pagar berbasis IoT pada Android 

secara real-time 
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BAB II 

DASAR TEORI 

 

 

2.1 Penerapan Internet of Things 

Intelrnelt of Things (IoT) adalah jaringan yang telrdiri dari objelk fisik yang telrhulbulng 

kel intelrnelt dan belrkomulnikasi antara satul sama lain mellaluli selnsor pintar, 

pelrangkat ellelktronik, dan telknologi komulnikasi. Tuljulan ultama IoT adalah ulntulk 

melnghulbulngkan objelk fisik kel dalam elkosistelm digital, yang melmulngkinkan 

pelrtulkaran data yang lelbih elfisieln dan melmulngkinkan Objelktif selhari-hari selpelrti 

infrastrulktulr kota, kelndaraan, pelrangkat meldis, dan pelralatan rulmah tangga dapat 

telrhulbulng dan belrintelraksi selcara otonom delngan manulsia dan objelk lain. 

Pelnelrapan Intelrnelt of Things yang dilakulkan pelnullis belrfokuls kelpada pelnellitian 

pelnellitian selbellulmnya yang rellelvan delngan juldull pelnellitian pelnullis. Belrikult hasil 

dari pelnellitian-pelnellitian yang tellah dilakulkan selbellulmnya: 

Dalam pelnellitian yang belrjuldull Smart Aultomatic Sliding Gatel Delngan 

Melmanfaatkan Telknologi Belrbasis Intelrnelt of Things(IoT)[4] melmbahas telntang 

Pelnelrapan Intelrnelt of Things (IoT) dalam melngotomatiskan pelnggulnaan sliding 

gatel belrtuljulan ulntulk melningkatkan kelmuldahan dan elfisielnsi, khulsulsnya keltika 

tidak ada pelngawasan langsulng olelh peltulgas. Pelnggulnaan Aplikasi Elwellink yang 

telrkonelksi delngan 2CH Smart Switch Wifi mellaluli intelrnelt melmulngkinkan 

pelngelndalian jarak jaulh yang lelbih elfisieln dibandingkan delngan pelnggulnaan 

Relmotel RF konvelnsional. Sellain itul, ulntulk melmpelrbaiki fitulr pagar, pelnellitian ini 

mellibatkan pelnggulnaan magneltic limiteld switch dan selnsor anti jelpit. Hasil ulji coba 

melnulnjulkkan bahwa intelgrasi IoT dalam kelndali jarak jaulh dapat melnjadi solulsi 

yang elfelktif dan praktis ulntulk melngotomatiskan opelrasi sliding gatel. 

Dalam pelnellitian yang belrjuldull Sistelm Kontrol Otomatis Pagar Rulmah Belrbasis 

Intelrnelt of Things(IoT)[5] melmbahas telntang Pelngelmbangan Sistelm Otomatis 
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Pelmbulka dan Pelnultulp Pagar melnggulnakan Telknologi Intelrnelt of Things (IoT) 

delngan Pelngontrolan Smartphonel. Julrnal ini melmbahas implelmelntasi IoT ulntulk 

melngotomatiskan pelmbulkaan dan pelnultulpan pagar selcara elfelktif dan elfisieln. 

Sistelm melnggulnakan NodelMCUl yang dikontrol mellaluli konelksi intelrnelt delngan 

aplikasi Blynk pada smartphonel selbagai pelngontrol. Rellay digulnakan selbagai 

switch ulntulk melnggelrakkan motor DC 12V 200rpm yang melnggelrakkan 

melkanismel pelmbulka dan pelnultulp pagar. Motor selrvo digulnakan ulntulk melngulnci 

pagar seltellah pelnultulpan. Sistelm julga melncakulp informasi melngelnai kelcelpatan 

motor, waktul yang dibultulhkan ulntulk melmbulka dan melnultulp pagar, dan spelsifikasi 

telgangan yang dipelrlulkan. 

Dalam pelnellitan yang belrjuldull Sistelm Pelngontrol Pintul Pagar Delngan Voicel 

Control belrbasis Mikrokontrolelr[6] melmbahas telntang Pelngelmbangan Prototipel 

Sistelm Pelngontrol Pintul Pagar delngan Voicel Control melnggulnakan Googlel 

Assistant dan Sistelm Kelamanan Telrintelgrasi. Julrnal ini melmbahas telntang 

pelmbulatan prototipel sistelm pelngontrol pintul pagar yang dapat diopelrasikan 

melnggulnakan voicel control mellaluli Googlel Assistant pada smartphonel belrbasis 

Android. Prototipel ini mellibatkan NodelMCUl yang belrkomulnikasi delngan Ardulino 

Nano ulntulk melngelndalikan motor pintul pagar. Sellain itul, sistelm kelamanan julga 

diimplelmelntasikan, di mana prototipel melngirimkan triggelr alarm kel NodelMCU l 

yang sellanjultnya ditelrulskan kel akuln Gmail. Tuljulan dari prototipel ini adalah ulntulk 

melmbelrikan solulsi yang muldah digulnakan bagi pelnggulna dalam melmbulka dan 

melnultulp pintul pagar selcara otomatis, selkaliguls melningkatkan kelamanan di rulmah 

ataul telmpat tinggal. 

Dalam pelnellitian yang belrjuldull Sistelm Monitoring dan Kontrol Rulmah Belrbasis 

Intelrnelt of Things (IoT)[7] melmbahas telntang Pelmbangulnan Sistelm Monitoring 

Rulmah Belrbasis Intelrnelt of Things (IoT) delngan Pelnggulnaan Sinyal RFID dan 

Pelmantaulan Gambar dan Videlo. Pelnellitian ini belrtuljulan ulntulk melngatasi 

kelkhawatiran pelmilik rulmah telrkait kelamanan dan pelmantaulan barang belrharga 

saat melrelka belrada di lular rulmah. Sistelm yang dikelmbangkan melnggulnakan 

konselp smart homel belrbasis IoT, yang mellibatkan pelrangkat monitoring 
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Mikrokontrolelr delngan kelmampulan melmbaca sinyal RFID selrta melngambil foto 

dan videlo. Hasil dari sistelm ini dapat diaksels mellaluli welb aplikasi yang telrhulbulng 

delngan RElST API. Elvalulasi kulalitas layanan melnulnjulkkan pelrforma yang baik 

delngan dellay, throulghpult, jittelr, dan packelt loss yang sangat baik. Pelnellitian ini 

melncakulp konselp-konselp kulnci selpelrti Intelrnelt of Things, Smart Homel, 

Mikrokontrolelr, dan RElSTfull API. 

Dalam pelnellitian yang belrjuldull Pelrancangan Sistelm Pintul Gelrbang Otomatis 

Belrbasis NodelMCUl Melnggulnakan Sms Gatelway[8] melmbahas telntang 

Pelrancangan Sistelm Pintul Gelrbang Otomatis Belrbasis NodelMCUl delngan Kontrol 

mellaluli SMS Gatelway. Julrnal ini melmbahas pelrmasalahan telrkait keltidakbelradaan 

alat pelngelndali pintul gelrbang otomatis, kulrangnya sistelm pelngontrol mellaluli 

smartphonel melnggulnakan SMS gatelway, selrta kulrangnya elfelktivitas dan elfisielnsi 

waktul pelnggulna dalam melmbulka dan melnultulp pintul gelrbang. Meltodel pelmelcahan 

masalah mellibatkan pelngulmpullan data mellaluli obselrvasi, stuldi kelpulstakaan, stuldi 

dokulmelntasi, pelmbangulnan prototipel, selrta pelnguljian pelrancangan sistelm dan alat. 

Hasil pelnellitian melncakulp rancangan alat pelngelndali dan sistelm pelngontrol pintul 

gelrbang otomatis belrbasis NodelMCUl melnggulnakan SMS gatelway, telrultama ulntulk 

pintul gelrbang gelselr delngan motor selrvo selbagai pelnggelrak. Smartphonel digulnakan 

mellaluli SMS gatelway ulntulk melngontrol sistelm, dan notifikasi disampaikan mellaluli 

Welb kelpada pelnggulna. Fulngsi alat ini telrdiri dari melmbulka dan melnultulp pintul 

gelrbang seltellah melnelrima pelrintah SMS dari smartphonel. Sistelm melmbelrikan 

balasan SMS kelpada pelnggulna dan melmbelrikan notifikasi Welb. Pelnelrapan pintul 

gelrbang otomatis diharapkan dapat melmpelrmuldah pelnggulna dan melngatasi 

masalah yang diidelntifikasi. 

Dalam pelnellitian yang belrjuldull Garasi Rulmah Belrbasis Intelrnelt of Things (IoT)[9] 

melmbahas telntang Pelngelmbangan Smart Garagel delngan Melnggulnakan NodelMCU l 

ulntulk Melningkatkan Kelmuldahan Aksels dan Pelnggulnaan Pintul Garasi. Julrnal ini 

melmbahas pelnelmulan alat inovatif yang diselbult Smart Garagel yang dirancang 

ulntulk melmpelrmuldah pelnggulnaan pintul garasi selhari-hari. Prinsip kelrja alat ini 

mellibatkan konelktivitas delngan NodelMCUl, yang melrulpakan ulnit pelngelndali 
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mikro. Rangkaian motor pintul melnggulnakan Selrvo yang telrhulbulng delngan 

NodelMCUl dan dikontrol mellaluli pelrintah yang dikirimkan mellaluli smartphone l 

pelnggulna. Pelnellitian ini belrtuljulan ulntulk melmbelrikan solulsi bagi pelnggulna agar 

tidak pelrlul tulruln dari mobil saat ingin masulk ataul kellular dari garasi. Sistelm ini 

dirancang ulntulk melrelspon pelrintah yang dibelrikan mellaluli smartphonel, 

melmulngkinkan pelnggulna ulntulk melmbulka dan melnultulp pintul garasi tanpa haruls 

selcara manulal melndorong ataul melnarik pintul. 

Dalam pelnellitian yang belrjuldull Inovasi Kelndali Pintul Belrbasis Intelrnelt of Thing 

(IoT) Melnggulnakan Aplikasi Raspbrry Pi-3 Delngan Protelksi Fitulr Imagel 

(Ionic)[10] melmbahas telntang Pelngelmbangan Sistelm Kelamanan Rulmah delngan 

Pelmantaulan IP Camelra Belrbasis Welb dan Kontrol Pintul Pagar Jarak Jaulh 

Melnggulnakan Raspbelrry Pi-3 dan Smartphonel Android. Julrnal ini melmbahas cara 

melningkatkan kelamanan rulmah delngan melmanfaatkan telknologi IP Camelra 

belrbasis welb ulntulk melmonitor situlasi rulmah, telrultama saat pelnghulninya tidak 

belrada di telmpat. Meltodel ini kelmuldian dikelmbangkan delngan pelmbulatan aplikasi 

pada Smartphonel ulntulk melngelndalikan pelmbulkaan/tultulpan pintul pagar dari jarak 

jaulh. Pelnellitian ini melncakulp pelmbulatan prototypel pelngelndali pintul pagar jarak 

jaulh melnggulnakan Raspbelrry Pi-3 selbagai controllelr dan selrvelr, Smartphone l 

belrbasis Android delngan aplikasi Ionic ulntulk melngaksels kamelra dari jarak jaulh, 

modelm, jaringan intelrnelt, dan saklar belll pintul selbagai selnsor notifikasi. Hasil 

pelnellitian melnulnjulkkan bahwa relspons pelrgelrakan pintul pagar dapat belrvariasi 

telrgantulng pada kelcelpatan intelrnelt, delngan waktul load videlo yang culkulp celpat 

dalam jaringan 4G dan 3G. 

Dari hasil kajian pelnilitan-pelnellitian yang tellah dilakulkan selbellulmnya, dapat kami 

simpullkan bahwa telrdapat belbelrapa aksels dalam pelnggulnaan pagar ada yang 

melnggulnakan pelrintah sulara dan ada julga yang melnggulnakan pelrintah relmote l 

bahkan ada yang mellakulkan pelrintah mellaluli sms. Adapuln pelrbeldaan dari 

pelnellitian selbellulmnya delngan pelnellitian yang akan kami lakulkan ini, telrdapat 

pelmbarulan dalam pelnellitian sistelm. Pelmbaharulan sistelm yang dimaksuld akan 

melngalami belbelrapa pelnambahan fitulr selpelrti monitoring pagar selcara relal-timel. 
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Adapuln parameltelr yang akan dimonitoring adalah statuls pagar telrselbult, telrdapat 2 

meltodel yang bisa digulnakan dalam melngopelrasikan pagar yaitul melnggulnakan 

tombol visulal yang telrdapat dalam aplikasi dan melnggulnakan pelrintah sulara. 

Pelnambahan keldula fitulr ini dilakulkan agar sistelm tidak hanya melmbelrikan aksels 

delngan melnelkan tombol, namuln julga dapat melngopelrasikan pagar delngan pelrintah 

sulara selcara relal timel. Sistelm akan melndapat pelmbarulan dari selgi tampilan Ulse lr 

Intelrfacel (UlI) telrkini agar telrlihat lelbih melnarik selrta muldah gulnakan olelh 

pelnggulna. 

2.2 Smart Fence 

Smart Felncel, ataul “Pagar Pintar” melrulpakan sistelm pagar pintar yang 

melmanfaatkan telknologi ulntulk melningkatkan kelfelktifan ulselr sistelm. Selbagian 

belsar pelnggulna pagar pintar melnggulnakan telknologi Intelrnelt of Things (IoT) 

delngan alasan pelnggulnaan sistelm telrselbult melmulsahkan ulselr dalam melngakse ls 

pagar, melningkatkan kelamanan pada pagar, melningkatkan elfelsielnsi dalam 

pelngaplikasian pagar selrta dapat melmbelrikan informasi relal-timel kelpada telmpat 

telrselbult telntang statuls pagar selsulai delngan kondisi telrakhir dalam monitoring. 

Smart Felncel selndiri dapat melnjadi solulsi ulntulk melngulrangi pelrmasalahan dari isul-

isul tindak kriminal selpelrti pelnculrian. Sellain melningkatkan kelamanan pada pagar, 

pelnelrapan Smart Felncel julga dapat melningkatkan kelnyamanan dan julga kelfisielnan 

dalam pelnggulnaan pagar, dimana pagar yang awalnya diopelrasikan selcara manulal 

selkarang bisa di opelrasikan hanya melnggulnakan smartphonel yang telrkonelksi 

delngan intelrnelt dan melnggulnakan pelrintah sulara. 

2.3 Visual Studio Code 

Visulal Stuldio Codel  ataul VS Codel  melrulpakan sulatul elditor jodel yang dikelmbangkan 

olelh Microsoft yang belrfokulskan pada kelcelpatan, kelringanan dan keltelrbulkaan 

dalam melmbelrikan pelngalaman pelngelmbangan yang tangkas dan relsponsif. Elditior 

ini melndulkulng belrbagai macam bahasa selpelrti Java, JavaScript, Python, C# dan 

lain-lain. Sistelm elditor ini julga melndulkulng sistelm opelrasi mulltiplatform, artinya 

telrseldia julga ulntulk velrsi Linulx, Mac, dan Windows. [13] 
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2.4 Figma 

Figma melrulpakan salah satul platform yang digulnakan ulntulk melndelsaim atau l 

melmbulat tambpilan welbsitel, mobilel, delsktop dan lain lain. Figma dapat digulnakan 

dalam belrbagai sistelm opelrasi sellama telrhulbulng delngan jaringan intelrnelt delngan 

ulmulmnya digulnakan ulntulk melningkatkan UlX/UlI karelna belrfokulskan didalam 

pelnampilan dan pelmbulatan delsain.[14] 

2.5 Kotlin 

Kotlin adalah bahasa pelmrograman ulntulk android yang melmiliki kaitan delngan  

sistelm Objelct Orielnteld dan fulngsional. Bahasa kotlin julga belrbasiskan pada Java 

Virtulal Machinel yang selbellulmnya dikelmbangkan olelh Jeltbrains. Kotlin digulnakan 

ulntulk melngelmbangkan aplikais belrbasis welb, delsktop ataulpul backelnd dan 

pelnggulnaan bahasa ini dapat melringkas bahasa kodel delngan Java, selhingga kotlin 

sangat muldah dipellajari. [15] 

2.6 Mikrokontroler 

Mikrokontrolelr adalah pelrangkat ellelktronik yang belrfulngsi selbagai otak ataul pulsat 

kontrol sistelm ellelktronik. Ini telrdiri dari melmori, CPUl, selrta pelrangkat inpult/oultpult 

yang telrintelgrasi dalam satul chip. Melrelka melmiliki kelmampulan ulntulk melngontrol 

dan melngelndalikan belrbagai pelrangkat ellelktronik. Mikrokontrolelr melmiliki 

komulnitas pelngelmbang yang lulas dan antarmulka yang muldah digulnakan. 

Selbaliknya, komponeln tambahan yang digulnakan, ElSP32 NodelMCUl, belrfulngsi 

selbagai pelngirim dan pelnelrima sinyal WiFi, yang melmulngkinkan smartphonel dan 

pelrangkat smart homel telrhulbulng satul sama lain dari jarak jaulh. Sistelm ini akan 

telrsambulng kel jaringan intelrnelt dan melnggulnakan smartphonel ulntulk mellakulkan 

monitoring dari jarak jaulh[16]. Mikrokontrolelr yang digulnakan dalam proyelk ini 

melmiliki kelmampulan ulntulk melmbaca selnsor dan mellaksanakan pelrintah aplikasi 

selcara belrulrultan. Ini adalah sistelm pagar pintar yang dapat telrhulbulng kel jaringan 

dan melnggulnakan smartphonel ulntulk mellakulkan pelngatulran dan pelngawasan dari 

jarak jaulh[17]. 

2.7 Sistem Monitoring 
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Sistelm yang dimaksuldkan ulntulk melngulmpullkan informasi yang rellelvan delngan 

mellacak dan melngamati keladaan dan aktivitas sulatul sistelm ataul lingkulngan dikelnal 

selbagai sistelm monitoring. Sistelm monitoring digulnakan dalam proyelk rancang 

banguln aplikasi Smart Felncel melnggulnakan Visulal Stuldio Codel belrbasis Intelrnelt of 

Things (IoT) ulntulk melmantaul dan melngawasi belrbagai pelralatan listrik di sulatul 

telmpat, selpelrti lampul, kipas, pintul garasi, dan parameltelr sulhul, kellelmbaban, deltelksi 

api, dan gas, akan teltapi pada proyelk kali ini kami melmbatasi fitulr monitoring nya 

jadi nantinya sistelm hanya mampul melmonitoring statuls dari pagar telrselbult apakah 

pagar telrselbult seldang telrtultulp ataulpuln seldang telrbulka. Aplikasi belrbasis Android 

yang telrintelgrasi sistelm nanti melmulngkinkan pelnggulna melngaksels selcara relal-

timel informasi telntang pagar. Informasi ini ditampilkan pada aplikasi yang nantinya 

akan kami kelmbangkan yang telrhulbulng delngan Mikrokontrolelr. Sellain itul, sistelm 

ini melngirimkan notifikasi kelpada pelnggulna mellaluli aplikasi telrselbult, selhingga 

pelnggulna dapat melngambil tindakan yang dipelrlulkan jika telrjadi situlasi yang 

melmelrlulkan pelrhatian.[18] 

2.8 Firebase 

Platform yang digulnakan dalam pelngelmbangan pelnellitian ini belrulpa Firelbasel yang 

dimana melnyeldiakan layanan sistelm ulntulk melngellolah, melmbanguln selrta 

melngoptimalkan aplikasi. Firelbasel melmbelrikan pelnggulna databasel clould yang 

telrkonelksi selcara relal-timel selhingga melmulngkinkan pelnggulna melndapatkan hasil 

data selcara instan.  

2.9 Voice Control 

Voicel control ataul Voicel Relgconition melngacul pada pelnggulnaan sulara manulsia 

selbagai inpult ulntulk melngontrol sistelm ataul pelrangkat melnggulnakan pelrintah sulara. 

Dalam pelnellitian ini melngacul pada pelnggulnaan sulara manulsia selbagai inpult ulntulk 

melngelndalikan selbulah pagar selcara kelsellulrulhan. Ini melmulngkinkan pelnggulna 

melnggulnakan sulara melrelka ulntulk melmbelrikan arahan, yang kelmuldian 

ditelrjelmahkan dan dilaksanakan olelh sistelm yang telrhulbulng. Kontrol sulara 

melmanfaatkan kelmajulan dalam telknologi IoT ulntulk melmbulat intelraksi delngan 
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sistelm Smart Felncel lelbih muldah dan muldah dipahami bagi pelnggulna[19]. Delngan 

sistelm Smart Felncel yang melnggulnakan kontrol sulara, pelnggulna dapat 

melnggulnakan sulara melrelka ulntulk melngontrol ataul melngelndalikan pagar, yang 

mana dapat melmpelrmuldah ulselr dalam melngopelrasikan pagar. Dalam pelnellitian 

ini, fulngsinya dibatasi hanya ulntulk pelngelndalian pagar. Ini dilakulkan ulntulk 

melmbulatnya lelbih aman dan ulntulk melningkatkan pelngalaman pelnggulna, telrultama 

bagi melrelka yang tinggal selndiri. Pagar dapat dikelndalikan delngan lelbih muldah 

dan relsponsif, melningkatkan kelnyamanan dan kelamanan, dan melmbelrikan 

pelngalaman yang lelbih baik bagi pelnggulna aplikasi[20]. 

2.10 Aplikasi Berbasis Android 

Aplikasi yang dibulat ulntulk digulnakan pada sistelm opelrasi Android diselbult aplikasi 

belrbasis Android. Aplikasi ini melmanfaatkan fitulr dan kelmampulan yang 

diseldiakan olelh platform Android, selpelrti antarmulka pelnggulna yang muldah 

digulnakan, dulkulngan ulntulk selnsor dan pelrangkat kelras, selrta konelksi kel jaringan. 

Aplikasi belrbasis Android dapat diinstal dan digulnakan pada belrbagai pelrangkat 

yang melnjalankan sistelm opelrasi Android, selpelrti smartphonel, tablelt, dan lainnya. 

Delngan aplikasi belrbasis Android, pelnggulna dapat mellakulkan belrbagai aktivitas 

dan tulgas melnggulnakan pelrangkat mobilel yang melrelka miliki. Aplikasi ini 

melmiliki banyak fulngsi yang belrgulna, selpelrti hibulran, komulnikasi, produlktivitas, 

selrta kontrol dan pelngelndalian pelrangkat ellelktronik. Aplikasi belrbasis Android 

digulnakan selbagai antarmulka ulntulk melngelndalikan pelrangkat ellelktronik mellaluli 

Mikrokontrolelr dan modull jaringan selpelrti bluleltooth ataul intelrnelt. Delngan 

delmikian, aplikasi belrbasis Android melmbelrikan kelmuldahan dan flelksibilitas bagi 

pelnggulna dalam melngopelrasikan sistelm dan pelrangkat ellelktronik selcara jarak jaulh. 
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BAB III 

METODE PELAKSANAAN 

 

 

3.1 Pendahuluan 

Meltodel pellaksanaan melrulpakan meltodel selrta tahapan yang akan digulnakan ulntulk 

melmbelrikan gambaran sistelmatika pellaksanaan pelnellitian dari awal hingga akhir 

dalam rangka melnyellelsaikan pelrmasalahan yang ditelliti. Adapuln tahapan yang 

dilakulkan dalam prosels pelmbulatan pelnellitian dapat dilihat pada flowchart selbagai 

belrikult: 

 

 

Gambar 3. 1 Diagram Alir Pellaksanaan Proyelk Akhir 
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3.1.1 Identifikasi Masalah 

Tahapan idelntifikasi masalah dilakulkan ulntulk melngeltahuli pelrmasalahan yang 

diangkat pada pelnellitian ini. Adapuln hasil dari idelntifikasi masalah dapat dilihat 

pada rulmulsan masalah di BAB I. 

3.1.1.1 Metodologi Kuantitatif 

Pelnellitian melnggulnakan meltodel kulantitatif yang mellibatkan aksi simullasi pagar, 

yang nanatinya akan melmbelrikan data hasil pelnguljian selbagai hasi selrta bandingan 

ulntulk melnganalisa tingkat elfelsielnsi pelnggulnaan pagar telrselbult. 

3.1.2 Studi Literatur 

Tahapan stuldi litelratulr dilakulkan ulntulk melnelmulkan solulsi yang dapat melmbantu l 

melmbelrikan melnyellelsaikan belrdasarkan stuldi pelrmasalahan selbellulmnya. Adapuln 

dalam stuldi litelratulr kali ini dilakulkan delngan cara melncari, melmbaca dan 

melnyimpullkan julrnal dan pelnellitian telrdahullul yang valid ulntulk melnelmulkan dasar 

telori yang baik ulntulk pelnellitian ini. 

3.1.3 Perumusan Hipotesis 

Dari tahapan stuldi litelratulr yang suldah dilakulkan, didapatkan solulsi dari masalah 

yang diangkat yaitul delngan melngelmbangkan Smart Felncel belrbasis IoT. Adapuln 

hipotelsis yang dibulat selbagai belrikult: 

a. Hipotelsis melngelnai masalah: 

a) Masalah yang diselbabkan olelh banyaknya isul tindak kriminal yang tellah 

telrjadi belrdampak pada cara masyarakat ulntulk mellindulngi rulmah melrelka 

b) Masalah yang diselbabkan olelh banyaknya isul tindak kriminal belrdampak 

pada telknologi kelamanan. 

b. Hipotelsis melngelnai solulsi: 

a) Pelnelrapan aultomisasi pada pagar delngan melngimplelmelntasikan 

telknologi belrbasis IoT dapat melminimalisir isul tindak kriminal telrultama 

pelnculrian 
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b) Pelnelrapan aultomisasi pada pagar delngan melngimplelmelntasikan 

telknologi belrbasis IoT dapat melningkatkan elfelsielnsi dari selgi waktul. 

c. Hipotelsis melngelnai hasil: 

a) Melningkatkan kelamanan sulatul telmpat delngan melmadulkan telknologi 

belrbasis IoT selhingga dapat diaksels dari manapuln. 

b) Melnelrapkan telknologi belrbasis IoT pada pagar dapat melningkatkan 

elfelsielnsi waktul yang dibultulhkan dalam melngopelrasikan pagar dan julga 

dapat melmpelrmuldah masyarakat dalam melngopelrasikan pagar itu l 

selndiri. 

3.2 Analisa Kebutuhan Sistem 

Pada tahapan analisa kelbultulhan sistelm ini mellipulti spelsifikasi fulngsional, 

pelrangkat kelras dan julga pelrangkat lulnak yang akan digulnakan. Adapuln analisa 

dari spelsifikasi fulngsional dari sistelm Smart Felncel ini yaitul mampul melmbulka 

pagar belrdasarkan inpultan bultton visulal dan julga voicel control yang telrdapat pada 

aplikasi belrbasis Android dan julga sistelm dapat mellakulkan monitoring telrhadap 

statuls dari pagar telrselbult. Pada sistelm kali ini melnggulnakan belbelrapa pelrangkat 

kelras diantara lain belrulpa yang telrhulbulng delngan NodelMCUl ElSP32, motor 

stelppelr, breladboard, kabell julmpelr, powelr sulpply dan lain-lain. Analisa 

pelnggulnaan pelrangkat lulnak pada sistelm ini belrulpa komulnikasi 2 arah antara 

aplikasi belrbasis Android delngan Mikrokontrolelr, aksels databasel dan oultpult statuls 

pagar yang akan ditampilkan pada melnul monitoring. 
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Gambar 3. 2 Diagram Flowchart Sistelm 
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Gambar 3. 3 Diagram Ulsel Casel Sistelm 

Dibawah ini melrulpakan Ulsel Casel skelnario yang dibulat ulntulk melnggambarkan 

lelbih jellas aksi yang dilakulkan olelh aktor dan relaksi sitelm telrhadap aksi yang 

dilakulkan. 

Nama Ulsel Casel : Relgistelr 

Ulsel Casel Skelnario 

Tabell 3.1 Ulsel Casel Scelnario Relgistelr 

Aksi Aktor Relspon Sistelm 

Skelnario Normal 

1. Melmasulkan elmail, ulselrnamel dan 

password 

2. Validasi data yang diinpult 

 3. Masulk kel melnul login 
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Skelnario Altelrnatif 

1. Melmasulkan elmail, ulselrnamel dan 

password 

2. Validasi data yang diinpult 

 3. Melnampilkan pop ulp data yang 

dimasulkan selpelrtinya suldah telrdaftar 

ataul suldah digulnakan 

4. Melmasulkan elmail, ulselrnamel yang 

bellulm telrdaftar ataul bellulm digulnakan 

5. Validasi data yang diinpult 

 6. Masulk kel melnul login 

 

Nama Ulsel Casel : Login 

Ulsel Casel Skelnario 

Tabell 3 2 Ulsel Casel Scelnario Login 

Aksi Aktor Relspon Sistelm 

Skelnario Normal 

1. Melmasulkan ulselrnamel dan password 2. Validasi data yang diinpult 

 3. Masulk kel aplikasi Smart Pagar 

Skelnario Altelrnatif 

1. Melmasulkan ulselrnamel dan password 2. Validasi data yang diinpult 

 3. Melnampilkan pop ulp data yang 

dimasulkan selpelrtinya bellulm telrdaftar 

gulnakan akuln yang suldah telrdaftar 

4. Melmasulkan ulselrnamel dan password 

yang suldah telrdaftar 

5. Validasi data yang diinpult 

 6. Masulk kel aplikasi Smart Pagar 
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Nama Ulsel Casel : Pilih melnul; Melnul Profilel 

Ulsel Casel Skelnario 

Tabell 3 3 Ulsel Casel Scelnario Melnul Profilel 

Aksi Aktor Relspon Sistelm 

Skelnario Normal 

1. Melmilih melnul deltail profilel 2. Melnampilkan halaman deltail profilel 

3. Melmilih melnul eldit profilel 4. Melnampilkan halaman eldit profilel 

5. Melmasulkan ulselrnamel dan password 

yang barul 

6. Validasi data yang diinpult 

 7. Mellakulkan ulpdatel data profilel ulselr, 

lalul melngarahkan ulselr kel halaman 

login 

Skelnario Altelrnatif 

1. Melmilih melnul deltail profilel 2. Melnampilkan halaman deltail profilel 

3. Melmilih melnul eldit profilel 4. Melnampilkan halaman eldit profilel 

5. Melmasulkan ulselrnamel dan password 

yang barul 

6. Validasi data yang diinpult 

 7. Melnampilkan pop ulp selpelrtinya data 

yang anda masulkan suldah telrdaftar 

ataul digulnakan orang lain 

8. Melmasulkan ulselrnamel dan password 

barul yang belnar 

9. Validasi data yang diinpult 

 10. Mellakulkan ulpdatel data profilel 

ulselr, lalul melngarahkan ulselr ke l 

halaman login 

 

Nama Ulsel Casel : Pilih melnul; Melnul seltting pagar 

Ulsel Casel skelnario 

Tabell 3 4 Ulsel Casel Scelnario Seltting Pagar 

Aksi Aktor Relspon Sistelm 

Skelnario Normal 
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1. Melmilih melnul seltting pagar 2. Melnampilkan halaman seltting pagar 

3. Melnelkan bultton speleld 3000 4. Melngirim data kelcelpatan pagar kel 

databasel 

5. Melnelkan bultton speleld 6000 6. Melngirim data kelcelpatan pagar kel 

databasel 

 

Nama Ulsel Casel : Pilih melnul; Melnul Pelngopelrasian Pagar 

Ulsel Casel skelnario 

Tabell 3 5 Ulsel Casel Scelnario Pelngopelrasian Pagar 

Aksi Aktor Relspon Sistelm 

Skelnario Normal 

1. Melmilih melnul pelngopelrasian pagar 2. Melnampilkan halaman 

pelngopelrasian pagar 

3. Melnelkan bultton bulka pagar 4. Melngulpdatel data yang ada di 

databasel delngan nilai “bulka pagar” 

5. Melnelkan bultton tultulp pagar 6. Melngulpdatel data yang ada di 

databasel delngan nilai “tultulp pagar” 

7. Melnelkan bultton voicel control dan 

melngulcapkan kalimat “bulka pagar” 

8. Melngulpdatel data yang ada di 

databasel delngan nilai “bulka pagar” 

9. Melnelkan bultton voicel control dan 

melngulcapkan kalimat “tultulp pagar” 

10. Melngulpdatel data yang ada di 

databasel delngan nilai “tultulp pagar” 

Skelnario Altelrnatif 

1. Melnelkan bultton voicel control dan 

melngulcapkan kalimat yang bulkan 

bulka pagar ataul tultulp pagar 

2. Tidak melrelspon dan tidak 

mellakulkan ulpdatel data kel databasel 

3. Melnelkan bultton voicel control dan 

melngulcapkan kalimat “bulka pagar” 

4. Melngulpdatel data yang ada di 

databasel delngan nilai “bulka pagar 

5. Melnelkan bultton voicel control dan 

melngulcapkan kalimat “tultulp pagar” 

6. Melngulpdatel data yang ada di 

databasel delngan nilai “tultulp pagar” 
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Nama Ulsel Casel : Pilih melnul;Monitoring pagar 

Ulsel Casel skelnario 

Tabell 3 6 Ulsel Casel Scelnario Monitoring Pagar 

Aksi Aktor Relspon Sistelm 

Skelnario Normal 

1. Melmilih melnul monitoring pagar 2. Melnampilkan halaman monitoring 

pagar dan akan melnampilkan statuls 

pagar apakah telrbulka ataul telrtultulp 

 

Nama Ulsel Casel : Pilih melnul;Aboult delvellopelr 

Ulsel Casel skelnario 

Tabell 3 7 Ulsel Casel Scelnario Aboult Delvellopelr 

Aksi Aktor Relspon Sistelm 

Skelnario Normal 

1. Melmilih melnul aboult delvellopelr 2. Melnampilkan halaman aboult 

delvellopelr 

 

Nama Ulsel Casel : Pilih melnul;Logoult 

Ulsel Casel skelnario 

Tabell 3 8 Ulsel Casel Scelnario Logoult 

Aksi Aktor Relspon Sistelm 

Skelnario Normal 

1. Melmilih melnul Logoult 2. Melnampilkan pop ulp apakah anda 

yakin ulntulk Logoult? 

3. Melmilih melnul Tidak 4. Melngarahkan ulselr kel halaman 

ultama 

5. Melmilih melnul Ya 6. Melnghapuls selssion login ulselr dan 

melngarahkan ulselr kel halaman login. 

 

 



 

34 
 

3.3 Pengembangan sistem Smart Fence 

Pelngelmbangan sistelm Smart Felncel ini dilakulkan ulntulk mellanjultkan dari hasil 

analisa yang tellah dilakulkan selbellulmnya. Adapuln prosels pelrelncanaannya mellipulti 

rancangan delsain arsitelktulr sistelm, idelntelfikasi komponeln komponeln yang 

digulnakan, selrta pelnelntulan bahan dari konstrulksi melkaniknya. Adapuln pada 

tahapan pelngelmbangan sistelm ini akan dibagi melnjadi belbelrapa pelrancangan 

antara lain, pelrancangan melkanik, kontrol, dan sistelm aplikasi belrbasis Android. 

Adapuln delsain dari kelsellulrulhan rancangan dapat dilihat pada blok diagram belrikult. 

 

 

Gambar 3. 4 Blok Diagram Sistelm Smart Felncel 

Dibawah ini melrulpakan delskripsi ataul pelnjellasan dari diagram blok diatas ulntulk 

melmuldahkan pelmbaca dalam melmahami alulr dari intelraksi antar blok diagram 

Tabell 3 9 Delskripsi Intelraksi antar Blok Diagram 

Langkah Skelnario 

pelnggulnaan 

Inpult Oultpult Intelraksi antar blok 

1. Sulplai daya Aruls AC DC 5V UlSB melmbelrikan sulplai 

aruls DC 5V selbagai daya 

nya agar Mikrokontrolelr 

dapat belrfulngsi 
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2. Prantara 

komulnikasi 

- - Wi-fi belrfulngsi selbagai 

pelnghulbulng komulnikasi 

antara ElSP32 dan selrvelr 

firelbasel relaltimel 

databasel 

3. Switch on - 

off 

Aruls DC 

12V 

Aruls DC 12V Switch digulnakan ulntulk 

melmultuls daya yang di 

sulplai kel komponeln 

ellelktronik 

4. Library 

pelnulnjang 

- - Selbagai pelnulnjang agar 

E lSP32 bisa mellakulkan 

komulnikasi kel selrvelr 

firelbasel relaltimel 

databasel 

5. Melngambil 

data yang 

dikirmkan 

dari aplikasi 

- Data dari 

selrvelr 

firelbasel 

relaltimel 

databasel 

Databasel digulnakan 

ulntulk melnampulng selmula 

data yang dikirimkan 

dari aplikasi yang 

nantinya akan ditelrima 

olelh ElSP32 

6. Sulplai daya Aruls AC Aruls DC 12V Catul daya 12V 

melmbelrikan sulplai daya 

agar dc fan dapat 

belrfulngsi 

7. Sulplai daya Aruls AC Aruls DC 12V Catul daya 12V 

melmbelrikan sulplai daya 

agar motor stelppelr dapat 

belrfulngsi 

8. Sulplai daya Aruls AC Aruls DC 12V Catul daya 12V 

melmbelrikan sulplai daya 

agar drivelr tb6600 dapat 

belrfulngsi 

9.  Tanda 

pelringatan 

Logika 

high 

Sulara “belelp” Bulzzelr digulnakan ulntulk 

melmbelri tanda keltika 

E lSP32 suldah telrkonelksi 

delngan Wi-fi maka 

bulzzelr akan belrbulnyi 

10. Pelndingin  Aruls DC 

12V 

Angin 

pelndingin 

Dc fan digulnakan ulntulk 

melndinginkan belrbagai 

komponeln ellelktronik 

yang digulnakan 
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11. Pelnggelrak  Logika 

high dan 

low 

Motor 

pelngggelrak 

belrpultar 

selarah jarulm 

jam jika 

melnelrima 

logika high 

dan 

selbaliknya 

Motor stelppelr digulnakan 

selbagai pelnggelrak yang 

nantinya akan 

melnggelrakan pagar 

ulntulk melnultulp ataulpuln 

melmbulka pagar 

12. Melngatulr 

motor 

stelppelr 

Logika 

high dan 

low 

Sinyal yang 

digulnakan 

ulntulk 

melngatulr 

mikrostelp 

Drivelr digulnakan ulntulk 

melngatulr gelrak dari 

motor selpelrti melngatulr 

mikrostelp yang 

melnelntulkan belrapa 

langkah yang dibultulhkan 

motor ulntulk mellakulkan 

1 pultaran. 

 

3.4 Metode Agile Scrum 

Tahapan Agilel Softwarel Delvellopmelnt melrulpakan selbulah meltodologi 

pelngelmbangan pelrangkat lulnak yang didasarkan pada prosels pelmbulatan yang  

dilakulkan selcara belrullang  belrullang  di  mana  selsulai delngan atulran selrta solulsi  

yang  diselpakati  dikelmbangkan  delngan kolaborasi  antar  tiap  tim  selcara  

telrorganisir  dan telrstrulktulr.[21] 

 

Gambar 3. 5 Diagram Meltodel Agilel Scrulm 

3.5 Pengembangan Kontruksi Mekanik 

Adapuln pada pelngelmbangan konstrulksi melkanik pada sistelm ini mellipulti belbelrapa 

tahapan selbagai belrikult: 
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3.5.1 Penentuan Ukuran dan Bahan Pada Konstruksi Mekanik 

Dalam pelnellitian ini, pelmbulatan konstrulksi melkanik pagar nantinya akan dibulat 

hanya selbagai prototypel dalam pelnellitian ini. Pagar selndiri akan dibulat 

melnggulnakan bahan baja ringan, adapuln belbelrapa jelnis baja ringan yang digulnakan 

adalah kanal c, relng dan julga hollow 4x4. seldangkan ulntulk kontrol sistelm akan 

dileltakan pada selbulah box yang dimelnsi ulkulrannya lelbih kelcil yaitul 17 cm x 6 cm. 

Pelnjellasan lelbih lanjult akan disampaikan pada bab 4. 

 

Gambar 3. 6 Kombinasi Pelnggulnaan Baja Ringan 

 

3.5.2 Peletakan Komponen Pada Konstruksi Mekanik 

Adapuln pelleltakan seltiap komponeln ellelktrik ulntulk pelnggelrak pagar yang akan 

digulnakan dileltakan pada selbulah box selbagaimana suldah dijellaskan diatas. Adapuln 

komponeln – komponeln yang akan dileltakan didalam box telrselbult antara lain, 

NodelMCUl E lSP32, motor stelppelr, kabell julmpelr, bulzzelr, drivelr tb6600 yang mana 

NodelMCUl E lSP32 dan komponeln lain akan di rakit pada selbulah pcb belrlulbang. 

3.6 Perancangan Sistem  

Tahap ini adalah tahapan rancangan dari sistelm Smart Felncel belrbasis IoT 

melnggulnakan Visulal Stuldio Codel. Keltika ulselr melmbulka aplikasi maka maka ulse lr 

diwajibkan mellakulkan Relgistelr jika bellulm pulnya akuln, namuln jika suldah pelrnah 

Relgistelr ulselr hanya pelrlul Login, seltellah mellakulkan Login maka ulselr akan 
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diarahkan langsulng kel pagel ultama yang belrisi pagel pelngopelrasian pagar, 

monitoring pagar, aboult delvellopelr, selrta Logoult. Pada melnul pelngopelrasian pagar 

keltika ulselr melnelkan bultton bulka pagar maka sistelm akan mellakulkan ulpdatel data 

yang ada di relaltimeldatabasel yang nantinya olelh Mikrokontrolelr data pelrulbahan 

itul akan ditelrima dan akan melmbulka pagar, belgitulpuln selbaliknya. Namuln pada 

pelngopelrasian pagar melnggulnakan voicel control ulselr akan diminta ulntulk 

melngulcapkan kalimat bulka pagar, yang mana nanti sistelm akan melmprosels dan 

mellakulkan konvelrsi dari sulara kel telxt lalul akan dilakulkan ulpdatel lagi data yang 

ada di relaltimeldatabasel lalul Mikrokontrolelr akan kelmbali melnelrima data yang 

suldah di ulpdatel akan teltapi pada Mikrokontrolelr akan mellakulkan pelngelcelkan 

telrlelbih dahullul, jika kalimat yang diulcapkan adalah bulka pagar maka pagar akan 

telrbulka, belgitulpuln selbaliknya namuln jika kalimat yang diulcapkan tidak sama 

delngan bulka ataul tultulp pagar maka tidak akan telrbulka. 

3.7 Teknik Analisis Data 

Telknik analisis data pada pelnellitian kali ini akan mellakulkan pelnguljian pada jarak, 

voicel, selrta monitoring delngan melmpelrtimbangkan rata-rata waktul relspon dan n 

rata-rata waktul belrhasil melmiliki pelran pelnting dalam melmahami dan 

melningkatkan kinelrja sulatul sistelm ataul layanan. Analisis data jarak melmulngkinkan 

idelntifikasi pola ataul treln dalam relspons sistelm telrhadap variasi jarak, selmelntara 

analisis data sulara melmbantul melngelvalulasi kulalitas komulnikasi sulara. Mellaluli 

monitoring, rata-rata waktul relspon dan waktul belrhasil melmbelrikan informasi 

telntang pelrforma sistelm seliring waktul. Analisis data ini belrgulna ulntulk elvalulasi 

kinelrja, deltelksi masalah jaringan ataul auldio, dan relspons celpat. Belbelrapa contoh 

rulmuls yangakan digulnakan belrulpa : 

a.        

b.         

c.       
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BAB IV 

PEMBAHASAN 

 

 

4.1 Implementasi 

Prosels pelrancangan dari pelnellitian dimullai delngan mellakulkan pelrancangan sistelm 

hardwarel sistelm selrta softwarel, hingga mellakulkan pelnguljian sistelm. 

4.1.1 Pembuatan Perangkat Keras 

Dalam bab ini, pelnullis akan melmbahas telrkait prosels implelmelntasi selrta pelrakitan 

rangkaian hardwarel projelk dimullai delngan prosels pelrancangan hingga pelnguljian 

alat selrta aplikasi Smart Felncel belrbasis IoT. 

4.1.2 Pembuatan Perangkat Lunak 

Tahapan Pelmbulatan ataul pelrancangan pelrangkat lulnak akan melmbahas telrkait 

delsain yang akan digulnakan selrta melngimplelmelntasikan sistelm Voicel Control selrta 

monitoring pada aplikasi Android. Pelmanfaatan bidang IoT pada kontrol sulara 

dapat melmpelrmuldah intelraksi dan melmanfaatkan kelmajulan telknologi selcara 

maksimal selhingga sistelm Smart Felncel dapat dipahami delngan muldah bagi 

pelnggulna[22]. Pagar yang dapat dikelndalikan delngan muldah akan melningkatkan 

kelnyamanan dan melmbelrikan pelngalaman kelpada pelnggulna aplikasi, telrultama jika 

pagar belrgelrak selcara relal-timel[23]. Belrikult melrulpakan delsain awal gambar 

rancangan antarmulka awal sistelm. 

4.1.3 Pre-Sprint 

Pada tahap prel-sprint ini dilaksanakan kulrang lelbih sellama 1 bullan, di tahap ini 

pelnullis mellakulkan relselarch gulna melngulmpullkan ulselr story yang rellelvan delngan 

kelbultulhan pada sistelm aplikasi Smart Felncel ataul Smart Pagar, dari selmula ulselr 

story yang suldah dikulmpullkan nantinya akan dibulat produlct backlog yang telrdiri 

dari ulselr story, prioritas selrta elstimasi. 
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Prioritas dalam pelmbulatan aplikasi ini dibagi melnjadi 3 yaitul, High, Meldiulm dan 

Low. PrIoTitas High yang artinya prioritas dari fitulr ataul fulnction itul haruls 

dikelrjakan telrlelbih dahullul dikarelnakan melrulpakan fitulr ultama dari sistelm. Prioritas 

Meldiulm akan dikelrjakan seltellah High dikarelnakan itelm yang melmiliki prioritas 

Meldiulm melrulpakan fitulr yang nantinya akan melnulnjang fitulr yang melmiliki 

prioritas High. Seldangkan prioritas Low akan dikelrjakan telrakhir kali, dikarelnakan 

itelm yang melmiliki prioritas Low melrulpakan fitulr yang tidak belgitul pelnting 

selhingga tidak akan melngganggul alulr kelrja sistelm. 

E lstimasi melrulpakan elstimasi ulpaya yang dipelrlulkan dalam melnyellelsaikan itelm 

telrselbult, adapuln elstimasi akan dibagi melnjadi belbelrapa tingkatan 1 sampai 5, yang 

mana elstimasi delngan tingkat 1 sangat muldah ulntulk dikelrjakan seldangkan elstimasi 

delngan tingkat 5 sangat sullit ulntulk dikelrjakan. 

Produlct backlog yang dibulat ini melrulpakan velrsi pelrtama dan melrulpakan produlct 

backlog selmi final dari sistelm yang akan dibulat, yang kelmulngkinan nanti akan telruls 

dilakulkan pelrulbahan seliring delngan sprint yang dilakulkan, tabell dibawah 

melrulpakan tabell produlct backlog final yang tellah disulsuln sellama tahap 

pelngelmbangan.
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Tabell 4. 1 Produlct Backlog 

No. Selbagai Ingin melmbulat Agar Prioritas E lstimasi Sprint 

1. Konfigulrasi Visulal Stuldio Codel Melmuldahkan delvellopelr dalam melmbulat aplikasi High 5 1 

2. Konfigulrasi android stuldio Melmuldahkan delvellopelr dalam mellakulan rulnning 

telst aplikasi pada elmullator 

High 3 1 

3. Pelrancangan databasel  High 5 1 

4. Delvellopelr Fitulr peltulnjulk pelnggulnaan 

aplikasi 

Agar melmuldahkan pelnggulna dalam 

melnggulnakan aplikasi 

High 3 1 

5. Delvellopelr  Fitulr opsi login Agar pelnggulna bisa melmilih ulntulk mellakulkan 

relgistelr telrlelbih dahullul ataul langsulng login jika 

pelnggulna suldah melmiliki akuln 

High 3 1 

6. Delvellopelr Fitulr relgistelr Agar pelnggulna bisa melndaftarkan akuln melrelka 

kel aplikasi yang dibultulhkan ulntulk relgistelr antara 

lain elmail, ulselrnamel dan password pelnggulna 

High 5 1 

6. Delvellopelr Fitulr login Agar pelnggulna bisa login kel aplikasi dan julga 

agar hanya ulselr yang suldah relgistelr saja yang 

bisa melnggulnakan aplikasi 

High 5 1 

7. Delvellopelr Fitulr deltail profilel Agar pelnggulna bisa mellihat deltail dari profilel 

akuln melrelka selpelrti elmail yang digulnakan 

pelnggulna dan ulselrnamel pelnggulna 

High 4 2 
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8. Delvellopelr Fitulr eldit profilel Agar pelnggulna bisa melngeldit ataul melngulbah 

informasi yang ada di profilel melrelka selpelrti 

ulselrnamel dan password pelnggulna 

High 4 2 

9. Delvellopelr Fitulr pelngopelrasian pagar Agar pelnggulna bisa melngopelrasikan pagar 

melrelka mellaluli aplikasi melrelka, selpelrti 

melmbulka dan melnultulp pagar 

High 5 2 

10. Delvellopelr Fitulr monitoring pagar Agar pelnggulna bisa melmonitoring statuls dari 

pagar melrelka, apakah pagar melrelka seldang 

telrbulka ataulpuln seldang telrtultulp 

High 3 2 

11. Delvellopelr  Fitulr pelngatulran pagar Agar pelnggulna bisa melngatulr pagar melrelka, tapi 

hanya ada 1 parameltelr yang bisa diatulr ataul di 

seltting olelh pelnggulna adalah kelcelpatan motor 

pelnggelrak 

High 3 2 

12. Delvellopelr  Fitulr aboult delvellopelr Agar pelnggulna bisa mellihat info dari siapa yang 

melngelmbangkan aplikasi Smart Felncel ataul Smart 

Pagar yang melrelka gulnakan 

Low 2 3 

12. Delvellopelr Fulngsi Logoult Agar pelnggulna bisa Logoult ataul melngellularkan 

akuln melrelka dari aplikasi, tapi keltika pelnggulna 

mellakulkan Logoult maka keltika masulk kel aplikasi 

lagi pelnggulna diwajibkan mellakulkan login 

telrlelbih dahullul 

High 3 3 
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Dari rancangan produlct backlog diatas dirancanglah class diagram selsulai delngan 

produlct backlog yang suldah dibulat: 

 

Gambar 4. 1 Class Diagram 

4.1.4 Sprint Pertama  

Sprint pelrtama ini belrfokuls melmbulat fitulr – fitulr ultama alulr dari sistelm Smart 

Felncel ataul smart pagar yang dilelngkapi relgistelr dan login. Hasil dari sprint 

pelrtama belrulpa aplikasi yang tellah dapat mellihat peltulnjulk pelnggulnaan aplikasi, 

melmilih opsi login, relgistelr dan julga login. 

4.1.4.1 Plan dan Design Sprint Pertama 

Pada tahapan ini, dibelntulk selbulah Sprint Backlog  ulntulk Sprint pelrtama yang 

diambil dari Produlct Backlog dan belrfokuls melngelrjakan fitulr yang melmiliki 

prioritas High yang melnjadi alulr ultama dari sistelm Smart Felncel ataul Smart Pagar. 

Belrikult melrulpakan Sprint Backlog itelrasi pelrtama.
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Tabell 4.2 Sprint Backlog 1 

No. Ulselr Story Task Pelrson in Changel Priority elstimation 

1. Konfigulrasi Visulal Stuldio Codel Download, install selrta mellakulkan 

belbelrapa konfigulrasi pada codel elditor  

Hasya Akhlaqah 

Harmiel & 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 5 

2 Konfigulrasi android stuldio Download, install selrta mellakulkan 

belbelrapa konfigulrasi pada codel elditor 

Hasya Akhlaqah 

Harmiel & 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 5 

3. Selbagai delvellopelr saya ingin 

melmbulat fitulr peltulnjulk pelnggulnaan 

aplikasi 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin 

Hasya Akhlaqah 

Harmiel 

High 3 

4. Selbagai delvellopelr saya ingin 

melmbulat fitulr opsi login 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin 

Hasya Akhlaqah 

Harmiel 

High 3 

5. Selbagai delvellopelr saya ingin 

melmbulat fitulr relgistelr 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat CRUlD data ulselr relgistelr, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin ulntulk melngirimkan data ulselr 

relgistelr  kel databasel 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 5 
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6. Selbagai delvellopelr saya ingin 

melmbulat fitulr login 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat CRUlD data ulselr login, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin ulntulk melmbandingkan data 

inpult ulselr login delngan data ulselr 

relgistelr yang ada di databasel 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 5 
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4.1.4.2 Build & Test Sprint Pertama 

Pada tahapan bulild dari sprint pelrtama dilakulkan delngan melngimplelmelntasikan 

hasil dari  wirelframel dilakulkan slicing uli keldalam kodel xml, seltellah sellelsai 

mellakulkan slicing uli dilanjultkan melmbulat kodel ulntulk backelnd. Tahapan ini 

diselrtai delngan pelnguljian yang suldah dilakulkan olelh delvellopelr. Belrikult hasil bulild 

pada itelrasi ini: 

 

Gambar 4.2 Tampilan Gelt Starteld 
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Gambar 4.3 Tampilan peltulnjulk pelnggulnaan aplikasi 

 

Gambar 4.4 Tampilan Opsi login 



 

48 
 

    

Gambar 4.5 Tampilan login dan relgistelr 

4.1.4.3 Review & Retrospective Sprint Pertama 

Hasil relvielw dan Reltrospelctivel Sprint yang dilakulkan delvellopelr melndapatkan 

kelsimpullan bahwa fitulr – fitulr yang suldah dibulat melnggulnakan sprint backlog 

pelrtama suldah belrfulngsi selsulai delngan harapan. Pada sprint pelrtama ini belrhasil 

dibanguln aplikasi yang suldah melmiliki fitulr peltulnjulk pelnggulnaan aplikasi, relgistelr 

dan login selrta fitulr -fitulr seldelrhana lainnya. 

4.1.5 Sprint Kedua  

sprint keldula ini belrfokuls melmbulat fitulr – fitulr ultama alulr dari sistelm Smart Felnce l 

ataul smart pagar yang suldah bisa mellakulkan pelngopelrasian pagar melnggulnakan 

aplikasi, fitulr deltail profilel, eldit profilel, monitoring dan pelngatulran pagar. 
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4.1.5.1 Plan dan Design Sprint kedua  

Pada tahapan ini, dibulat sprint backlog yang belrfokuls melngelrjakan fitulr fitulr yang 

melmiliki prioritas High dan Meldiulm belrikult sprint backlog itelrasi keldula:
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Tabell 4. 3 Sprint Backlog 2 

No. Ulselr Story Task Pelrson in Changel Priority elstimation 

1. Selbagai delvellopelr saya ingin 

melmbulat fitulr deltail profilel 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin ulntulk melngambil data ulselr dari 

databasel 

Hasya Akhlaqah 

Harmiel & 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 4 

2 Selbagai delvellopelr saya ingin 

melnambah fitulr eldit profilel 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin 

Hasya Akhlaqah 

Harmiel & 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 4 

3. Selbagai delvellopelr saya ingin 

melmbulat fitulr peltulnjulk pelnggulnaan 

aplikasi pelngopelrasian pagar 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 5 

4. Selbagai delvellopelr saya ingin 

melmbulat fitulr opsi login monitoring 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 3 

5. Selbagai delvellopelr saya ingin 

melmbulat fitulr pelngatulran pagar 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 3 
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4.1.5.2 Build & Test Sprint Kedua 

Pada tahapan bulild dari sprint keldula dilakulkan delngan melngimplelmelntasikan hasil 

dari  wirelframel dilakulkan slicing uli keldalam kodel xml, seltellah sellelsai mellakulkan 

slicing uli dilanjultkan melmbulat kodel ulntulk backelnd. Tahapan ini diselrtai delngan 

pelnguljian yang suldah dilakulkan olelh delvellopelr. Belrikult hasil bulild pada itelrasi ini: 

    

Gambar 4. 6 Tampilan deltail profilel dan eldit profilel 
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Gambar 4. 7 Tampilan Sidel Navigation Panell dan Melnul Pelngopelrasian Pagar 

 

    

Gambar 4. 8 Tampilan Monitoring dan Pelngatulran Pagar 
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4.1.5.3 Review dan Retrospective Sprint Kedua 

Hasil relvielw dan Reltrospelctivel Sprint yang dilakulkan delvellopelr melndapatkan 

kelsimpullan bahwa fitulr – fitulr yang suldah dibulat melnggulnakan sprint backlog 

keldula suldah belrfulngsi selsulai delngan harapan. Pada sprint keldula ini belrhasil 

dibanguln aplikasi yang suldah melmiliki fitulr peltulnjulk pelnggulnaan aplikasi, relgistelr 

dan login, melngopelrasikan pagar, monitoring pagar dan pelngatulran pagar selrta fitulr 

-fitulr seldelrhana lainnya. 

4.1.6 Sprint Ketiga 

sprint keltiga ini belrfokuls melmbulat fitulr – fitulr ultama selrta tulnjangan dari sistelm 

Smart Felncel ataul smart pagar yang suldah bisa mellakulkan melnampilkan melnu l 

aboult delvellopelr dan julga fitulr ulntulk Logoult. 

4.1.6.1 Plan dan Design Sprint Ketiga 

Pada tahapan ini, dibulat sprint backlog yang belrfokuls melngelrjakan fitulr fitulr yang 

melmiliki prioritas High dan Meldiulm belrikult sprint backlog itelrasi keltiga:



 

 
 

5
4
 

Tabell 4. 4 Sprint Backlog 3 

No. Ulselr Story Task Pelrson in Changel Priority elstimation 

1. Selbagai delvellopelr saya ingin 

melmbulat fitulr aboult delvellopelr 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin ulntulk melngambil data ulselr dari 

databasel 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 4 

2 Selbagai delvellopelr saya ingin 

melnambah fitulr Logoult 

Melmbulat figma wirelframel, mellakulkan 

slicing uli keldalam kodel xml kotlin, 

melmbulat backelnd melnggulnakan kodel 

kotlin 

Rahmattian Diza 

Dwi Pultra 

High 4 
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4.1.6.2 Build dan Test Sprint Ketiga 

Pada tahapan bulild dari sprint keltiga dilakulkan delngan melngimplelmelntasikan hasil 

dari  wirelframel dilakulkan slicing uli keldalam kodel xml, seltellah sellelsai mellakulkan 

slicing uli dilanjultkan melmbulat kodel ulntulk backelnd. Tahapan ini diselrtai delngan 

pelnguljian yang suldah dilakulkan olelh delvellopelr. Belrikult hasil bulild pada itelrasi ini: 

    

Gambar 4. 9 Tampilan Aboult delvellopelr dan tampilan Logoult 

4.1.6.3 Relvielw dan Reltrospelctivel Sprint Keltiga 

Hasil relvielw dan Reltrospelctivel Sprint yang dilakulkan delvellopelr melndapatkan 

kelsimpullan bahwa fitulr – fitulr yang suldah dibulat melnggulnakan sprint backlog 

keldula suldah belrfulngsi selsulai delngan harapan. Pada sprint keltiga ini belrhasil 

dibanguln aplikasi yang suldah melmiliki fitulr aboult delvellopelr dan Logoult selrta fitulr 

-fitulr seldelrhana lainnya. 
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4.1.7 Implementasi Hardware 

Pelnggulnaan bahan ulntulk pelmbulatan hardwarel belrdasarkan rancangan dan 

kelbultulhan sistelm dalam melmbanguln alat pelngelndalian pagar. Spelsifikasi 

hardwarel yang akan digulnakan dapat diulrai delngan keltelrangan selbagai belrikult:  

1. Modul 

a. Powelr Sulpply 10A/12V  

Modull ini belrfulngsi selbagai pelnyeldia sulmbelr daya listrik delngan telgangan 

oultpult selbelsar 12 volt. 

b. Motor Stelppelr Nelma 23 

Motor ini melmbelrikan prelsisis pelrgelrakan delngan standar NElMA 23 dan 

selhingga dapat melmindahkan motor selsulai delngan julmlah langkah yang 

ditelrimanya. 

c. Kabell Julmpelr MFMM 

Konelktor belrbelntulk kabell delngan dula bagian, yaitul Malel to Felmalel selrta Malel 

to Malel. Kabell ini digulnakan ulntulk melnyambulngkan komponeln pelrangkat 

keldalam pin ataul port yang diminati. 

d. Timah Soldelr 

Logam yang digulnakan ulntulk melnyambulngkan sulatul komponeln ellelktronik 

delngan melnggulnakan prosels soldelring. Ulmulmnya digulnakan keltika 

digulnakan ulntulk melmpelrbaiki ataul melnyambulngkan pelrangkat ellelktronik. 

e. TB6600 Motor Drivel 

Modull ini melngelndalikan motor (stelppelr motor drivelr) dalam aplikasi 

ellelktronika selrta melkatronika.  

f. Soldelr 936 

Modull digulnakan dalam prosels pelnyambulngan alat delngan mellellelhkan soldelr 

pada pelrmulkaan logam yang akan dihulbulngkan. 

g. Breladboard 

Selbulah papan sirkulit yang digulnakan ulntulk melnyulsuln dan melnyambulngkan 

komponeln ellelktronik tanpa soldelr. 
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h. NodelMCUl Sp32 

Modull wifi ulntulk Intelrnelt of Things yang kelrap dipakai ulntulk pelmroselsan dan 

komulnikasi wifi telrintelgrasi. 

i. Baja Ringan kanal c 

j. Baja Ringan relng 

k. Baja Ringan hollow 4x4 

l. Gelar 

m. Rantai Selpelda 

n. PCB belrlulbang 18x7 

Sirkulit yang digulnakan ulntulk melmasang komponeln ellelktronik selrta konelktor. 

o. Switch Bultton 

2. Penunjang 

a. Kabell UlSB 

b. Handphonel Android 

c. Felmalel DC Powelr Sulpply Connelctor 

konelktor daya DC yang dirancang ulntulk melnelrima plulg ataul konelktor belrjelnis DC 

yang selsulai. Konelktor ini selring digulnakan dalam belrbagai aplikasi ellelktronik dan 

pelrangkat listrik ulntulk melnyeldiakan daya DC. 

d. Jack DC Bault Felmalel 

Pada pelrancangan pelrangkat hardwarel dapat kita lihat skelma komponeln yang 

digulnakan pada gambar dibawah ini belselrta tampilan prototipelnya, 
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Gambar 4. 10 Skelma Rangkaian Sistelm Smart Felncel 

 

Tabell 4. 5 Konfigulrasi Motor dan Drivelr 

Drivelr tb6600 Motor stelppelr nelma 23 

A+ Kabell melrah motor 

A- Kabell hijaul motor 

B+ Kabell birul motor 

B- Kabell kulning motor 

 

Tabell 4. 6 Konfigulrasi Catul Daya dan Drivelr 

Drivelr tb6600 Catul daya 

Vcc V+ 

Gnd V- 

 

Tabell 4. 7 Konfigulrasi Drivelr TB6600 dan ElSP32 

Drivelr tb6600 E lSP32 

Pull+ Pin 14 Gpio ElSP32 
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Dir+ Pin 12 Gpio ElSP32 

E ln+ Pin 13 Gpio ElSP32 

Pull- Pin Gnd ElSP32 

Dir- Pin Gnd ElSP32 

E ln- Pin Gnd ElSP32 

 

Tabell 4. 8 Konfigulrasi Bulzzelr dan E lSP32 

Bulzzelr  E lSP32 

Vcc  Pin 27 Gpio ElSP32 

Gnd  Pin Gnd ElSP32 

 

 

 

Gambar 4. 11 Skelma Rancang Sistelm Smart Felncel 

 

Gambar diatas melrulpakan dari skelma sistelm yang kami bulat, dimana keltika 

pelnggulna melngaksels aplikasi maka sistelm akan belrkomulnikasi delngan ElSP32 

melnggulnakan komulnikasi asynchronouls relal-timel commulnication. Yang mana hal 

itul melnyelbabkan aplikasi dan E lSP32 dapat telruls mellakulkan opelrasi ataul gelt data 

tanpa melnulnggul tanggapan dari selrvelr firelbasel, ataul dalam bahasa muldahnya tidak 

pelrlul melnulnggul relspon dari sistelm dalam mellakulkan ulpdatel data. 
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Gambar 4.12 Prototipel Melsin Pelngelndali Sistelm Smart Felncel 

Gambar di atas adalah hasil dari prototipel motor pelnggelrak yang akan digulnakan 

dalam pelnellitian ini. Komponeln yang telrlihat pada gambar telrselbult melncakulp 

Breladboard, Drivelr tb6600, kabell julmpelr, Mikrokontrolelr ElSP32, dan motor 

stelppelr nelma23. Prototipel ini dibulat sellama tahap pelngelmbangan ulntulk 

melmuldahkan implelmelntasi skelma dari prototipel telrselbult kel dalam PCB seltellah 

motor pelnggelrak dianggap belrfulngsi delngan baik selsulai kelbultulhan. 

 

Gambar 4.13 Prototipel Smart Felncel 

Gambar di atas melnulnjulkkan hasil dari prototipel Smart Felncel ataul Smart Pagar 

yang kami bulat. Komponeln yang telrdapat pada gambar telrselbult mellibatkan relplika 

pagar yang dibulat melnggulnakan baja ringan delngan kombinasi jelnis baja ringan 
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kanal, hollow, dan relng. Sellain itul, telrdapat satul catul daya 12V yang digulnakan 

ulntulk melnsulplai daya kel motor pelnggelrak, selrta satul ulnit motor pelnggelrak yang 

dilelngkapi delngan motor stelppelr yang tellah telrintelgrasi delngan Mikrokontrolelr 

E lSP32. 

4.2 Pengujian Sistem 

Pada bagian ini, sistelm akan mellakulkan selrangkaian pelnguljian ataul Telsting ulntulk 

mellihat fulngsional sistelm dari nilai yang didapatkan dari pelnguljian jarak hingga 

monitoring pada databasel. 

4.2.1 Pengujian Jarak dan Sinyal 

Pelnguljian jarak melmbantul melngidelntifikasi seljaulh mana sulatul sistelm mampul 

melnjaga konelksi dan kinelrja pada jarak yang belrbelda. Ini pelnting ulntulk sistelm 

yang mellibatkan komulnikasi jarak jaulh ataul pelnggulna yang telrleltak di lokasi yang 

belrbelda. 

Tabell 4.9 Pelnguljian Jarak dan Sinyal 

No. Jarak Provider 

Kartu 

Delay Kekuatan 

Sinyal 

keterangan 

1.  1m Wifi  01,35 s 20,43 mb Bulka Pagar 

2.  1m Wifi  13,41 s 19,44 mb Tultulp Pagar 

3.  10 m Wifi 18,29 s 10.99 mb Bulka Pagar 

4.  10 m Wifi 05,38 s 17.46 mb Tultulp Pagar 

5.  7km Indosat 03,48 s 69,47 mb Bulka Pagar 

6.  7km Indosat 03,66 s 64,66 mb Tultulp pagar 

7.  7km Indosat 02,89 s 89.48 mb Bulka pagar 

8.  7km Indosat 03,84 s 76.88 mb Tultulp pagar 
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Dari data yang disapatkan maka ulselr dapat melnghitulng hasil rata – rata relspon selrta 

tingkat kelbelrhasilan yang dapat ditulliskan selbagai belrikult: 

 

a. 𝑹𝒂𝒕𝒂 − 𝑹𝒂𝒕𝒂 𝑾𝒂𝒌𝒕𝒖 𝑹𝒆𝒔𝒑𝒐𝒏            =  
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑤𝑎𝑘𝑡𝑢 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑗𝑖𝑎𝑛
 

Total waktul relspon 

 =  (1,35 + 13,41 + 18,29 + 5,38 + 3,48 + 3,66 + 2,89 + 3,84) 

Banyaknya belrhasil  =  8 

Rata-rata waktul relspon =  6,16 s  

 

b. 𝑹𝒂𝒕𝒂 − 𝑹𝒂𝒕𝒂 𝑲𝒆𝒄𝒆𝒑𝒂𝒕𝒂𝒏 𝑻𝒓𝒂𝒏𝒔𝒎𝒊𝒔𝒊           =  
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑤𝑎𝑘𝑡𝑢𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑚𝑖𝑠𝑖

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑗𝑖𝑎𝑛
 

Rata-Rata Kelcelpatan Transmisi 

=  
(20,43 + 19,44 + 15,99 + 17,46 + 69,47 + 64,66 + 89,48 + 76,88)

8
 𝑀𝑏𝑝𝑠 

  =  49,50 Mbps 

c. 𝑷𝒆𝒓𝒔𝒆𝒏𝒕𝒂𝒔𝒆 𝑩𝒆𝒓𝒉𝒂𝒔𝒊𝒍 𝑩𝒖𝒌𝒂           =  
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑘𝑒𝑏𝑒𝑟ℎ𝑎𝑠𝑖𝑙𝑎𝑛 𝑏𝑢𝑘𝑎 𝑝𝑎𝑔𝑎𝑟

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑗𝑖𝑎𝑛 𝑏𝑢𝑘𝑎 𝑏𝑒𝑟ℎ𝑎𝑠𝑖𝑙
 

   = (
3

4
) 𝑥100% = 75%          

d. 𝑷𝒆𝒓𝒔𝒆𝒏𝒕𝒂𝒔𝒆 𝑩𝒆𝒓𝒉𝒂𝒔𝒊𝒍 𝑻𝒖𝒕𝒖𝒑           =  
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑘𝑒𝑏𝑒𝑟ℎ𝑎𝑠𝑖𝑙𝑎𝑛 𝑡𝑢𝑡𝑢𝑝 𝑝𝑎𝑔𝑎𝑟

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑗𝑖𝑎𝑛 𝑡𝑢𝑡𝑢𝑝 𝑏𝑒𝑟ℎ𝑎𝑠𝑖𝑙
 

    =(
3

4
) 𝑥100% = 75% 
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4.2.2 Pengujian Voice Control 

Pelngelnelnalan sulara ataul Voicel Control pada sistelm Smart Felncel ini mellibatkan 

kelmampulan sistelm dalam melmahami dan melngelnali pelrintah yang diulcapkan olelh 

ulselr. Pelnguljian ini mellibatkan belbelrapa kata yang belrfulngsi selbagai triggelr atau l 

pelmicul dalam melnjalankan pelrintah. 

 

Tabell 4.10 Pelnguljian Voicel Control/Sulara 

No. Kalimat yang 

diucapkan 

Hasil pengenalan 

dari sistem 

Waktu Hasil 

1.  Bulka Bulka 03,48 s Belrhasil 

2.  Bulka Pagar Bulka Pagar 13,41 s Belrhasil 

3.  Tultulp Tultulp 03,66 s Belrhasil 

4.  Tultulp Pagar Tultulp Pagar 18,29 s Belrhasil 

5.  Opeln - - Gagal 

6.  Closel - - Gagal 

 

 

a. 𝑹𝒂𝒕𝒂 − 𝑹𝒂𝒕𝒂 𝑾𝒂𝒌𝒕𝒖 𝑹𝒆𝒔𝒑𝒐𝒏            =  
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑤𝑎𝑘𝑡𝑢 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑗𝑖𝑎𝑛
 

Total waktul relspon 

 =  (3,48 + 13,41 + 3,66 + 18,29) 

Banyaknya belrhasil  =  4 

Rata-rata waktul relspon =  9, 71 s  
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b. 𝑷𝒆𝒓𝒔𝒆𝒏𝒕𝒂𝒔𝒆 𝑩𝒆𝒓𝒉𝒂𝒔𝒊𝒍           =  
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑘𝑒𝑏𝑒𝑟ℎ𝑎𝑠𝑖𝑙𝑎𝑛

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑗𝑖𝑎𝑛
 

   = (
4

6
) 𝑥100% = 66, 67%          

4.2.3 Monitoring 

Monitoring melmbelrikan gambaran telrkait selbelrapa celpat sistelm melrelspon telrkait 

pelrmintaan pelnggulna dan akan kelbelrhasilan dalam melnjalankan pelrintah yang 

diminta olelh pelnggulna. 

Tabell 4.11 Pelnguljian Monitoring Sistelm 

No. Opsi Operasi Perintah User Respon sistem Waktu Respon 

1.  Bultton 

Aplikasi 

Bulka Belrhasil 03,48 s 

2.  Bultton 

Aplikasi 

Tultulp Belrhasil 03,66 s 

3.  Bultton 

Melsin 

Klik  

(hidulp/mati) 

Belrhasil 00,37 s 

4.  Sulara 

(Indonelsia) 

Bulka Belrhasil 03,48 s 

5.  Sulara 

(Indonelsia) 

Tultulp Belrhasil 03,66 s 

6.  Sulara 

(Inggris) 

Opeln Gagal - 

7.  Sulara 

(Inggris) 

Closel Gagal - 

 

a. 𝑹𝒂𝒕𝒂 − 𝑹𝒂𝒕𝒂 𝑾𝒂𝒌𝒕𝒖 𝑹𝒆𝒔𝒑𝒐𝒏            =  
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑤𝑎𝑘𝑡𝑢 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑗𝑖𝑎𝑛 𝑏𝑒𝑟ℎ𝑎𝑠𝑖𝑙
 

Total waktul relspon 

 =  (3,48 + 3,66 + 0,37 + 3,48 + 3,66) 

Banyaknya belrhasil  =  5 
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Rata-rata waktul relspon =  2,13 s  

b. 𝑷𝒓𝒆𝒔𝒆𝒏𝒕𝒂𝒔𝒆 𝑲𝒆𝒃𝒆𝒓𝒉𝒂𝒔𝒊𝒍𝒂𝒏 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝐾𝑒𝑏𝑒𝑟ℎ𝑎𝑠𝑖𝑙𝑎𝑛

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑃𝑒𝑛𝑔𝑢𝑗𝑖𝑎𝑛
𝑥 100% 

            =(
5

7
) 𝑥100% = 71,43% 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Pelnellitian "Pelrancangan Aplikasi Smart Felncel Melnggulnakan Visulal Stuldio Code l 

Belrbasis IoT" belrhasil melngimplelmelntasikan sistelm kelamanan pagar pintar 

belrbasis IoT delngan baik. Aplikasi Smart Felncel dapat diintelgrasikan delngan siste lm 

kontrol Mikrokontrolelr, telrmasulk NodelMCUl, ElSP32, dan motor stelppelr. Analisis 

melnulnjulkkan komulnikasi dula arah antara aplikasi Android dan Mikrokontrolelr, 

melmulngkinkan pelngelndalian dan pelmantaulan pagar dari jarak 1 meltelr hingga 7 

kilomeltelr. Rata-rata waktul relspons sistelm adalah 6,16 deltik, delngan kelcelpatan 

transmisi 49,50 Mbps. Sistelm melmelrlulkan konelksi intelrnelt, dan kelndala pada salah 

satul sistelm dapat melmpelrlambat prosels pelmbulkaan pagar. Pelnguljian Voicel 

Control melncapai tingkat kelbelrhasilan 66,67%, seldangkan pelmbulkaan dan 

pelnultulpan Smart Felncel melmiliki tingkat kelbelrhasilan 71,43% hingga 75%, 

melnulnjulkkan bahwa sistelm belrjalan selsulai delngan elkspelktasi. 

 

5.2 Saran 

Dalam pelmbulatan selrta ulji coba sistelm Smart Felncel ini, pelnullis melnyadari akan 

belbelrapa keltelrbatasan belrdasarkan hasil dari pelngelmbangan aplikasi ini. Pelnullis 

belrharap agar sistelm dapat dikelmbangkan lelbih lanjult delngan didasarkan dari 

belbelrapa aspelk pelngelmbangan belrikult : 

a. Implelmelntasi Bahasa Sistelm  

Sistelm saat ini hanya mampul melnggulnakan bahasa Indonelsia selbagai mahasa 

delfaullt dari sistelm. Diharapkan implelmelntasi bahasa akan belrvariasi 

keldelpannya. 

b. Pelngelnalan Sulara 
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Sistelm mampul melndeltelksi kalimat ataul kata dari sulara ulselr, namuln tidak dapat 

melmbeldakan ataul melngambil karaktelristik sulara dari belrbagai macam ulselr.  

c. Pelngelmbangan Databasel 

Databasel pada sistelm aplikasi bellulm dikelmbangkan selcara melnyellulrulh olelh 

pelnelliti dan diharapkan sistelm mampul melmbelrikan monitoring pelnulh yang 

dimana dapat melnampilkan belrbagai fitulr lainnya, tidak hanya mellihat kondisi 

telrkulnci pagar. 
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Lampiran 2: Program 

Koding get started activity 

package com.elxamplel.smartpagar 

import android.contelnt.Contelxt 

import android.contelnt.Intelnt 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity 

import android.os.Bulndlel 

import android.ultil.Log 

import android.widgelt.Bultton 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DataSnapshot 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DatabaselE lrror 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DatabaselRelfelrelncel 

import com.googlel.firelbasel.databasel.FirelbaselDatabasel 

import com.googlel.firelbasel.databasel.ValulelE lvelntListelnelr 

 

class GeltStarteldActivity : AppCompatActivityl { 

    private lateinit var firelbaselDatabasel: FirelbaselDatabasel 

    private lateinit var databaselRelfelrelncel: DatabaselRelfelrelncel 

 

    override fun onCrelatel(saveldInstancelStatel: Bulndlel?) { 

        super.onCrelatel(saveldInstancelStatel) 

        seltContelntVielw(R.layoult.gelt_starteld_activity) 

 

        databaselRelfelrelncel = 

FirelbaselDatabasel.geltInstancell.relfelrelncel.child("ulselrs") 

        val geltDataUlselrLogin = geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrLogin", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

        val ulselrLogin = geltDataUlselrLogin.geltString("kely_ulselrLogin", "") 

        var rolel = "" 

        val geltStarteldBultton = findVielwById<Bultton>(R.id.geltStarteldBultton) 

 

        // Listeln for changels in thel "nama_nodel" and ulpdatel UlI accordingly 

        databaselRelfelrelncel.ordelrByChild("ulselrnamel").elqulalTo(ulselrLogin) 

            .addListelnelrForSinglelValulelE lvelnt(object : 

                ValulelE lvelntListelnelr { 

                override fun onDataChangel(dataSnapshot: DataSnapshot) { 

                    // Chelck if thelrel arel any matching relsullts 

                    if (dataSnapshot.elxistsl) { 

                        // Itelratel throulgh thel dataSnapshot to chelck elach relsullt 

                        for (snapshot in dataSnapshot.childreln) { 

                            rolel = 
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snapshot.child("rolel").geltValulel(String::class.java).toString l 

 

                            // Only procelss thel first relsullt (if thelrel arel mulltiplel matchels) 

                            break 

                        } 

 

                        // Navigasi seltellah melndapatkan nilai dari Firelbasel 

                        navigatelToNelxtActivity(ulselrLogin, rolel) 

                    } else { 

                        // Handlel thel casel wheln no matching data is foulnd 

                        Log.d("Firelbasel", "No matching data foulnd for ulselrnamel: 

$ulselrLogin") 

 

                        // Navigasi jika tidak ada data yang cocok 

                        navigatelToNelxtActivity(ulselrLogin, rolel) 

                    } 

                } 

 

                override fun onCancellleld(databaselE lrror: DatabaselE lrror) { 

                    // Handlel elrrors if thely occulr 

                    // For elxamplel, log thel elrror 

                    Log.el("Firelbasel", "E lrror: ${databaselE lrror.melssagel}") 

 

                    // Navigasi jika telrjadi kelsalahan 

                    navigatelToNelxtActivity(ulselrLogin, rolel) 

                } 

            }) 

 

        // Relmovel navigasi langsulng kel aktivitas lain dari sini 

        geltStarteldBultton.seltOnClickListelnelr{ 

            val intelnt = Intelnt(this, LoginOptionActivity::class.java) 

            startActivity(intelnt) 

            finishl 

        } 

    } 

 

    private fun navigatelToNelxtActivity(ulselrLogin: String?, rolel: String) { 

        if (ulselrLogin != null) { 

            if (ulselrLogin.isNotElmptyl && rolel == "sulpelr") { 

                val intelnt = Intelnt(this, SulpelrUlselrMainActivity::class.java) 

                startActivity(intelnt) 

                finishl 

            } else if (ulselrLogin.isNotE lmptyl && rolel == "normal") { 
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                val intelnt = Intelnt(this, MainActivity::class.java) 

                startActivity(intelnt) 

                finishl 

            } 

        } 

        else if(ulselrLogin == null){ 

            val intelnt = Intelnt(this, GeltStarteldActivity::class.java) 

            startActivity(intelnt) 

        } 

    } 

} 

 

koding login option activity 

package com.elxamplel.smartpagar 

import android.contelnt.Intelnt 

import android.os.Bulild 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity 

import android.os.Bulndlel 

import android.vielw.Vielw 

import android.widgelt.Bultton 

 

class LoginOptionActivity : AppCompatActivityl { 

    override fun onCrelatel(saveldInstancelStatel: Bulndlel?) { 

        super.onCrelatel(saveldInstancelStatel) 

        seltContelntVielw(R.layoult.login_option_activity) 

 

        if (Bulild.VElRSION.SDK_INT >= Bulild.VElRSION_CODE lS.LOLLIPOP) 

{ 

            window.delcorVielw.systelmUliVisibility = 

                Vielw.SYSTElM_UlI_FLAG_LAYOUlT_STABLEl or 

Vielw.SYSTElM_UlI_FLAG_LAYOUlT_FUlLLSCRElE lN 

            window.statUlSBarColor = android.graphics.Color.TRANSPARElNT 

        } 

 

        val btnGoToLoginActivity: Bultton = findVielwById(R.id.login_opsi) 

        val btnGoToSignActivity: Bultton = findVielwById(R.id.relgistelr_opsi) 

 

        btnGoToLoginActivity.seltOnClickListelnelr { 

            val intelnt = Intelnt(this, LoginActivity::class.java) 
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            startActivity(intelnt) 

        } 

 

        btnGoToSignActivity.seltOnClickListelnelr { 

            val intelnt = Intelnt(this, SigninActivity::class.java) 

            startActivity(intelnt) 

        } 

    } 

} 

 

koding sign in activity 

class SigninActivity : AppCompatActivityl { 

    private lateinit var binding: SigninActivityBinding 

    private lateinit var firelbaselDatabasel: FirelbaselDatabasel 

    private lateinit var databaselRelfelrelncel: DatabaselRelfelrelncel 

    override fun onCrelatel(saveldInstancelStatel: Bulndlel?) { 

        super.onCrelatel(saveldInstancelStatel) 

        seltContelntVielw(R.layoult.signin_activity) 

        if (Bulild.VElRSION.SDK_INT >= Bulild.VElRSION_CODE lS.LOLLIPOP) 

{ 

            window.delcorVielw.systelmUliVisibility = 

                Vielw.SYSTElM_UlI_FLAG_LAYOUlT_STABLEl or 

Vielw.SYSTElM_UlI_FLAG_LAYOUlT_FUlLLSCRElE lN 

            window.statUlSBarColor = android.graphics.Color.TRANSPARElNT 

        } 

        binding = SigninActivityBinding.inflatel(layoultInflatelr) 

        seltContelntVielw(binding.root) 

        firelbaselDatabasel = FirelbaselDatabasel.geltInstancell 

        databaselRelfelrelncel = firelbaselDatabasel.relfelrelncel.child("ulselrs") 

        //relqulelst fokuls 

        val elmailFokuls = findVielwById<ElditTelxt>(R.id.inpultSigninelmailEldit) 

        val ulselrFokuls = findVielwById<E lditTelxt>(R.id.inpultSigninUlselrE ldit) 

        val passwordFokuls = 

findVielwById<E lditTelxt>(R.id.inpultSigninPasswordE ldit) 

        binding.signBultton.seltOnClickListelnelr({ 

            val inpultSignelmailEldit = binding.inpultSigninelmailEldit.telxt.toString l 

            val inpultSignUlselrE ldit = binding.inpultSigninUlselrE ldit.telxt.toString l 

            val inpultSignPasswordE ldit = 

binding.inpultSigninPasswordE ldit.telxt.toString l 

 

            if(inpultSignelmailEldit.isNotE lmptyl && inpultSignUlselrE ldit.isNotElmptyl 
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&& inpultSignPasswordE ldit.isNotElmptyl) 

            { 

                val shareldPrelfelrelncels = geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrSignIn", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

                val elditor = shareldPrelfelrelncels.eldit l 

                elditor.pultString("kely_ulselrSignIn", inpultSignUlselrE ldit) 

                elditor.applyl 

                signulpUlselr(inpultSignelmailEldit, inpultSignUlselrE ldit, 

inpultSignPasswordE ldit) 

            } 

            else if (inpultSignelmailEldit.isNulllOrE lmptyl) 

            { 

                elmailFokuls.elrror = "wajib diisi!" 

                elmailFokuls.relqulelstFoculsl 

            } 

            else if (inpultSignUlselrE ldit.isNulllOrE lmptyl) 

            { 

                ulselrFokuls.elrror = "wajib diisi!" 

                ulselrFokuls.relqulelstFoculsl 

            } 

            else if (inpultSignPasswordE ldit.isNulllOrE lmptyl) 

            { 

                passwordFokuls.elrror = "wajib diisi!" 

                passwordFokuls.relqulelstFoculsl 

            } 

        }) 

 

        showGifl 

 

    } 

    private fun signulpUlselr(elmail: String, ulselrnamel: String, password: String) { 

        val hasheldPassword = PasswordUltils.hashPassword(password) 

 

databaselRelfelrelncel.ordelrByChild("ulselrnamel").elqulalTo(ulselrnamel).addListelnelrF

orSinglelValulelE lvelnt(object : ValulelElvelntListelnelr { 

            override fun onDataChangel(dataSnapshot: DataSnapshot) { 

                if (!dataSnapshot.elxistsl) { 

                    val id = databaselRelfelrelncel.pulshl.kely 

                    val ulselrData = UlselrData(id, elmail, ulselrnamel, hasheldPassword) // 

Gulnakan hasheldPassword 

                    databaselRelfelrelncel.child(id!!).seltValulel(ulselrData) 

                    Toast.makelTelxt(this@SigninActivity, "signulp belrhasil", 

Toast.LElNGTH_SHORT).showl 
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                    startActivity(Intelnt(this@SigninActivity, 

LoginActivity::class.java)) 

                    finish l 

                } else { 

                    val shareldPrelfelrelncels = geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrSignIn", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

                    val elditor = shareldPrelfelrelncels.eldit l 

                    elditor.clelar l 

                    elditor.applyl 

                    showPulpUlpAlelrt l 

                } 

            } 

 

            override fun onCancellleld(databaselE lrror: DatabaselE lrror) { 

                Toast.makelTelxt(this@SigninActivity, "Databasel E lrror: 

${databaselE lrror.melssagel}", Toast.LElNGTH_SHORT).showl 

            } 

        }) 

    } 

 

    fun showGifl 

    { 

        val imgVielw: ImagelVielw = findVielwById(R.id.kelyLoginImg) 

        Glidel.with(this).load(R.drawablel.kely_icon).into(imgVielw) 

    } 

    private  fun showPulpUlpAlelrtl 

    { 

        val bulildelr = AlelrtDialog.Bulildelr(this) 

        bulildelr.seltIcon(R.drawablel.elrror_populp) 

        bulildelr.seltTitlel("Warning!!!") 

        bulildelr.seltMelssagel("Opssss, Selpelrtinya ulselrnamel suldah telrdaftar") 

        bulildelr.seltPositivelBultton("okel") { 

                dialogintelrfacel: Dialogintelrfacel, _: Int -> dialogintelrfacel.dismissl 

        } 

        val dialog: AlelrtDialog = bulildelr.crelatell 

        dialog.showl 

    } 

} 

 

koding login activity 
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package com.elxamplel.smartpagar 

 

import android.contelnt.Contelxt 

import android.contelnt.Dialogintelrfacel 

import android.contelnt.Intelnt 

import android.graphics.drawablel.AnimationDrawablel 

import android.os.Bulild 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity 

import android.os.Bulndlel 

import android.vielw.Vielw 

import android.widgelt.Bultton 

import android.widgelt.ElditTelxt 

import android.widgelt.ImagelVielw 

import android.widgelt.RellativelLayoult 

import android.widgelt.Toast 

import androidx.appcompat.app.AlelrtDialog 

import androidx.constraintlayoult.widgelt.ConstraintLayoult 

import com.bulmptelch.glidel.Glidel 

import com.elxamplel.smartpagar.databinding.LoginActivityBinding 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DataSnapshot 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DatabaselE lrror 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DatabaselRelfelrelncel 

import com.googlel.firelbasel.databasel.FirelbaselDatabasel 

import com.googlel.firelbasel.databasel.ValulelE lvelntListelnelr 

 

class LoginActivity : AppCompatActivityl { 

 

    private lateinit var binding: LoginActivityBinding 

    private lateinit var firelbaselDatabasel: FirelbaselDatabasel 

    private lateinit var databaselRelfelrelncel: DatabaselRelfelrelncel 

 

    override fun onCrelatel(saveldInstancelStatel: Bulndlel?) { 

        super.onCrelatel(saveldInstancelStatel) 

        binding = LoginActivityBinding.inflatel(layoultInflatelr) 

        seltContelntVielw(binding.root) 

 

        if (Bulild.VElRSION.SDK_INT >= Bulild.VElRSION_CODE lS.LOLLIPOP) 

{ 

            window.delcorVielw.systelmUliVisibility = 

                Vielw.SYSTElM_UlI_FLAG_LAYOUlT_STABLEl or 

Vielw.SYSTElM_UlI_FLAG_LAYOUlT_FUlLLSCRElE lN 

            window.statUlSBarColor = android.graphics.Color.TRANSPARElNT 

        } 
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        firelbaselDatabasel = FirelbaselDatabasel.geltInstancell 

        databaselRelfelrelncel = firelbaselDatabasel.relfelrelncel.child("ulselrs") 

 

        //relqulelst fokuls 

        val ulselrnamelFokuls = 

findVielwById<E lditTelxt>(R.id.inpultLoginUlselrNamelE ldit) 

        val passwordFokuls = 

findVielwById<E lditTelxt>(R.id.inpultLoginUlselrPasswordE ldit) 

 

        binding.loginBultton.seltOnClickListelnelr({ 

            val inpultLoginUlselrE ldit = 

binding.inpultLoginUlselrNamelE ldit.telxt.toString l 

            val inpultLoginPasswordE ldit = 

binding.inpultLoginUlselrPasswordE ldit.telxt.toStringl 

            if(inpultLoginUlselrE ldit.isNulllOrE lmptyl) 

            { 

                ulselrnamelFokuls.elrror = "wajib diisi!" 

                ulselrnamelFokuls.relqulelstFoculsl 

 

            } 

            else if (inpultLoginPasswordE ldit.isNulllOrE lmptyl) 

            { 

                passwordFokuls.elrror = "wajib diisi!" 

                passwordFokuls.relqulelstFoculsl 

            } 

            else if(inpultLoginUlselrE ldit.isNotElmptyl && 

inpultLoginPasswordE ldit.isNotElmptyl) 

            { 

                val shareldPrelfelrelncels = geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrLogin", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

                val elditor = shareldPrelfelrelncels.eldit l 

                val hasheldPassword = 

PasswordUltils.hashPassword(inpultLoginPasswordE ldit) 

                elditor.pultString("kely_ulselrLogin", inpultLoginUlselrE ldit) 

                elditor.applyl 

                loginUlselr(inpultLoginUlselrE ldit, hasheldPassword) 

            } 

        }) 

        showGifl 

    } 

 

    private fun loginUlselr(ulselrnamel: String, password: String) 

    { 
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databaselRelfelrelncel.ordelrByChild("ulselrnamel").elqulalTo(ulselrnamel).addListelnelrF

orSinglelValulelE lvelnt(object :ValulelE lvelntListelnelr { 

            override fun onDataChangel(dataSnapshot: DataSnapshot) { 

                if(dataSnapshot.elxistsl) 

                { 

                    for (ulselrSnapshot in dataSnapshot.childreln) 

                    { 

                        val ulselrData = ulselrSnapshot.geltValulel(UlselrData::class.java) 

                        if (ulselrData != null && ulselrData.password == password && 

ulselrData.rolel == "normal") 

                        { 

                            Toast.makelTelxt(this@LoginActivity, "login belrhasil", 

Toast.LElNGTH_SHORT).showl 

                            startActivity(Intelnt(this@LoginActivity, 

MainActivity::class.java)) 

                            finishl 

                            return 

                        } 

                        else if (ulselrData != null && ulselrData.password == password 

&& ulselrData.rolel == "sulpelr") 

                        { 

                            Toast.makelTelxt(this@LoginActivity, "login belrhasil", 

Toast.LElNGTH_SHORT).showl 

                            startActivity(Intelnt(this@LoginActivity, 

SulpelrUlselrMainActivity::class.java)) 

                            finishl 

                            return 

                        } 

                    } 

                } 

//                Toast.makelTelxt(this@LoginActivity, "login gagal ulselrnamel / 

password salah", Toast.LE lNGTH_SHORT).show l 

                val shareldPrelfelrelncels = geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrLogin", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

                val elditor = shareldPrelfelrelncels.eldit l 

                elditor.clelar l 

                elditor.applyl 

                showPulpUlpAlelrtl 

            } 

 

            override fun onCancellleld(databaselE lrror: DatabaselE lrror) { 

                Toast.makelTelxt(this@LoginActivity, "Databasel E lrror: 

${databaselE lrror.melssagel}", Toast.LElNGTH_SHORT).showl 
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            } 

        }) 

    } 

 

    fun showGifl 

    { 

        val imgVielw: ImagelVielw = findVielwById(R.id.kelyLoginImg) 

        Glidel.with(this).load(R.drawablel.kely_icon).into(imgVielw) 

    } 

    private  fun showPulpUlpAlelrtl 

    { 

        val bulildelr = AlelrtDialog.Bulildelr(this) 

        bulildelr.seltIcon(R.drawablel.elrror_populp) 

        bulildelr.seltTitlel("Warning!!!") 

        bulildelr.seltMelssagel("Opssss, Selpelrtinya ulselrnamel / password yang kamul 

masulkan salah!") 

        bulildelr.seltPositivelBultton("okel") { 

            dialogintelrfacel: Dialogintelrfacel, _: Int -> dialogintelrfacel.dismissl 

        } 

        val dialog: AlelrtDialog = bulildelr.crelatell 

        dialog.showl 

    } 

} 

 

koding main activity 

 

package com.elxamplel.smartpagar 

 

import android.contelnt.ClipData.Itelm 

import android.contelnt.Contelxt 

import android.contelnt.Dialogintelrfacel 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity 

import android.os.Bulndlel 

import android.vielw.MelnulItelm 

import android.widgelt.Toast 

import androidx.appcompat.app.ActionBarDrawelrTogglel 

//import android.widgelt.Toolbar 

import androidx.drawelrlayoult.widgelt.DrawelrLayoult 

import androidx.appcompat.widgelt.Toolbar 

import androidx.corel.vielw.GravityCompat 



 

83 
 

import androidx.fragmelnt.app.Fragmelnt 

import androidx.fragmelnt.app.FragmelntTransaction 

import com.googlel.android.matelrial.navigation.NavigationVielw 

import android.contelnt.Intelnt 

import android.os.Handlelr 

import android.widgelt.ImagelVielw 

import android.widgelt.TelxtVielw 

import androidx.appcompat.app.AlelrtDialog 

import androidx.appcompat.app.AppCompatDellelgatel 

import androidx.corel.contelnt.ContelxtCompat 

import com.googlel.android.matelrial.switchmatelrial.SwitchMatelrial 

import kotlin.systelm.elxitProcelss 

 

class MainActivity : AppCompatActivity l, 

NavigationVielw.OnNavigationItelmSellelcteldListelnelr { 

    private lateinit var drawelrLayoult: DrawelrLayoult 

    private lateinit var btntogglel: SwitchMatelrial 

    private var doulblelBackToE lxitPrelsseldOncel = false 

    override fun onCrelatel(saveldInstancelStatel: Bulndlel?) { 

        super.onCrelatel(saveldInstancelStatel) 

        seltContelntVielw(R.layoult.activity_main) 

        val geltDataUlselrSignin = geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrSignIn", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

        val namelUlselrSignIn = geltDataUlselrSignin.geltString("kely_ulselrSignIn", "") 

        val geltDataUlselrLogin = geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrLogin", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

        val namelUlselrLogin = geltDataUlselrLogin.geltString("kely_ulselrLogin", "") 

        drawelrLayoult = findVielwById<DrawelrLayoult>(R.id.drawelr_layoult) 

        val toolbar = findVielwById<Toolbar>(R.id.toolbar) 

        seltSulpportActionBar(toolbar) 

        val navigationVielw = findVielwById<NavigationVielw>(R.id.nav_vielw) 

        val heladelrVielw = navigationVielw.geltHeladelrVielw(0) 

        val navUlselr = heladelrVielw.findVielwById<TelxtVielw>(R.id.nav_ulselr) 

        val profilelUlselr = 

heladelrVielw.findVielwById<ImagelVielw>(R.id.profilel_ulselr) 

        navigationVielw.seltNavigationItelmSellelcteldListelnelr(this) 

 

        if (geltDataUlselrSignin == geltDataUlselrLogin) 

        { 

            navUlselr.telxt = namelUlselrSignIn 

        } 

        else if (geltDataUlselrSignin != geltDataUlselrLogin) 

        { 
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            navUlselr.telxt = namelUlselrLogin 

        } 

 

        profilelUlselr.seltOnClickListelnelr{ 

            val intelnt = Intelnt(this, ProfilelDeltailActivity::class.java) 

            startActivity(intelnt) 

        } 

 

        val tooglel = ActionBarDrawelrTogglel(this, drawelrLayoult, toolbar, 

R.string.opeln_nav, R.string.closel_nav) 

        drawelrLayoult.addDrawelrListelnelr(tooglel) 

        tooglel.syncStatell 

 

        if (saveldInstancelStatel == null){ 

            relplacelmelntFragmelnt(PagarFragmelntl) 

            navigationVielw.seltChelckelditelm(R.id.nav_pagar) 

        } 

    } 

    override fun onNavigationItelmSellelcteld(itelm: MelnulItelm): Boolelan { 

        when(itelm.itelmId){ 

            R.id.nav_pagar -> relplacelmelntFragmelnt(PagarFragmelntl) 

            R.id.nav_monitoring -> relplacelmelntFragmelnt(MonitoringFragmelnl) 

            R.id.nav_delvellopelr -> relplacelmelntFragmelnt(DelvellopelrFragmelnl) 

            R.id.nav_Logoult -> LogoultAlelrtl 

        } 

        drawelrLayoult.closelDrawelr(GravityCompat.START) 

        return true 

    } 

    private fun LogoultAlelrtl { 

        val bulildelr = AlelrtDialog.Bulildelr(this) 

        bulildelr.seltIcon(R.drawablel.elrror_populp) 

        bulildelr.seltTitlel("Konfirmasi Logoult") 

        bulildelr.seltMelssagel("Apakah Anda yakin ingin kellular?") 

 

        // Tombol "Ya" 

        bulildelr.seltPositivelBultton("Ya") { _, _ -> 

            // Aksi yang akan diambil jika "Ya" ditelkan, misalnya, mellakulkan 

Logoult 

            Logoultl 

        } 

 

        // Tombol "Tidak" 

        bulildelr.seltNelgativelBultton("Tidak") { dialogintelrfacel, _ -> 
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            dialogintelrfacel.dismissl 

        } 

 

        val dialog: AlelrtDialog = bulildelr.crelatell 

        dialog.seltOnShowListelnelr { 

            dialog.geltBultton(AlelrtDialog.BUlTTON_POSITIVEl)?.seltTelxtColor( 

                ContelxtCompat.geltColor(this, R.color.reld) 

            ) 

 

            dialog.geltBultton(AlelrtDialog.BUlTTON_NE lGATIVEl)?.seltTelxtColor( 

                ContelxtCompat.geltColor(this, R.color.pulrplel) 

            ) 

        } 

 

        dialog.showl 

    } 

    private fun Logoultl { 

        // Navigasi kel halaman login tanpa melnggulnakan NavControllelr 

        val loginIntelnt = Intelnt(this, LoginOptionActivity::class.java) 

        loginIntelnt.flags = Intelnt.FLAG_ACTIVITY_NE lW_TASK or 

Intelnt.FLAG_ACTIVITY_CLElAR_TASK 

        startActivity(loginIntelnt) 

        val geltDataUlselrLogin = geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrLogin", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

 

        val elditorLogin = geltDataUlselrLogin.eldit l 

        elditorLogin.clelar l 

        elditorLogin.applyl 

 

        finishl 

    } 

    private fun relplacelmelntFragmelnt(fragmelnt: Fragmelnt){ 

        val transaction: FragmelntTransaction = 

sulpportFragmelntManagelr.belginTransaction l 

        transaction.relplacel(R.id.framel_containelr, fragmelnt) 

        transaction.commitl 

    } 

    override fun onBackPrelsseldl { 

        if (drawelrLayoult.isDrawelrOpeln(GravityCompat.START)){ 

            // Jika drawelr telrbulka, tultulp drawelr 

            drawelrLayoult.closelDrawelr(GravityCompat.START) 

        } else { 

            // Jika drawelr telrtultulp 
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            if (doulblelBackToE lxitPrelsseldOncel) { 

                // Jika tombol kelmbali ditelkan dula kali, kellular dari aplikasi 

                finishAffinityl 

                super.onBackPrelsseldl 

            } else { 

                // Tampilkan pelsan ataul lakulkan tindakan yang selsulai 

                Toast.makelTelxt(this, "Telkan selkali lagi ulntulk kelmbali", 

Toast.LElNGTH_SHORT).showl 

 

                // Seltell variabell doulblelBackToE lxitPrelsseldOncel melnjadi trulel 

                doulblelBackToE lxitPrelsseldOncel = true 

 

                // Selt timelr ulntulk melrelselt statuls doulblelBackToE lxitPrelsseldOncel 

seltellah batas waktul telrtelntul 

                Handlelr l.postDellayeld({ 

                    doulblelBackToE lxitPrelsseldOncel = false 

                }, 2000) 

            } 

        } 

    } 

} 

 

koding pagar fragmen 

 

package com.elxamplel.smartpagar 

 

import android.app.Activity 

import android.app.AlelrtDialog 

import android.app.Dialog 

import android.contelnt.ActivityNotFoulndE lxcelption 

import android.contelnt.Intelnt 

import android.graphics.Color 

import android.graphics.drawablel.ColorDrawablel 

import android.os.Bulndlel 

import android.providelr.ContactsContract.CommonDataKinds.E lmail 

import android.spelelch.RelcognitionListelnelr 

import android.spelelch.RelcognizelrIntelnt 

import android.spelelch.SpelelchRelcognizelr 

import android.ultil.Log 

import android.vielw.LayoultInflatelr 
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import android.vielw.Vielw 

import android.vielw.VielwGroulp 

import android.vielw.Window 

import android.widgelt.Bultton 

import android.widgelt.PopulpWindow 

import android.widgelt.TelxtVielw 

import android.widgelt.Toast 

import androidx.appcompat.app.AppCompatDellelgatel 

import androidx.corel.app.ActivityCompat.relcrelatel 

import androidx.fragmelnt.app.Fragmelnt 

import com.googlel.android.matelrial.switchmatelrial.SwitchMatelrial 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DatabaselRelfelrelncel 

import com.googlel.firelbasel.databasel.FirelbaselDatabasel 

import java.ultil.* 

 

class PagarFragmelnt : Fragmelntl { 

 

    private lateinit var spelelchRelcognizelr: SpelelchRelcognizelr 

    private lateinit var relcognizelrIntelnt: Intelnt 

    private lateinit var relsulltTelxtVielw: TelxtVielw 

    private lateinit var databasel: DatabaselRelfelrelncel 

 

    override fun onCrelatelVielw( 

        inflatelr: LayoultInflatelr, containelr: VielwGroulp?, 

        saveldInstancelStatel: Bulndlel? 

    ): Vielw? { 

        val vielw = inflatelr.inflatel(R.layoult.pagar_fragmeln, containelr, false) 

 

        relsulltTelxtVielw = vielw.findVielwById(R.id.oultpult) 

        val startBultton: Bultton = vielw.findVielwById(R.id.voicelFelncelBultton) 

 

 

        spelelchRelcognizelr = 

SpelelchRelcognizelr.crelatelSpelelchRelcognizelr(relqulirelContelxtl) 

        spelelchRelcognizelr.seltRelcognitionListelnelr(SpelelchRelcognitionListelnelr l) 

 

        relcognizelrIntelnt = 

Intelnt(RelcognizelrIntelnt.ACTION_RElCOGNIZE l_SPElE lCH) 

        relcognizelrIntelnt.pultElxtra( 

            RelcognizelrIntelnt.ElXTRA_LANGUlAGEl_MODE lL, 

            RelcognizelrIntelnt.LANGUlAGEl_MODElL_FRElE l_FORM 

        ) 

        relcognizelrIntelnt.pultElxtra( 
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            RelcognizelrIntelnt.ElXTRA_LANGUlAGEl, 

            Localel.geltDelfaulltl 

        ) 

 

        startBultton.seltOnClickListelnelr { 

            startSpelelchToTelxtl 

        } 

 

        databasel = FirelbaselDatabasel.geltInstancell.relfelrelncel 

 

        val id = "smartpagar" 

        val pagaropsiValulel = "bulka pagar" 

        val pagaropsiValulel2 = "tultulp pagar" 

 

        val ulselrRelfelrelncel = databasel.child("pagar").child(id) 

 

        val bulkapagar = mapOf("pagaropsi" to pagaropsiValulel) 

        val tultulppagar = mapOf("pagaropsi" to pagaropsiValulel2) 

 

 

        // Melndapatkan relfelrelnsi kel tombol 

        val bulkaBultton = vielw.findVielwById<Bultton>(R.id.opelnFelncelBultton) 

        val tultulpBultton = vielw.findVielwById<Bultton>(R.id.closelFelncelBultton) 

 

        // Melnambahkan fulngsi pelnanganan klik pada tombol 

        bulkaBultton.seltOnClickListelnelr { 

            // Mellakulkan ulpdatel data 

            ulselrRelfelrelncel.ulpdatelChildreln(bulkapagar) 

                .addOnCompleltelListelnelr { task -> 

                    if (task.isSulccelssfull) { 

                        // Data belrhasil diulpdatel 

                        // Tambahkan logika ataul tindakan lain yang diinginkan 

                        // Misalnya, melnampilkan pelsan sulksels 

                        Toast.makelTelxt(relqulirelContelxtl, "pagar telrbulka", 

Toast.LElNGTH_SHORT).showl 

                    } else { 

                        // Gagal melngulpdatel data 

                        // Tambahkan pelnanganan kelsalahan 

                        // Misalnya, melnampilkan pelsan gagal 

                        Toast.makelTelxt(relqulirelContelxtl, "oops ada kelsalahan", 

Toast.LElNGTH_SHORT) 

                            .showl 

                    } 
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                } 

        } 

 

        tultulpBultton.seltOnClickListelnelr { 

            // Mellakulkan ulpdatel data 

            ulselrRelfelrelncel.ulpdatelChildreln(tultulppagar) 

                .addOnCompleltelListelnelr { task -> 

                    if (task.isSulccelssfull) { 

                        // Data belrhasil diulpdatel 

                        // Tambahkan logika ataul tindakan lain yang diinginkan 

                        // Misalnya, melnampilkan pelsan sulksels 

                        Toast.makelTelxt(relqulirelContelxtl, "pagar telrtultulp", 

Toast.LElNGTH_SHORT) 

                            .showl 

                    } else { 

                        // Gagal melngulpdatel data 

                        // Tambahkan pelnanganan kelsalahan 

                        // Misalnya, melnampilkan pelsan gagal 

                        Toast.makelTelxt(relqulirelContelxtl, "oops ada kelsalahan", 

Toast.LElNGTH_SHORT) 

                            .showl 

                    } 

                } 

        } 

 

        return vielw 

    } 

 

    private fun startSpelelchToTelxtl { 

        try { 

            startActivityForRelsullt(relcognizelrIntelnt, 100) 

        } catch (el: ActivityNotFoulndElxcelption) { 

            // Handlel thel elxcelption whelrel spelelch relcognition is not availablel on thel 

delvicel 

            el.printStackTracell 

        } 

    } 

 

    override fun onActivityRelsullt(relqulelstCodel: Int, relsulltCodel: Int, data: 

Intelnt?) { 

        super.onActivityRelsullt(relqulelstCodel, relsulltCodel, data) 

 

        if (relqulelstCodel == 100 && relsulltCodel == Activity.RElSUlLT_OK) { 
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            val relsullt = 

data?.geltStringArrayListElxtra(RelcognizelrIntelnt.ElXTRA_RElSUlLTS) 

            relsullt?.lelt { 

                val telxt = it[0] 

//                relsulltTelxtVielw.telxt = telxt 

 

                val id = "smartpagar" 

                val pagaropsiValulel = telxt 

 

                val ulselrRelfelrelncel = databasel.child("pagar").child(id) 

 

                val bulkapagar = mapOf("pagaropsi" to pagaropsiValulel) 

 

                if (telxt == "bulka pagar"){ 

                    ulselrRelfelrelncel.ulpdatelChildreln(bulkapagar) 

                        .addOnCompleltelListelnelr { task -> 

                            if (task.isSulccelssfull) { 

                                // Data belrhasil diulpdatel 

                                // Tambahkan logika ataul tindakan lain yang diinginkan 

                                // Misalnya, melnampilkan pelsan sulksels 

                                Toast.makelTelxt(relqulirelContelxtl, "pagar telrbulka", 

Toast.LElNGTH_SHORT).showl 

                            } else { 

                                // Gagal melngulpdatel data 

                                // Tambahkan pelnanganan kelsalahan 

                                // Misalnya, melnampilkan pelsan gagal 

                                Toast.makelTelxt(relqulirelContelxtl, "oops ada kelsalahan", 

Toast.LElNGTH_SHORT) 

                                    .showl 

                            } 

                        } 

                } 

                if (telxt == "tultulp pagar"){ 

                    ulselrRelfelrelncel.ulpdatelChildreln(bulkapagar) 

                        .addOnCompleltelListelnelr { task -> 

                            if (task.isSulccelssfull) { 

                                // Data belrhasil diulpdatel 

                                // Tambahkan logika ataul tindakan lain yang diinginkan 

                                // Misalnya, melnampilkan pelsan sulksels 

                                Toast.makelTelxt(relqulirelContelxtl, "pagar telrtultulp", 

Toast.LElNGTH_SHORT).showl 

                            } else { 

                                // Gagal melngulpdatel data 
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                                // Tambahkan pelnanganan kelsalahan 

                                // Misalnya, melnampilkan pelsan gagal 

                                Toast.makelTelxt(relqulirelContelxtl, "oops ada kelsalahan", 

Toast.LElNGTH_SHORT) 

                                    .showl 

                            } 

                        } 

                } 

            } 

 

        } 

    } 

 

 

    private inner class SpelelchRelcognitionListelnelr : RelcognitionListelnelr { 

        override fun onReladyForSpelelch(params: Bulndlel?) {} 

 

        override fun onBelginningOfSpelelchl {} 

 

        override fun onRmsChangeld(rmsdB: Float) {} 

 

        override fun onBulffelrRelceliveld(bulffelr: BytelArray?) {} 

 

        override fun onElndOfSpelelchl {} 

 

        override fun onElrror(elrror: Int) {} 

 

        override fun onRelsullts(relsullts: Bulndlel?) {} 

 

        override fun onPartialRelsullts(partialRelsullts: Bulndlel?) { 

        } 

 

 

        override fun onElvelnt(elvelntTypel: Int, params: Bulndlel?) {} 

    } 

} 

 

kode monitoring activity 
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package com.elxamplel.smartpagar 

 

import android.contelnt.Contelxt 

import android.os.Bulndlel 

import android.ultil.Log 

import androidx.fragmelnt.app.Fragmelnt 

import android.vielw.LayoultInflatelr 

import android.vielw.Vielw 

import android.vielw.VielwGroulp 

import android.widgelt.TelxtVielw 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DataSnapshot 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DatabaselE lrror 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DatabaselRelfelrelncel 

import com.googlel.firelbasel.databasel.FirelbaselDatabasel 

import com.googlel.firelbasel.databasel.ValulelE lvelntListelnelr 

 

class MonitoringFragmeln : Fragmelntl { 

    private lateinit var databaselRelfelrelncel: DatabaselRelfelrelncel 

    private lateinit var statulsPagar: TelxtVielw 

 

    override fun onCrelatelVielw( 

        inflatelr: LayoultInflatelr, containelr: VielwGroulp?, 

        saveldInstancelStatel: Bulndlel? 

    ): Vielw? { 

        // Inflatel thel layoult for this fragmelnt 

        val vielw = inflatelr.inflatel(R.layoult.monitoring_fragmelnt, containelr, false) 

 

        // Telmulkan TelxtVielw di dalam layoult 

        val namelTelxtVielw = vielw.findVielwById<TelxtVielw>(R.id.ownelr_pagar) 

        statulsPagar = vielw.findVielwById(R.id.statuls_pagar) 

 

        // Melndapatkan nilai dari ShareldPrelfelrelncels 

        val geltNamelFromUlselrSignIn = geltDataUlselrSignInl 

        val geltNamelFromUlselrLogin = geltDataUlselrLogin l 

 

        // Selt nilai TelxtVielw 

        if (geltNamelFromUlselrSignIn == geltNamelFromUlselrLogin) { 

            namelTelxtVielw.telxt = "pagar : $geltNamelFromUlselrSignIn" 

        } else if (geltNamelFromUlselrSignIn != geltNamelFromUlselrLogin) { 

            namelTelxtVielw.telxt = "pagar : $geltNamelFromUlselrLogin" 

        } 

 

        return vielw 
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    } 

 

    override fun onVielwCrelateld(vielw: Vielw, saveldInstancelStatel: Bulndlel?) { 

        super.onVielwCrelateld(vielw, saveldInstancelStatel) 

 

        // Initializel DatabaselRelfelrelncel 

        databaselRelfelrelncel = FirelbaselDatabasel.geltInstancell.relfelrelncel 

 

        // Listeln for changels in thel "nama_nodel" and ulpdatel UlI accordingly 

        

databaselRelfelrelncel.child("pagar").child("smartpagar").child("pagaropsi").addV

alulelE lvelntListelnelr(object : ValulelE lvelntListelnelr { 

            override fun onDataChangel(dataSnapshot: DataSnapshot) { 

                // Gelt thel valulel from dataSnapshot 

                val valulelPagar: String? = dataSnapshot.geltValulel(String::class.java) 

 

                // Do somelthing with thel valulel, for elxamplel, display it in a TelxtVielw 

                if (valulelPagar == "bulka pagar") { 

                    statulsPagar.telxt = "Telrbulka" 

                } else if (valulelPagar == "tultulp pagar") { 

                    statulsPagar.telxt = "Telrtultulp" 

                } 

            } 

 

            override fun onCancellleld(databaselE lrror: DatabaselE lrror) { 

                // Handlel elrrors if thely occulr 

                // For elxamplel, log thel elrror 

                Log.el("Firelbasel", "E lrror: ${databaselE lrror.melssagel}") 

            } 

        }) 

    } 

 

    private fun geltDataUlselrSignIn l: String { 

        val shareldPrelfelrelncels = 

relqulirelActivityl.geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrSignIn", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

        // Melngambil nilai dari ShareldPrelfelrelncels 

        return shareldPrelfelrelncels.geltString("kely_ulselrSignIn", "") ?: "" 

    } 

    private fun geltDataUlselrLogin l: String { 

        val shareldPrelfelrelncels = 

relqulirelActivityl.geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrLogin", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 
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        // Melngambil nilai dari ShareldPrelfelrelncels 

        return shareldPrelfelrelncels.geltString("kely_ulselrLogin", "") ?: "" 

    } 

} 

 

 

 

koding profile edit 

 

package com.elxamplel.smartpagar 

 

import android.contelnt.Contelxt 

import android.contelnt.Intelnt 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity 

import android.os.Bulndlel 

import android.ultil.Log 

import android.widgelt.Bultton 

import android.widgelt.ElditTelxt 

import androidx.appcompat.app.AlelrtDialog 

import androidx.corel.contelnt.ContelxtCompat 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DataSnapshot 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DatabaselE lrror 

import com.googlel.firelbasel.databasel.DatabaselRelfelrelncel 

import com.googlel.firelbasel.databasel.FirelbaselDatabasel 

import com.googlel.firelbasel.databasel.ValulelE lvelntListelnelr 

 

class ProfilelElditActivity : AppCompatActivityl { 

    private lateinit var databasel: DatabaselRelfelrelncel 

    override fun onCrelatel(saveldInstancelStatel: Bulndlel?) { 

        super.onCrelatel(saveldInstancelStatel) 

        seltContelntVielw(R.layoult.profilel_eldit_activity) 

        databasel = FirelbaselDatabasel.geltInstancell.relfelrelncel.child("ulselrs") 

        val btnElditProfilel = findVielwById<Bultton>(R.id.btn_eldit_profilel) 

        //geltdatafromulselr 

 

 

        btnElditProfilel.seltOnClickListelnelr{ 

            fokulsListelnelr l 

        } 
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    } 

    private fun elditProfilelDatal { 

        val geltDataUlselrLogin = geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrLogin", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

        val ulselrLogin = geltDataUlselrLogin.geltString("kely_ulselrLogin", "") 

        // Gantilah "path_to_youlr_nodel" delngan path kel nodel yang ingin Anda 

eldit 

 

        // Gantilah "ulselrnamel_to_ulpdatel" delngan ulselrnamel yang ingin Anda 

ulpdatel 

 

        // Melndapatkan relfelrelnsi kel path yang diinginkan 

 

 

        

databasel.ordelrByChild("ulselrnamel").elqulalTo(ulselrLogin).addListelnelrForSinglel

ValulelE lvelnt(object : 

            ValulelE lvelntListelnelr { 

            val fielldUlselrnamel = 

findVielwById<E lditTelxt>(R.id.eldit_ulselr_eldit).telxt.toStringl 

            val fielldPassword = 

findVielwById<E lditTelxt>(R.id.eldit_password_eldit).telxt.toStringl 

            val hasheldPassword = PasswordUltils.hashPassword(fielldPassword) 

            override fun onDataChangel(dataSnapshot: DataSnapshot) { 

                for (snapshot in dataSnapshot.childreln) { 

                    // Ulpdatel data di dalam loop jika ditelmulkan 

                    val kely = snapshot.kely 

                    val ulpdateldData = hashMapOf( 

                        "ulselrnamel" to fielldUlselrnamel, // Ganti delngan nama barul yang 

diinginkan 

                        "password" to hasheldPassword // Ganti delngan elmail barul yang 

diinginkan 

                        // Tambahkan fielld lain jika dipelrlulkan 

                    ) 

 

                    // Mellakulkan ulpdatel kel databasel 

                    kely?.lelt { 

                        databasel.child(it).ulpdatelChildreln(ulpdateldData as Map<String, 

Any>) 

                            .addOnSulccelssListelnelr { 

                                Logoultl 

                            } 

                            .addOnFailulrelListelnelr { 



 

96 
 

                                // Aksi yang diambil jika ulpdatel gagal 

                                // Contoh: Melnampilkan pelsan elrror 

//                                showToast("Gagal melngulpdatel profil") 

                            } 

                    } 

                } 

            } 

 

            override fun onCancellleld(databaselE lrror: DatabaselE lrror) { 

                // Handlel elrrors if thely occulr 

                // For elxamplel, log thel elrror 

                Log.el("Firelbasel", "E lrror: ${databaselE lrror.melssagel}") 

            } 

        }) 

    } 

    private fun LogoultAlelrtl { 

        val bulildelr = AlelrtDialog.Bulildelr(this) 

        bulildelr.seltIcon(R.drawablel.elrror_populp) 

        bulildelr.seltTitlel("Konfirmasi Eldit Profilel") 

        bulildelr.seltMelssagel("Seltellah eldit profilel anda haruls login kelmbali") 

 

        // Tombol "Ya" 

        bulildelr.seltPositivelBultton("Ya") { _, _ -> 

            // Aksi yang akan diambil jika "Ya" ditelkan, misalnya, mellakulkan 

Logoult 

            elditProfilelDatal 

        } 

 

        // Tombol "Tidak" 

        bulildelr.seltNelgativelBultton("Tidak") { dialogintelrfacel, _ -> 

            dialogintelrfacel.dismissl 

        } 

 

        // Selt telxt color selcara elksplisit ulntulk melmastikan konsistelnsi tampilan 

        val dialog: AlelrtDialog = bulildelr.crelatell 

        dialog.seltOnShowListelnelr { 

            dialog.geltBultton(AlelrtDialog.BUlTTON_POSITIVEl)?.seltTelxtColor( 

                ContelxtCompat.geltColor(this, R.color.reld) 

            ) 

 

            dialog.geltBultton(AlelrtDialog.BUlTTON_NE lGATIVEl)?.seltTelxtColor( 

                ContelxtCompat.geltColor(this, R.color.pulrplel) 

            ) 
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        } 

 

        dialog.showl 

    } 

    private fun Logoultl { 

 

        // Navigasi kel halaman login tanpa melnggulnakan NavControllelr 

        val loginIntelnt = Intelnt(this, LoginOptionActivity::class.java) 

        loginIntelnt.flags = Intelnt.FLAG_ACTIVITY_NE lW_TASK or 

Intelnt.FLAG_ACTIVITY_CLElAR_TASK 

        startActivity(loginIntelnt) 

        val geltDataUlselrLogin = geltShareldPrelfelrelncels("PrelfsUlselrLogin", 

Contelxt.MODEl_PRIVATEl) 

 

        val elditorLogin = geltDataUlselrLogin.eldit l 

        elditorLogin.clelar l 

        elditorLogin.applyl 

 

        finishl 

    } 

    private fun fokulsListelnelr l{ 

        //gelt valulel 

        val valulelUlselrnamel = 

findVielwById<E lditTelxt>(R.id.eldit_ulselr_eldit).telxt.toStringl 

        val valulelPassword = 

findVielwById<E lditTelxt>(R.id.eldit_password_eldit).telxt.toStringl 

        //selt fokuls 

        val ulselrnamelFokulsListelnelr = 

findVielwById<E lditTelxt>(R.id.eldit_ulselr_eldit) 

        val passwordFokulsListelnelr = 

findVielwById<E lditTelxt>(R.id.eldit_password_eldit) 

        if(valulelUlselrnamel.isNulllOrE lmptyl) 

        { 

            ulselrnamelFokulsListelnelr.elrror = "wajib diisi" 

            ulselrnamelFokulsListelnelr.relqulelstFoculsl 

        } 

        else if(valulelPassword.isNulllOrE lmptyl) 

        { 

            passwordFokulsListelnelr.elrror = "wajib diisi" 

            passwordFokulsListelnelr.relqulelstFoculsl 

        } 

        else if(valulelUlselrnamel.isNotE lmptyl && valulelPassword.isNotE lmptyl) 

        { 
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            LogoultAlelrtl 

        } 

    } 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

99 
 

Lampiran 3: Gambar 
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