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ABSTRAK

Dalam era perkembangan teknologi yang pesat, penerapan teknologi memiliki
peran krusial dalam memastikan keamanan berbagai aspek kehidupan manusia,
termasuk pada sektor pendidikan seperti sekolah dasar. Salah satu inovasi yang
menonjol adalah penggunaan smartlock for door dengan akses sidik jari berbasis
Android. Penelitian ini dilakukan di MIN 2 Bangka dengan tujuan meningkatkan
keamanan dan efisiensi akses. Kepala sekolah mengidentifikasi kebutuhan akan
sistem keamanan yang lebih canggih untuk melindungi informasi sensitif dan aset
sekolah. Melalui pendekatan studi kasus dan metode Agile, penelitian ini
mengembangkan aplikasi yang memungkinkan pengontrolan pintu menggunakan
sensor sidik jari dan alternatif kontrol manual berbasis Internet of Things (loT).
Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur monitoring, setting, manajemen sidik jari, dan
fungsi kontrol pintu. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem mampu
mengenali sidik jari dengan akurasi, menyimpan hingga 127 data sidik jari, dan
membatasi akses hanya untuk pengguna terdaftar. Namun, tantangan yang
muncul meliputi ketergantungan pada kualitas sinyal WiFi yang dapat
mempengaruhi kinerja solenoid. Untuk mengatasi hal ini, penelitian mengusulkan
solusi berupa penggunaan jaringan WiFi yang konsisten untuk memastikan
koneksi yang stabil antara perangkat lunak dan perangkat keras, sehingga sistem
dapat beroperasi dengan efektif dan efisien.

Kata kunci: 10T, Pintu, Sidik jari, Wifi.



ABSTRACT

In an era of rapid technological development, the application of technology has a
crucial role in ensuring the security of various aspects of human life, including in
the education sector such as elementary schools. One of the innovations that
stands out is the use of smart locks for doors with Android-based fingerprint
access. This research was conducted at MIN 2 Bangka with the aim of increasing
security and access efficiency. The principal identified the need for a more
sophisticated security system to protect sensitive information and school assets.
Through a case study approach and Agile methods, this research develops an
application that allows door control using fingerprint sensors and Internet of
Things (10T) based manual control alternatives. This application is equipped with
monitoring, setting, fingerprint management and door control functions. The
research results show that the system is able to recognize fingerprints with
accuracy, stores up to 127 fingerprint data, and limits access to registered users
only. However, challenges that arise include dependence on WiFi signal quality
which can affect solenoid performance. To overcome this, research recommends a
solution in the form of using a consistent WiFi network to ensure a stable
connection between software and hardware, so that the system can operate
effectively and efficiently.

Key word: Door, Fingerprint, IOT, Wifi.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

MIN 2 Bangka adalah sebuah sekolah Madrasah Ibtidaiyah Negeri
yang terletak di wilayah Bangka tepatnya pada daerah sungailiat. Menurut
Peraturan Pemerintah Nomor 66 Tahun 2010 tentang Pengelolaan dan
Penyelenggaraan Pendidikan, Madrasah Ibtidaiyah, yang selanjutnya
disingkat MI, adalah salah satu bentuk satuan pendidikan formal dalam
binaan Menteri Agama yang menyelenggarakan pendidikan umum dengan
kekhasan agama Islam pada jenjang pendidikan dasar[1].

Teknologi pada saat ini berkembang dengan sangat pesat serta
merupakan salah satu bidang yang mempunyai peran yang sangat penting
dibeberapa aspek kehidupan manusia, termasuk pada bidang security[2] suatu
sekolahan. Penggunaan teknologi untuk masuk ke dalam sebuah ruangan
telah berkembang dari menggunakan kunci manual menjadi menggunakan
password atau sidik jari[3]. Salah satu contoh teknologi yang dapat
diterapkan pada sekolah dasar dalam sistem keamanan adalah smartlock for
door, yaitu sebuah sistem pengamanan pintu dengan akses sidik jari yang
dapat dikontrol melalui aplikasi berbasis android.

Kepala sekolah MIN 2 Bangka memiliki kekhawatiran terhadap akses
tanpa izin ke ruangan, yang dapat membahayakan informasi sensitif atau
barang berharga. Selain itu, kepala sekolah juga memiliki tanggung jawab
atas keamanan alat serta berkas-berkas karyawan di sekolah. Keamanan
menjadi salah satu faktor yang mempengaruhi kehidupan manusia, karena
jika pada suatu tempat atau ruangan kurang aman maka hal tersebut sangat
berpengaruh terhadap segala aspek kehidupan pada lingkungan tersebut[27].
Pengunaan kunci konvensional juga tidak efektif karena waktu yang

dibutuhkan untuk membukanya lebih lama dibandingkan penggunaan sidik



1.2.

jari, serta kunci konvensional yang sering hilang menghambat proses
pembukaan pintu.

Dengan begistu kami menawarkan Smartlock for door dengan sidik
jari yang merupakan salah satu solusi yang tepat untuk mengatasi masalah
keamanan di sekolah. Dengan adanya Rancangan Aplikasi Smartlock for
Door dengan Sidik Jari Berbasis Android, diharapkan dapat membantu
meningkatkan keamanan sekolah di MIN 2 Bangka. Dalam penelitian ini
menerapkan dua mekanisme pengontrolan pintu rumah vyaitu dengan
memanfaatkan sensor sidik jari sebagai sistem kontrol biometric, dan sistem
kontrol manual berbasis Internet of Things untuk langkah alternative[4],
sehingga lebih praktis dan efisien dibandingkan dengan kunci konvensional.
Selain itu, dengan menggunakan teknologi smartlock for door, pengguna

dapat memonitor semua aktivitas pintu secara real-time.

Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, terdapat beberapa
masalah yang perlu dipecahkan, yaitu:

a) Bagaimana merancang dan membuat aplikasi smartlock for door yang
dapat diintegrasikan dengan sensor sidik jari dan sistem kontrol
berbasis Internet of Things?

b) Bagaimana cara mengimplementasikan dan mengintegrasikan sistem
smartlock for door dengan infrastruktur yang ada di MIN 2 Bangka?

c) Bagaimana mengoptimalkan keamanan pintu ruangan kepala sekolah
dengan memanfaatkan teknologi smartlock for door dan fitur
pemantauan aktivitas pintu secara real-time?

d) Bagaimana mengevaluasi keefektifan dan kehandalan sistem smartlock
for door dengan sidik jari yang diimplementasikan dalam meningkatkan

keamanan sekolah di MIN 2 Bangka?



1.3. Tujuan Proyek Akhir
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan, tujuan dari
penelitian ini adalah :

a) Merancang dan membuat aplikasi Smartlock for Door dengan Sidik Jari
Berbasis Android yang dapat diintegrasikan dengan sensor sidik jari
dan sistem kontrol berbasis Internet of Things.

b) Mengimplementasikan dan mengintegrasikan sistem Smartlock for
Door dengan Sidik Jari di MIN 2 Bangka.

c) Optimalisasi keamanan pintu ruangan kepala sekolah dengan
memanfaatkan teknologi Smartlock for Door dengan pemantauan
aktivitas pintu secara real-time.

d) Mengevaluasi keefektifan dan kehandalan sistem Smartlock for Door

dengan Sidik Jari yang diimplementasikan di MIN 2 Bangka.



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1. Tinjauan Pustaka

Penulis membuat tinjauan pustaka dengan merujuk pada penelitian

sebelumnya yang relevan dengan topik penelitian ini. Di bawah ini terdapat

hasil dari penelitian yang telah dilakukan sebelumnya:

Tabel 2 1 Studi Literatur

No Judul Hasil

a) Perancangan Sistem Perancangan sistem doorlock
Doorlock ~ Menggunakan menggunakan aplikasi blynk berbasis
Aplikasi Blynk Berbasis 10T studi kasus pada rumah tempat
loT Studi Kasus Pada tinggal pribadi diangkat berdasarkan
Rumah Tempat Tinggal permasalahan keamanan rumah yang
Pribadi[5]. belum terkontrol sehingga

menggakibatkan kemalingan. Ditulis
dengan metode Design Science Research
dengan cara pengumpulan datanya
dengan melakukan wawancara.

b) Implementasi Sistem Implementasi Sistem Kendali dan
Kendali dan Monitoring Monitoring Keamanan Pintu Berbasis
Keamanan Pintu Berbasis 10T Menggunakan Perangkat Mobile
loT Menggunakan mengangkat permasalahan penggunakan

Perangkat Mobile[6].

kunci konvensional yang kurang efektif
serta kelalian yang memungkinkan
terjadinya pencurian dan penggunaan
ruangan tanpa izin yang disusun dengan
studi literatur,

metode perancangan

sistem, implementasi, dan pengujian.

c) Pengembangan Prototipe

Pengembangan  prototype  aplikasi



Aplikasi Membuka Kunci
Pintu Otomatis
Menggunakan

Metode Sidik Jari Berbasis

Nodemcu[7].

membuka  kunci  pintu  otomatis
menggunakan metode sidik jari berbasis
nodemcu yang diangkat karena proses
pembukaan pintu masih terkesan jadul di
era perkembangan 10T sekarang ini.
Disusun dengan metode kepustakaan
dan mengumpulkan data dengan mencari

referensi dari buku maupun jurnal.

d) Perancangan Sistem Perancangan sistem pembuka pintu
Pembuka Pintu menggunakan sidik jari dibuat karena
Menggunakan Sidik Jari[8]. permasalahan tindak criminal

perampokan dan juga tingkat keamanan
kunci yang mudah dibobol serta
melakukan riset untuk pengumpulan
datanya.

e) Rancang Bangun Hasil dari penelitian yaitu, Sensor sidik
Pengaman Pintu jari yang digunakan dapat
Menggunakan Sidik Jari mengidentifikasi sidik jari dengan posisi
(Fingerprint) Dan yang berbeda, serta mampu membaca
Smartphone Android sidik jari dalam keadaan kotor. Jarak
Berbasis  Mikrokontroler kontrol antara smartphone android
Atmega8[9]. dengan perangkat sistem maksimum

sebesar 24 meter.

f) Sistem Keamanan Pintu Berdasarkan hasil penelitian maka dapat
Menggunakan Sensor Sidik disimpulkan hasil sudah bisa digunakan
Jari Berbasis tetapi masih banyak kesalahan, tetapi
Mikrokontroller ~ Arduino alat  yang dibuat berjalan dengan
Uno R3J[3]. semestinya dan untuk kesalahan bisa

diharapkan untuk dikembangkan.

g) Sistem Pengunci Pintu Berdasarakan hasil penelitian maka



Sidik
Menggunakan Arduino[10].

Dengan Jari

dapat disimpulkan sistem berfungsi
dengan baik dan dapat digunakan untuk
membuka pintu dengan menggunakan

sensor sidik jari,

h)

Sistem Buka Tutup Pintu
Otomatis Berbasis Android
Dan Sidik Jari[11].

Berdasarkan hasil penelitian maka dapat
disimpulkan hasil rancangan ini berhasil
menerima inputan dari android sebagai

remote control dan mengontrol pintu.

Rancang Bagun Sistem
Keamanan Pintu Ruangan
Tata Usaha Fakultas Sains
Dan Teknologi Universitas
Islam As-Syafi’iyah
Menggunakan Sidik Jari

Dan Android[12].

Berdasarkan hasil penelitian maka dapat

disimpulkan sistem kemanan pintu
fakultas sains menggunakan fingerprint
berhasil dibuat dan dapat meningkatakan

keamanan dari fakultas sains.

)

Sistem Keamanan Ganda
Menggunakan Fingerprint
dan Keypad Pada Pintu
Rumah (Smart

System)[13].

Security

Berdasarkan hasil dari penelitian maka
dapat disimpulkan Penelitian ini telah
berhasil membangun sebuah aplikasi
sistem keamanan ganda menggunakan
fingerprint dan keypad pada pintu rumah
yang secara keseluruhan sudah berfungsi

dengan baik.

Berdasakan hasil kajian pustaka yang telah kami Kkaji, yakni

mencakup berbagai penelitian terkait sistem keamanan pintu berbasis 10T
dengan penggunaan sidik jari. Beberapa fitur unggulan dari penelitian-
penelitian tersebut adalah penggunaan sidik jari sebagai metode akses,
loT,

kenyamanan akses pintu. Namun, ada beberapa kekurangan yang dapat

eksplorasi teknologi serta upaya meningkatkan keamanan dan
diidentifikasi dari penelitian-penelitian tersebut.
Kelemahan yang dapat diidentifikasi dari tinjauan pustaka tersebut

meliputi:



2.2.

a) Beberapa penelitian mungkin masih menggunakan teknologi yang
terkesan jadul atau belum sepenuhnya dioptimalkan untuk era loT. Hal
ini dapat mempengaruhi kualitas dan fungsionalitas sistem keamanan
pintu.

b) Beberapa penelitian tidak memasukkan komponen pemantauan
monitoring untuk meningkatkan keamanan. Ini dapat mengurangi
responsivitas sistem terhadap aktivitas yang mencurigakan.

c) Beberapa penelitian mungkin kurang dalam hal kustomisasi atau
manajemen data pengguna. Ini dapat membatasi fleksibilitas pengguna
dalam mengelola dan mengonfigurasi sistem.

d) Beberapa penelitian memiliki fokus pada lingkungan tertentu, seperti
rumah pribadi atau fasilitas Kkhusus. Ini  mungkin tidak
mempertimbangkan aplikasi yang lebih luas atau relevan untuk
lingkungan lain.

Sementara itu, penelitian kami memiliki beberapa keunggulan yang
signifikan diantaranya adalah Fitur Sidik Jari dan 10T, Pemantauan dan
Notifikasi, Manajemen Akun Multilevel serta Relevansi untuk MIN 2
Bangka. Sebagai hasilnya, penelitian kami menawarkan solusi yang lebih
maju, aman, dan sesuai dengan lingkungan MIN 2 Bangka, memungkinkan

tingkat keamanan dan kenyamanan yang lebih tinggi dalam mengakses pintu.

Internet of Things (1oT)

Internet of Things (loT) adalah penerapan teknologi elektronika
modern yang memungkinkan kontrol, komunikasi, dan kerjasama perangkat
keras melalui internet[14]. Teknologi IoT ini merupakan bagian dari Revolusi
Industri 4.0 yang bisa mengendalikan dan memantau perangkat konvensional
melalui internet yang mana tentunya mempermudah pekerjaan manusia[15].
Kemudahan dan keefektivitas pengoperasian tersebut menjadi penentu
kemajuan sistem, termasuk keamanan gedung Sekolahan. Sistem keamanan
penguncian pintu penting dalam pengelolaan gedung Sekolahan[6]. 10T bisa

digunakan untuk mengendalikan peralatan elektronik, termasuk kunci pintu.
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Sistem keamanan pintu bia+sanya menggunakan kunci manual, namun
keamanannya tidak terjamin[5].

Penelitian sebelumnya dilakukan oleh A. Hanafie dkk. yang
membahas tentang kontrol akses pintu yang berjudul “Alat Kontrol Akses
Pintu Menggunakan Sidik Jari dengan Notifikasi Telegram Berbasis 10T
Dalam penelitiannya menghasilkan sistem akses pintu dengan menggunakan
sidik jari serta notifikasi yang akan dikirim melalui Telegram ke pemilik
rumah bahwa telah terdeteksi sidik jari pada fingerprint[16]. Penelitian lain
terkait IoT yang berjudul “Uji Perbandingan Kegiatan Laboratorium Berbasis
IoT dengan Virtual Laboratory pada Materi Periode Bandul dengan
HOTLAB” membahas tentang kegiatan laboratorium berbasis 0T pada
materi periode bandul dengan HOTLAB. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah dengan menguji perbandingan dari hasil analisis data
percobaan dengan Data Analytics dan Graphic Analytics[17]. Lalu ada juga
penelitian lain lagi tentang penentuan ciri sidik jari yang dapat membaca
gender dengan judul “Penentuan Fitur Gender Pemilik Sidik Jari Berbasis
Ketebalan Ridge”. Penelitian ini membahas penentuan ciri sidik jari yang
dapat digunakan sebagai pembeda gender pemiliknya. Pendekatan yang
digunakan pada penelitian ini adalah menghitung ketebalan alur (ridge) dari
sidik jari[18].

Secara keseluruhan, penelitian-penelitian sebelumnya menunjukkan
bahwa loT dan smartlock memiliki potensi besar dalam meningkatkan
keamanan, efisiensi, dan kemudahan akses pada berbagai bidang, termasuk
keamanan rumah tangga, pendidikan, dan identifikasi individu. Penggunaan
teknologi IoT dan smartlock dapat memberikan solusi yang inovatif dan lebih
cerdas dalam mengatasi berbagai tantangan yang dihadapi oleh masyarakat

modern.

2.3. Teknologi Sidik Jari



Teknologi sidik jari adalah teknologi cara mengenali orang dengan
sidik jari. Dipakai di berbagai hal, seperti identifikasi kriminal, absensi kerja,
dan pemilihan umum. Dalam aplikasi identifikasi sidik jari yang mengacu
pada teori Galton-Henry, teknologi sidik jari digunakan untuk menyatakan
dua sidik jari identik jika mereka memiliki pola yang sama dan setidaknya 12
titik minusi yang serupa. Dalam implementasinya, AFIS (Automated
Fingerprint Identification System) digunakan dengan pendekatan yang
mengadopsi teori-teori pengolahan citra yang sesuai dengan jenis citra
masukan dan tujuan dari teori Galton-Henry. Beberapa teori pengolahan citra
yang digunakan meliputi Interpolasi Bilinear, Histogram Equalization,
Transformasi Fourier, dan Gabor Filter[19].

Pada peneiltian sebelumnya yang berjudul “Sistem Kontrol Kunci
Pintu Rumah Menggunakan Fingerprint Smartphone Android Berbasis
Arduino Uno” membahas tentang pengembangan sistem kontrol kunci pintu
menggunakan sensor sidik jari pada smartphone Android, Arduino Uno,
Bluetooth HC-05, dan Selenoid Doorlock. Penelitian ini bertujuan dari untuk
membuat sebuah alat yang dapat mengontrol kunci pintu dari dua arah[20].
Lalu ada juga penelitian yang membahas tentang Pengamanan Mesin ATM
berbasis sidik jari dengan judul “Sistem Pengamanan Mesin ATM dengan
Menggunakan Pengenalan Sidik Jari dan Wajah Face Recognition untuk
Meminimalisir Cyberbanking Crime”. Penelitian ini membahas tentang
penggunaan keamanan biometrik, khususnya sidik jari dan pengenalan wajah,
untuk mengamankan mesin  ATM. Penelitian ini bertujuan untuk
meminimalisir kejahatan cyberbanking, seperti pencurian data dan
penggandaan kartu, dengan menggunakan keamanan biometrik. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah merekam sidik jari dan wajah nasabah
di bank[21].

Berdasarkan kedua penelitian diatas, teknologi sidik jari smartlock
menggunakan teori pemrosesan gambar, pendekatan pembelajaran
mendalam, dan keamanan biometrik untuk menyediakan kontrol akses yang

aman. Teknologi tersebut memiliki keunggulan seperti akurasi dan keamanan
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2.4.

yang tinggi, tetapi juga memiliki beberapa keterbatasan seperti biaya
komputasi yang tinggi dan kebutuhan pemeliharaan yang tepat.

Aplikasi Mobile Berbasis Android

Aplikasi Mobile Berbasis Android merujuk pada aplikasi yang secara
spesifik dirancang untuk dijalankan pada sistem operasi Android. Aplikasi ini
memiliki beragam kegunaan yang mencakup berbagai keperluan, seperti
pengendalian dan pengawasan peternakan ayam broiler[18], pembelajaran
pemrograman pada mahasiswa Teknik Informatika[17], pendeteksi
kebakaran Gedung[18], pengembangan bahan ajar teori ekonomi mikro[17],
pembelajaran matematika pada materi persamaan linear satu variable[20],
dan aplikasi mobile driver online[21].

Aplikasi Mobile Berbasis Android dapat membantu meningkatkan
keterampilan dan efektivitas pembelajaran, seperti pada pengembangan
aplikasi Mobile Learning berbasis Android untuk meningkatkan keterampilan
pemrograman pada mahasiswa Teknik Informatika[17], dan pengembangan
media pembelajaran Mobile Learning berbasis Android yang layak
digunakan untuk menunjang pembelajaran matematika pada materi
persamaan linear satu variable[22]. Dalam pengembangan aplikasi Mobile
Berbasis Android, digunakan berbagai metode dan teknik, seperti Model
Siklus Hidup Perangkat Lunak[17], ADDIE (analysis, design, development,
implementation, dan evaluation)[22], dan teknik prototype[23].

Terdapat penelitian yang berjudul “Pelatihan Pembuatan Aplikasi
Mobile Berbasis Android Pada SMK TKJ Yapim I Medan”. Penelitian ini
memberikan pembahasan untuk memberikan pelatihan pembuatan aplikasi
mobile berbasis Android pada siswa SMK TKJ Yapim | Medan. Materi-
materi pelatihan sudah disesuaikan dengan kebutuhan dunia kerja saat
ini[24]. Lalu ada jugxa penelitian yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar
(Buku) Teori Ekonomi Mikro Berbasis Media Pembelajaran Aplikasi
Android”, yang membahas tentang meningkatkan kualitas pembelajaran pada

mata kuliah teori ekonomi mikro di program studi Pendidikan Ekonomi,
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Fakultas Ekonomi, Unimed. Penelitian ini mengembangkan media
pembelajaran teori ekonomi mikro berbasis Android yang efektif dan layak
untuk digunakan dalam pembelajaran[17]. Selain itu terdapat juga penelitian
dengan judul “Security Assessment Pada Aplikasi Mobile Android XYZ
Dengan Mengacu Pada Kerentanan OWASP Mobile Top Ten 2016”.
Penelitian ini melakukan security assessment pada aplikasi XYZ untuk
mengidentifikasi kerentanan dan memberikan rekomendasi keamanan pada
kerentanan yang teridentifikasi. Kerentanan yang diidentifikasi mengacu
pada kerentanan dari OWASP Mobile Top Ten 2016[17]. Penelitian lain
terkait dengan aplikasi mobile dengan judul “Efektifitas Penerapan Flipped
Learning Model Berbasis Aplikasi Android Terhadap Hasil Belajar
Laboratory Skills pada Mahasiswa Keperawatan di Kota Jambi”. Penelitian
ini bertujuan untuk mengidentifikasi perbedaan hasil belajar laboratory skills
pada kelompok intervensi dan kontrol setelah dilakukan penerapan flipped
learning model berbasis aplikasi Android pada mahasiswa/i keperawatan di
Kota Jambi[22].

Dari penelitian-penelitian diatas, aplikasi mobile berbasis Android
memiliki banyak potensi untuk digunakan dalam berbagai bidang, seperti
pendidikan, keamanan, dan pelayanan publik. Aplikasi mobile berbasis
Android juga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan hasil belajar.
Namun, perlu diperhatikan juga keamanan dari aplikasi tersebut agar tidak
terjadi kerentanan yang dapat membahayakan pengguna.

Secara keseluruhan, dapat disimpulkan bahwa penggunaan sidik jari
sebagai identifikasi pada pengunci pintu memiliki kelebihan karena sidik jari
setiap orang unik, sehingga sulit untuk dipalsukan. Namun, kelemahan dari
penggunaan sidik jari sebagai identifikasi adalah jika terjadi kerusakan pada
sensor sidik jari, maka pengunci pintu tidak dapat digunakan.

Sementara itu, penelitian yang kami memiliki fitur yang menarik,
yaitu bisa IOT, bisa membuka menggunakan sidik jari, bisa monitoring jika

pintu terbuka, dan ada level user yang mana admin bisa mendaftarkan,
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menghapus akun pada aplikasi yang sama. Hal ini membuat penelitian kami
memiliki kelebihan dibandingkan dengan penelitian yang telah ada.
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BAB Il1
METODE PELAKSANAAN

3.1. Model Rancangan
3.1.1. Metode Pelaksanaan Studi Kasus
Metode pelaksanaan yang kami terapkan dalam pembuatan

penelititian ini menggunakan metode studi kasus[25], Metode penelitian
studi kasus adalah suatu pendekatan penelitian yang fokus pada pemahaman
yang mendalam tentang suatu fenomena atau permasalahan tertentu di
dalam konteks nyata. Penelitian studi kasus dilakukan dengan cara
mendokumentasikan, menganalisis, dan menjelaskan kasus atau situasi yang
terjadi dalam lingkungan yang sesungguhnya[26]. Untuk tahapan-tahapan
umum dalam proses pengerjaan dapat diilustrasikan melalui flowchart
berikut.

Mulai

0

Identifikasi Kasus

pfakah ada perbaiki|
&lau perubahan yang perl

Pengumpulan Data dilakukan?

Rekomendasi

Analisis Daia Kesesuaian dengan Teori

Deskripsi Kasus | Menyusun Penelitian I
Y A
Penarikan Kesimpulan @

NEpNAgEn
NESRURG!

Gambar 3 1 Flowchart Studi Kasus
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3.1.2. Metode Pengembangan Agile

Metode pelaksanaan yang kami terapkan dalam pembuatan aplikasi
pada penelitian ini didasarkan pada prinsip-prinsip metode agile[25], yang
secara khusus menekankan sifat iteratif dan inkremental dalam
pengembangan perangkat lunak. Dengan fokus pada kolaborasi intensif
antara tim pengembang, pendekatan ini memungkinkan respons yang cepat
terhadap perubahan dan menciptakan perangkat lunak yang adaptif terhadap
perubahan kebutuhan. Responsibilitas terhadap dinamika perubahan
menjadi integral dalam metode agile, memungkinkan penyesuaian yang
fleksibel terhadap prioritas, tugas, dan fokus pengembangan. Proses
pengerjaan yang disajikan melalui gambar di bawah ini memberikan
gambaran yang jelas dan sederhana mengenai bagaimana perangkat lunak
berkembang dari satu tahap ke tahap berikutnya.

SPR
L

Deyelop 4‘,
Dovelop
<

ion > Design Puan > Derign

Gambar 3 2. Sprint Agile
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3.1.3. Use Case Diagram
Pemodelan diagram use case untuk admin dan user pada aplikasi
Smartlock untuk mengidentifikasi interaksi antara pengguna dan sistem.

|
1
1
|
1
|
|
=2 bxlenﬂ E
° ==gxtends=:
Pengaturan
) H
Scan Sidik Jari i_f_?’_"_e_”_d _______ Close Door
]
H
|
<gxtends==
Rl Fingerprint

\
Open Door
“encluee== <<exlend>>
I =<include== s
i '
=<extenyl=>

<c|nclude =

| |
@ |
=zinclude==

i ==include=>
\-Sgly??j?ﬂffi’
<<inclu;1.t".‘z-\>
<~:|n;:lude:> ‘:‘,‘:-._ _____
>{  Pilih Menu User ";:ir‘];lude:_, ---------------
<Ac|nclude =
1

E=includss=

Admin

Pilih Menu Admin

<<|ncludé =

==include==

Tentang Aplikasi

|

<<includes=
|
i
1
H
|

Close Door
ssedlend=>
==extend

|
=1

Gambar 3.1.3.1 Use Case Diagram
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3.2. Analisis Kebutuhan

Terdapat beberapa hardware dan software yang digunakan untuk

membuat aplikasi smartlock for door dengan sidik jari berbasis android pada

min 2 bangka, berikut uraian hardware dan softwarenya.
3.2.1. Hardware

Aplikasi smartlock dengan sidik jari memerlukan beberapa

komponen hardware, antara lain:

a)

b)

d)

9)

Sensor sidik jari

Komponen ini digunakan untuk membaca sidik jari pengguna dan
membandingkannya dengan data sidik jari yang telah tersimpan.
Mikrokontroler

Komponen ini berfungsi sebagai pusat kendali aplikasi smartlock.
Mikrokontroler akan memproses data dari sensor sidik jari dan
mengirimkan sinyal untuk membuka atau mengunci pintu.

Selenoid Door Lock

Komponen ini digunakan untuk mengunci dan membuka pintu secara
otomatis.

Kable Jumper

Komponen ini digunakan untuk menghubungkan komponen satu
kekomponen lainnya

Baterai

Komponen ini digunakan untuk sumber daya dari perangkat smartlock
for door agar bisa digunakan dan lebih simpel dibandingkan dengan
sumber daya yang lain.

Buzzer

Komponen ini digunakan untuk mendeteksi ESP 8266 sudah terkoneksi
atau belum, dan juga komponen ini bisa mendeteksi sidik jari yang
salah maka komponen ini akan berbunyi.

Relay

Komponen ini digunakan untuk membuka atau menutup sirkuit listrik

ketika menerima sinyal dari sumber tertentu.
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3.2.2. Software

Selain kebutuhan hardware, aplikasi smartlock dengan sidik jari

juga memerlukan beberapa komponen software, antara lain:

a)

b)

d)

Sistem operasi Android

Aplikasi smartlock dengan sidik jari dirancang untuk berjalan pada
sistem operasi Android.

Bahasa pemrograman Kotlin

Bahasa pemrograman Kotlin digunakan untuk membuat dan
mengembangkan aplikasi smartlock dengan sidik jari.

Database

Aplikasi smartlock dengan sidik jari memerlukan database untuk
menyimpan data sidik jari pengguna dan informasi lainnya, seperti akun
waktu akses dan notifikasi.

Algoritma Minutiae-Based Matching

Algoritma ini digunakan untuk membandingkan sidik jari pengguna
dengan data sidik jari yang telah tersimpan.

Integrated Development Environment (IDE)

IDE yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah Android
Studio, karena  Android Studio sendiri menyediakan lingkungan
pengembangan yang memfasilitasi pembuatan aplikasi smartlock
dengan sidik jari menggunakan bahasa pemrograman Kaotlin.

Android Software Development Kit (SDK)

SDK Android menyediakan alat dan API yang diperlukan untuk
mengembangkan aplikasi Android, termasuk aplikasi smartlock. Untuk

aplikasi kami menggunakan API versi 34.
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3.3. Perancangan Sistem

=
®

Y

S

Gambar 3 3 Skema Sistem

Pada tahap ini berisi tentang rancangan sistem Smartlock for door
menggunakan sensor sidik jari dan IOT. Diawali dengan Aplikasi smartlock
dimana user akan melakukan login terlebih dahulu, setelah itu user bisa
menggunakan menu Door dimana menu Door tersebut adalah untuk
membuka pintu otomatis berbasis 10T. Jika user menekan button open door
maka akan mengirim data melalui wifi lalu mengirim data ke mikorkontroller
kemudian jika sesuai maka mikrokontroller memberikan perintah ke relay
untuk membuka solenoid door. Kemudian untuk sensor sidik jari tersebut,
jika sensor membaca data sidik jari maka sensor akan mulai mengirim data
ke mikrokontroller lalu jika data sesuai mikrokontroller akan memberikan

perintah ke relay untuk membuka solenoid door.
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3.4. Rancangan Hardware
Perancangan Hardware dan alur kerja dari sistem smartlock

menggunakan sidik jari berbasis iot.

Mulai

{ inisialisasi Sensor  »
Kirim sidik jari ke esp

Koneksi Wifi 8266

Proses autentifikasi
sidik jari

Scan Sidik Jari

Deteksi Sicik jari

Axtifican Relay

Sidik Jari dikenal

Gambar 3 4 Skema Hardware

3.5. Pengumpulan dan Pengujian Data
Jenis metode pengujian data yang kami gunakan adalah metode

gabungan. Untuk pengujian alat kami menggunakan metode kuantitatif
berupa uji coba keberhasilan sidik jari dan untuk metode aplikasi kami
menggunakan metode kualitatif berupa survey kuesioner. Berikut merupakan
metode dari pengumpulan dan pengujian data yang diperlukan untuk Aplikasi

Smartlock for door pada Min 2 Bangka:
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3.5.1.

3.5.2.

Fungsionalitas
Pengujian fungsionalitas yang kami lakukan adalah suatu proses
evaluasi yang bertujuan untuk memastikan bahwa alat yang diteliti

beroperasi sesuai dengan fungsinya dan memenuhi standar yang ditetapkan.

Kuesioner

Pengujian kuesioner yang kami lakukan melibatkan evaluasi
terhadap pertanyaan-pertanyaan yang diajukan kepada responden dan
analisis terhadap jawaban yang diberikan. Dalam metode penelitian ini,
terlihat bahwa kuesioner digunakan untuk mengukur kepuasan pengguna

terhadap aplikasi smartlock
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Pembuatan Aplikasi
Pada kali ini peneliti akan melakukan pembuatan fitur pada aplikasi
smartlock, berikut pengembangan fitur menggunakan sprint agile :
4.1.1. SPRINT 1 : Membuat Menu Admin dan User
a) Plan
Pada tahap ini yaitu tahap perancangan, kami fokus perencanaan proyek
untuk menu admin dan menu user. Menu admin mencakupi tampilan
yang berisikan 4 buah image button dan satu buah button, dimana 4
buah image button itu adalah monitoring, setting, daftar sidik jari serta
tambah user, sedangkan untuk satu buah button yaitu button door untuk
menjalankan IOT membuka tutup pintu dari aplikasi.
b) Design

Img button Img button
Monitorin Settin
= 3 Img button Img button

Monitoring Setting

lrjug pullol‘: Img buttong
sidik Jari tambah user

Door Door

Gambar 4 1 Desain menu Admin dan User

Desain antarmuka dan penempatan resource untuk admin berupa image

monitoring, image setting, image add fingerprint dan image add user
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pada satu bagian lalu di bawahnya kami buat button yang bertuliskan
Door, sedangkan untuk antarmuka dan penempatan resource user mirip
dengan admin, pembedanya ada pada bagian resource yang hanya ada
image monitoring dan setting lalu di bawahnya ada button yang
bertuliskan door.

Develop

Di tahap develop atau pengembangan ini kami mulai membuat aplikasi
berdasarkan rancangan yang telah dibuat sebelumnya. Kami
menuliskan kode xml untuk antarmuka layout login, lalu menggunakan
Bahasa pemrograman kotlin untuk menjalankan logika backend
program seperti mengarahkan ke layout mana jika button di klik.

Gambar 4 2 Program menu admin
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Gambar 4 3 Program menu user

d) Testing
Pada sesi pengujian kami memastikan bahwa sistem dari aplikasi
berfungsi dengan baik dan lancer. Kami menguji apabila terdapat error
atau force close saat menjalankan menu admin ataupun user.

e) Deploy
Sesi terakhir dari pembuatkan menu admin dan user ini kami build dan
luncurkan untuk menambahkan fitur ini ke aplikasi kami. Kami akan
memastikan lagi bahwa fitur kami siap untuk digunakan.

4.1.2. SPRINT 2 : Login Multi Level

a) Plan
Pada tahap ini yaitu tahap perancangan, kami fokus perencanaan proyek
untuk sesi login. Sesi login ini mencakupi fitur multilevel login, dimana
jika jenis user yang login adalah user atau level 2 dia akan
mengarahkan ke menu atau tampilan user, sedangkan jika jenis user
admin atau level 1 dia akan mengarah ke tampilan admin yang memiliki
fitur lebih dibandingkan level 2 atau user. Pada tampilan login ini

terdapat text input berupa username dan password dan satu buah button
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login untuk menjalankan logika dan memvalidasi username serta
password yang dimasukkan.

b) Design

Logo

LOGIN

Login

Gambar 4 4 Desain login

Kami mendesain antarmuka dan penempatan resource berupa logo user
di bagian paling atas, lalu di bawahnya kami meletakan teks bertuliskan
LOGIN. Di bawah teks LOGIN terdapat 2 buah Teks input untuk
Username dan password. Untuk username menggunakan input tipe teks
sedangkan untuk password menggunakan input tipe password. Lalu di
bagian paling bawah ada button yang bertuliskan LOGIN yang mana
button ini berfungsi untuk menjalankan logika dan memvalidasi

username serta password yang dimasukkan.
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c) Develop

Di tahap develop atau pengembangan ini kami mulai membuat aplikasi
berdasarkan rancangan yang telah dibuat sebelumnya. Kami
menuliskan kode xml untuk antarmuka layout login, lalu menggunakan
Bahasa pemrograman kotlin untuk menjalankan logika backend
program seperti button yang apabila di klik akan mengirimkan logika
ke API, lalu untuk API terhubung ke database. kami menggunakan
Bahasa pemrograman PHP dan untuk database kami menggunakan
hosting mysql.

Gambar 4 5 Program login
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d) Testing
Dalam sesi pengujian yang kami lakukan, kami dengan memverifikasi
semua fitur yang terdapat dalam aplikasi yang kami buat beroperasi
sesuai dengan perencanaan yang telah ditetapkan. Pengujian kami
melibatkan skenario-skenario tertentu, seperti memasukkan kombinasi
username dan password yang salah, untuk memastikan respons sistem
yang tepat dalam situasi-situasi tersebut. Selain itu, kami menguji
apakah sistem merespons dengan benar ketika username dan password
yang dimasukkan memiliki tingkat akses level 1 atau admin, dengan
fokus pada pengalihan menu ke halaman admin. Begitu juga, kami
mengevaluasi respons sistem ketika username dan password memiliki
tingkat akses level 2 atau user, dengan penekanan pada pengalihan
menu ke halaman user. Semua hasil pengujian ini kami dokumentasikan
dengan cermat untuk memastikan kehandalan dan keefektifan
keseluruhan dari aplikasi yang kami kembangkan.

e) Deploy
Sesi terakhir dari proses pembuatan fitur login multilevel ini adalah
ketika kami berhasil membangun dan meluncurkannya ke dalam
aplikasi kami, sebagai upaya untuk menambahkan dimensi baru pada
fungsionalitas login. Untuk memastikan kesiapan fitur ini, kami akan
melakukan verifikasi tambahan untuk menjamin bahwa fitur tersebut
siap dan dapat digunakan dengan optimal dalam aplikasi kami.

4.1.3. SPRINT 3: 10T Doorlock

a) Plan
Pada tahap perancangan ini, kami memusatkan perhatian pada
perencanaan proyek untuk menu 10T Doorlock. Menu Doorlock ini
mencakup tampilan yang terdiri dari 2 buah tombol, yang berfungsi
untuk mengoperasikan 10T dalam membuka dan menutup pintu

melalui aplikasi.
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b) Design

Gambar 4 6 Desain 10T

Dalam proses perancangan, kami berfokus pada desain antarmuka yang
optimal dan strategi penempatan resource yang efektif. Sebagai bagian
dari implementasi ini, kami telah merancang dua buah tombol yang
memiliki fungsi, yaitu "OPEN DOOR" dan "CLOSE DOOR".
Keberadaan tombol-tombol pintu ini dirancang untuk memenuhi
kebutuhan akses secara Internet of Things (IoT) dengan memberikan
kontrol atas pembukaan dan penutupan pintu. Penting untuk dicatat
bahwa tombol door ini telah ditempatkan secara khusus di dua tampilan
utama, yaitu tampilan admin dan tampilan pengguna (user), sehingga
memberikan hak akses yang sesuai kepada administrator dan pengguna
untuk mengelola pintu dengan efisien dan sesuai dengan otoritas

masing-masing.
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c) Develop
Di tahap develop atau pengembangan ini kami mulai membuat aplikasi
berdasarkan rancangan yang telah dibuat sebelumnya. Kami
menuliskan kode xml untuk antarmuka layout, lalu menggunakan
Bahasa pemrograman kotlin untuk menjalankan logika backend
program seperti mengarahkan ke layout mana jika button di klik.

Gambar 4 7 Program 10T

d) Testing
Pada sesi pengujian kami memastikan bahwa fitur dari aplikasi yang
kami buat berfungsi sesuai dengan apa yang direncanakan, jika
menekan tombol maka solenoid atau slot pintu akan terbuka, jika tidak

mungkin ada kesalahan pada bagian pengkodean.
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e) Deploy
Sesi terakhir dari pembuatkan fitur login multilevel ini kami build dan
luncurkan untuk menambahkan fitur ini ke aplikasi kami. Kami akan
memastikan lagi bahwa fitur kami siap untuk digunakan.

4.1.4. SPRINT 4 : Tambah User

a) Plan
Pada tahap ini yaitu tahap perancangan, kami fokus perencanaan proyek
untuk sesi tambah user. Sesi tambah user ini mencakupi fitur multilevel
login, dimana jika jenis user yang login adalah user atau level 2 dia
akan mengarahkan ke menu atau tampilan user, sedangkan jika jenis
user admin atau level 1 dia akan mengarah ke tampilan admin yang
memiliki fitur lebih dibandingkan level 2 atau user. Pada tampilan login
ini terdapat text input berupa nama, username dan password dan satu
buah button daftar untuk menjalankan logika dan memvalidasi
username serta password yang dimasukkan.

b) Design

Logo

Daftar

Gambar 4 8 Desain Add User
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Kami mendesain antarmuka dan penempatan resource berupa textview
yang harus diisi nama, username dan password dan juga button yang
bernama Daftar. Dimana button ini akan menginput data yang telah

diisi ke database.

c) Develop

Di tahap develop atau pengembangan ini kami mulai membuat aplikasi
berdasarkan rancangan yang telah dibuat sebelumnya. Kami
menuliskan kode xml untuk antarmuka layout, lalu menggunakan
Bahasa pemrograman kotlin untuk menjalankan logika backend
program seperti mengarahkan ke login jika button registrasi diklik.

Gambar 4 9 Program Add User
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d) Testing
Pada sesi pengujian kami memastikan bahwa fitur dari aplikasi yang
kami buat berfungsi sesuai dengan apa yang direncanakan. Kami
menguji apabila memasukkan nama, username dan password yang
salah bagaimana hasilnya, jika memasukkan nama, username dan
password yang mempunyai level 1 atau admin apakah akan
mengarahkan ke menu admin, lalu apabila memasukkan nama,
username dan password yang mempunyai level 2 atau user apakah akan
mengarahkan ke menu user.

e) Deploy
Sesi terakhir dari proses pembuatan fitur login multilevel ini telah
menjadi langkah signifikan dalam pengembangan aplikasi kami, di
mana kami berhasil membangun dan meluncurkan fitur tersebut dengan
penuh dedikasi. Tujuan utama kami adalah untuk memperkaya
pengalaman pengguna dengan menambahkan opsi login multilevel yang
inovatif dan aman ke dalam aplikasi kami. Kami akan terus memastikan
bahwa fitur ini tidak hanya terintegrasi secara mulus, tetapi juga siap
untuk digunakan oleh pengguna dengan performa optimal dan
keamanan yang terjamin.

4.1.5. SPRINT 5 :Tambah sidik jari

a) Plan
Pada tahap ini yaitu tahap perancangan, kami fokus perencanaan proyek
untuk sesi tambah sidik jari. Sesi tambah sidik jari ini mencakupi pilih
id dan scan sidik jari dimana pilih id betujuan untuk membedakan data
jari jika sudah selesai dimasukan id maka user akan melakukan scan
pada sensor sidik jari agar sensor bisa membaca data jari user yang

baru mendaftar.
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b) Design

Pllih 1d

Scan sidik jarl

Gambar 4 10 Tambah sidik jari

Kami mendesain antarmuka dan penempatan resource berupa button
yang bernama Pilih id dan Scan sidik jari. Dimana untuk tampilan
dalam dari kedua button tersebut berbeda-beda.
c) Develop

Pada tahap develop atau pengembangan ini, kami memulai proses
pembuatan aplikasi dengan merinci rancangan yang telah disusun
sebelumnya. Tindakan awal melibatkan penulisan kode XML untuk
menyusun antarmuka layout, dengan langkah selanjutnya menggunakan
Bahasa pemrograman Kotlin untuk mengimplementasikan logika
backend program. Ini mencakup aspek-aspek seperti menentukan
perilaku ketika tombol diklik, mengarahkan navigasi ke layout yang
sesuai, dan menjalankan berbagai fungsi logika yang mendukung
fungsionalitas aplikasi secara menyeluruh. Proses ini merupakan bagian
dari langkah-langkah pengembangan yang kami tempuh untuk
mewujudkan aplikasi sesuai dengan visi dan kebutuhan yang telah

diidentifikasi sebelumnya.
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Gambar 4 11 Program tambah sidik jari

d) Testing
Pada sesi pengujian kami memastikan bahwa fitur dari aplikasi yang
kami buat berfungsi sesuai dengan apa yang direncanakan. jika
menekan tombol button pilih id maka akan masuk ke tampilan untuk
memasukan id lalu jika menekan button scan sidik jari maka akan
memunculkan tampilan jari lalu user diharapkan untuk scan sidik jari
pada fingerprint sensor. Jika hal kedua tersebut tidak bisa atau masih
ada terjadi kesalahan mungkin peneliti terjadi kekeliruan terhadap

pengkodean.
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e) Deploy
Sesi terakhir dari pembuatkan fitur login multilevel ini kami build dan
luncurkan untuk menambahkan fitur ini ke aplikasi kami. Kami akan
memastikan lagi bahwa fitur kami siap untuk digunakan.

4.1.6. SPRINT 6 : Setting

a) Plan
Pada tahap ini yaitu tahap perancangan, kami fokus perencanaan proyek
untuk sesi setting. Sesi setting ini mencakupi fitur edit profil, about dan
logout. Dimana jika kita mengakses edit profil maka user bisa
mengubah nama, username dan password, lalu jika user mengakses
about maka akan muncul tampilan biodata dari peneliti yang melakukan
penelitian, kemudian yang terakhir fitur logout, untuk keluar dari akun
yang user gunakan.

b) Design

Setting

Edit Profil

about

Logout

Gambar 4 12 Desain setting

Kami mendesain antarmuka dan penempatan resource berupa button

yang bernama Edit profil, about dan logout.
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c) Develop
Di tahap develop atau pengembangan ini kami mulai membuat aplikasi
berdasarkan rancangan yang telah dibuat sebelumnya. Kami
menuliskan kode xml untuk antarmuka layout, lalu menggunakan
Bahasa pemrograman kotlin untuk menjalankan logika backend
program seperti mengarahkan ke layout mana jika button di klik.

Gambar 4 13 Program Setting
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d) Testing
Pada sesi pengujian kami memastikan bahwa fitur dari aplikasi yang
kami buat berfungsi sesuai dengan apa yang direncanakan. Kami
menguji apabila mengakses button edit profil apa yang akan keluar, dan
jika peneliti mengakses fitur about apa yang akan muncul, lalu yang
terakhir jika peneliti mengakses logout apakah bisa keluar dari akun
atau tidak.

e) Deploy
Sesi terakhir dari pembuatkan fitur setting ini kami build dan luncurkan
untuk menambahkan fitur ini ke aplikasi kami. Kami akan memastikan
lagi bahwa fitur kami siap untuk digunakan.

4.1.7. SPRINT 7 : Monitoring

a) Plan
Pada tahap ini yaitu tahap perancangan, kami fokus perencanaan proyek
untuk sesi monitoring. Sesi monitoring ini mencakupi fitur dimana kita
bisa memonitoring kapan pintu terbuka, jika pintu terbuka maka akan
muncul notif pada tampilan monitoring.

b) Design

Monitoring

Pintu Terbuka pada jam 20.00

Pintu Terbuka pada jam 20.00

Pintu Terbuka pada jam 20.00

Gambar 4 14 Desain Monitoring
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Kami mendesain antarmuka dan penempatan resource berupa textview

dan elemen kubus sebagai background dari textview.

c) Develop

Di tahap develop atau pengembangan ini kami mulai membuat aplikasi
berdasarkan rancangan yang telah dibuat sebelumnya. Kami
menuliskan kode xml untuk antarmuka layout, lalu menggunakan
Bahasa pemrograman kotlin untuk menjalankan logika backend
program seperti mengarahkan ke layout mana jika button di klik.

Gambar 4 15 Program Monitoring

d) Testing

Pada sesi pengujian kami memastikan bahwa fitur dari aplikasi yang
kami buat berfungsi sesuai dengan apa yang direncanakan. Kami
menguji apabila membuka pintu apakah muncul notifikasi monitoring

atau tidak.

e) Deploy

Sesi terakhir dari pembuatkan fitur login multilevel ini kami build dan
luncurkan untuk menambahkan fitur ini ke aplikasi kami. Kami akan

memastikan lagi bahwa fitur kami siap untuk digunakan.
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4.2. Pembuatan Alat dan Pengkodean Sistem
Pada tahap ini peneliti ingin melakukan tahap-tahap pembuatan
hardware dan pengkodean hardware.
4.2.1. Rangkaian Sensor Sidik jari
Rangkaian Sensor Sidik jari pada perangkat ini berfungsi untuk
menggerakan selenoid door. Sensor sidik jari ini adalah rangkaian system
keamanan utama, agar sensor sidik bekerja maka harus disambungkan oleh
esp 8266 dimana sensor fingerprint sendiri bisa dinyalakan menggunakan
3V dan untuk inputan sensor sendiri menggunakan RX TX Seperti

rangkaian dibawah ini:

0

Gambar 4 16 Skema Fingerprint Sensor

Fingerprint ESP 8266
VCC 3.3v
GND GND

RX D7

X D8
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4.2.2. Rangkaian Selenoid

Rangkaian di bawah ini memberikan pandangan terperinci mengenai
langkah-langkah yang diperlukan untuk mengoperasikan selenoid. Selenoid
yang terintegrasi dalam rangkaian ini memiliki spesifikasi tegangan
operasional sekitar 9V hingga 12V, dan untuk menjalankannya secara
optimal, diperlukan sumber daya setara, yaitu sekitar 12V. Dalam pemilihan
sumber daya, pilihan diantaranya adalah menggunakan power supply atau
baterai. Dalam konteks penelitian ini, kami memutuskan untuk
memanfaatkan baterai sebagai sumber daya utama. Penggerakan selenoid
dan pengaktifan mikrokontroler dilakukan dengan menggunakan energi
yang disediakan oleh baterai, memberikan fleksibilitas dan mobilitas dalam
pelaksanaan eksperimen, serta memungkinkan analisis yang dinamis

terhadap Kkinerja selenoid dan mikrokontroler yang sedang diteliti..

12V

Gambar 4 17 Skema Selenoid
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4.2.3. Pengkodean Alat
4.2.4. Penkodean Daftar Sidik jari
Pada Tahap ini penulis mengkode untuk mendaftar sidik jari yang
akan didaftar.

ece
uint8_t getFingerprintEnroll() {

int p = -1;

Ser\al print(") ); Serial.println(id);
whlle (p = FINGERPRINY _O0K) {
= finger.getImage();

sw'ltch (p) {

case FINGERPRINT_OK:
Serial.println( "I
break;

case FINGERPRINT_NOFINGER:
Serial.printin( )s
break;

case FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR:
Serial.printin( 4
break;

case FINGERPRINT_IMAGEFAIL:

tin( 3 )3

break;

default:
Serial.println( "Unk
break;

Y

}

= finger.image2Tz(1);
switch (p) {

case FINGERPRINT_OK:
Serial.println(
break;

case FINGERPRINT_IMAGEMESS:
Serial.printin("I t
return p;

case FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR:
Serial.printin((
return p;

case FINGERPRINT_FEATUREFAIL:
Serial.printin(
return p;

case FINGERPRINT_INVALIDIMAGE:
Serial.println(
return p;

default:
Serial.println( "Unk
return p;

Serial.print( ea f #'); Serial.println(id);

p= fmger.(reateModel( )3

if (p == FINGERPRINT_OK) {

Ser\al printin( )

} else if (p == FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR) {
Serial.println( )5
return p;
else if (p == FINGERPRINT FNROLLMISMATCH) {
Serial.printin(
return p;
else {

Serial.printin(
return p;

Serial.print( ); Serial.printlin(id);
p = finger.storeModel(id);
if (p == FINGERPRINT_OK) {
Serial.printin( r 5
} else if (p == FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR) {
Serial.println( )
return p;
else if (p == FINGERPRINT. BADLDCATION) {
Serial.printin( |
return p;
else if (p == FINGERPRINT_FLASHERR) (
Serial.printin( \
return p;
else {
Serial.printin(
return p;

return true;

Gambar 4 18 Program Sidik jari
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b)

9)
h)

)

uint8_t getFingerprintEnroll() ini merupakan sebuah fungsi yang
mengembalikan nilai tipe data uint8_t (byte). Fungsi ini bertujuan untuk
melakukan proses pendaftaran sidik jari.

int p = -1; Membuat variabel p bertipe data integer yang digunakan
untuk menyimpan status hasil operasi dari fungsi-fungsi yang dipanggil.
Nilainya diinisialisasi dengan -1.

Program mulai dengan menampilkan pesan "Waiting for valid finger to
enroll as #".

Selama sidik jari belum diambil dengan benar (status p bukan
FINGERPRINT_OK), program akan berada dalam loop dan
menampilkan pesan sesuai dengan status saat ini.

Proses ini berlangsung hingga berhasil mengambil gambar sidik jari.
Setelah gambar sidik jari diambil, dilakukan konversi gambar ke
template sidik jari menggunakan fungsi finger.image2Tz(1).

Hasil konversi dicatat dalam variabel p.

Setelah konversi, program akan mengevaluasi nilai p dan memberikan
output sesuai dengan kondisi, seperti jika konversi berhasil
(FINGERPRINT_OK), gambar terlalu rumit
(FINGERPRINT _IMAGEMESS), terjadi  kesalahan  komunikasi
(FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR), atau tidak dapat
menemukan fitur sidik jari (FINGERPRINT_FEATUREFAIL).

Jika pembuatan model berhasil, program menyimpan model sidik jari
ke dalam database menggunakan finger.storeModel(id).

Program mengevaluasi nilai p dan memberikan output sesuai dengan
kondisi, seperti jika penyimpanan berhasil(FINGERPRINT_OK), terjadi
kesalahan  komunikasi  (FINGERPRINT PACKETRECIEVEERR),
model tidak dapat disimpan di lokasi tersebut
(FINGERPRINT_BADLOCATION), terjadi kesalahan pada flash
(FINGERPRINT_FLASHERR), atau terjadi kesalahan tidak diketahui.
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4.2.5. Pengkodean Pengenalan Sidik Jari

Pada Tahap ini peneliti ingin mencoba apakah sidik jari yang tadi

didaftar dikenali atau tidak oleh sistem.

uint8_t getFingerprintID() {
uint8_t p = finger.getImage();
switch (p) {
case FINGERPRINT_OK:
//Serial.printin(“Image taken");
break;
case FINGERPRINT_NOFINGER:
//Serial.println("No finger detected");
return p;
case FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR:
Serial.printin( )
return p;
case FINGERPRINT_IMAGEFAIL:
Serial.printin( |
return p;
default:
Serial.printin(
return p;
37

p = finger.image2Tz();
switch (p) {

case FINGERPRINT_OK:
//Serial.println("Image converted");
break;

case FINGERPRINT_IMAGEMESS:
Serial.printin( C
return p;

case FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR:
Serial.printlin(
return p;

case FINGERPRINT_FEATUREFAIL:
Serial.printin( (e f
return p;

case FINGERPRINT_INVALIDIMAGE:
Serial.printin( T f
return p;

default:
Serial.printin(
return p;

)3

p = finger.fingerSearch();

if (p == FINGERPRINT_OK) {
digitalWrite(relay, mati);
sendToDatabase(id);
delay(5000);
digitalWrite(relay, hidup);

} else if (p == FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR) {
Serial.printin( )5
return p;

} else if (p == FINGERPRINT_NOTFOUND) {
digitalWrite(buzzer, HIGH);
delay(250);
digitalWrite(buzzer, LOW);
delay(175);
digitalWrite(buzzer, HIGH);
delay(500);
digitalWrite(buzzer, LOW);
delay(500);

return p;

else {
Serial.println(
return p;

// found a match!

Serial.print( [ ); Serial.print(finger,fingerID);

Serial.print( [ 14
Serial.println(finger.confidence);

return finger.fingerID;

int getFingerprintIDez() {
uint8_t p = finger.getImage();
if (p != FINGERPRINT_OK) return

p = finger.image2Tz();
if (p != FINGERPRINT_OK) return

p = finger.fingerFastSearch();
if (p != FINGERPRINT_OK) return -1;

Serial.print( I ); Serial.print(finger.fingerID);
Serial.print( I ) 53
Seresucprfange(fiaggecEdsfidence);
}

Gambar 4 19 Program Pengenalan Sidik Jari
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d)

9)

h)

)
k)

)

Fungsi getimage() dipanggil untuk mengambil gambar sidik jari.
Hasilnya disimpan dalam variabel p.

Dilakukan pengecekan dengan switch untuk menangani hasil seperti
jika gambar berhasil diambil (FINGERPRINT_OK), tidak ada sidik jari
terdeteksi (FINGERPRINT_NOFINGER), atau terjadi kesalahan
komunikasi (FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR).

Jika terjadi kesalahan atau tidak ada sidik jari yang terdeteksi, fungsi
langsung mengembalikan nilai p. Jika berhasil, program melanjutkan ke
langkah berikutnya.

Fungsi image2Tz() digunakan untuk mengonversi gambar sidik jari ke
dalam template sidik jari.

Kembali dilakukan pengecekan hasil dengan switch.

Jika berhasil (FINGERPRINT_OK), program melanjutkan ke langkah
selanjutnya. Jika terjadi kesalahan, nilai p dikembalikan.

Fungsi fingerSearch() digunakan untuk mencocokkan sidik jari dengan
template yang sudah tersimpan.

Jika sidik jari ditemukan (FINGERPRINT_OK), dilakukan beberapa
tindakan seperti membuka solenoid door, mengirim data ke database,
dan menunggu beberapa saat sebelum menutup solenoid door kembali.
Jika terjadi kesalahan komunikasi, program mengembalikan nilai p.
Jika sidik jari terdeteksi dan cocok, informasi ID ditampilkan melalui
Serial Monitor.

Fungsi mengembalikan nilai ID sidik jari.

m) Jika sidik jari tidak ditemukan, beberapa tindakan spesifik dilakukan,

n)

seperti menyalakan buzzer dengan pola tertentu. Nilai p juga
dikembalikan.
Jika sidik jari terdeteksi dan cocok, informasi ID ditampilkan melalui

Serial Monitor.

0) Fungsi mengembalikan nilai ID sidik jari.
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4.2.6. Pengkodean membuka selenoid menggunakan sidik jari

Selanjutnya peneliti akan mencoba membuka selenoid menggunakan

sidik jari yang sudah terdaftar tadi

p = finger.fingerSearch();

if (p == FINGERPRINT_OK) {
digitalWrite(relay, mati);
sendToDatabase(1id);
delay(5000);
digitalWrite(relay, hidup);

else if (p == FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR) {
Serial.println( icat I )

return p;

else if (p == FINGERPRINT_NOTFOUND) {
digitalWrite(buzzer, HIGH);

delay(250);

digitalWrite(buzzer, LOW);

delay(175);

digitalWrite(buzzer, HIGH);
delay(500);
digitalWrite(buzzer, LOW);
delay(500);

return p;

else {
Serial.println(
return p;

}

// found a match!

Serial.print("Found #"); Serial.print(finger.fingerID);

Serial.print( 5 R
Serial.println(finger.confidence);

return finger.fingerID;

}

Gambar 4 20 Program membuka Selenoid

Melakukan pencarian sidik jari menggunakan fungsi fingerSearch() dari
modul sidik jari.

Hasil pencarian disimpan dalam variabel p.

Jika pencarian berhasil (FINGERPRINT_OK), maka kode di dalam blok
akan dieksekusi.

Jika terjadi kesalahan komunikasi
(FINGERPRINT_PACKETRECIEVEERR), pesan kesalahan
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9)

h)

)
k)

"Communication error" akan dicetak di Serial dan nilai p akan
dikembalikan.

Jika sidik jari tidak ditemukan (FINGERPRINT_NOTFOUND), modul
fingerprint akan memberikan sinyal pada buzzer dengan pola tertentu,
dan nilai p akan dikembalikan.

Jika terjadi kesalahan yang tidak diketahui, pesan "Unknown error"
akan dicetak di Serial dan nilai p akan dikembalikan.

Jika sidik jari ditemukan, relay akan dimatikan (menandakan bahwa
solenoid door terbuka).

Data ID sidik jari akan dikirim ke database melalui fungsi
sendToDatabase(id).

Terdapat delay 5000 milidetik (5 detik) sebelum relay dihidupkan
kembali (menandakan bahwa solenoid door tertutup kembali).

Jika sidik jari ditemukan, informasi ID sidik jari akan dicetak di Serial.

Fungsi akan mengembalikan nilai 1D sidik jari.
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4.3. Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras yang sudah berhasil dirancang pada penelitian ini
adalah sistem smartlock for door menggunakan sidik jari berbasis lot.

Gambar 4 21 Hasil Perangkat Keras

Hardware ini terdiri dari esp 8266, module relay, sensor fingerprint,
baterai, selenoid door, kabel jumper beserta komponen pendukung lainnya.
4.4, Tampilan Aplikasi
Pada tahap kali ini peneliti membuat tampilan aplikasi dari Smartlock
dimana peneliti kali ini membuat aplikasi ini menggunakan software android
studio.
4.4.1. Tampilan Splash Screen
Berikut tampilan splash screen untuk aplikasi smartlock for door
dan juga logo aplikasi smartlock for door untuk penelitian kami, splash
screen adalah gambar atau animasi yang muncul sebentar saat aplikasi atau

program dimulai.
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Gambar 4 22 Tampilan Splash Screen

4.4.2. Tampilan Add User
User bisa menambahkan atau membuat akun dengan memasukkan
nama, username, password dan konfirm password.

838T © & il = ED

Nama

Username

Password ©

Konfirmasi Password ©

Gambar 4 23 Tampilan Add User
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4.4.3. Tampilan Login
Untuk tampilan login sendiri seperti pada umumnya user diharapkan

memasukkan username dan password.

163080 0 @ il = O

LOGIN

LOGIN

Gambar 4 24 Tampilan Login

4.4.4. Tampilan Nav Bar
Tampilan Nav bar ini berguna untuk membuka halaman setting dan

jika ingin melakukan logout.

Gambar 4 25 Tampilan NavBar
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4.4.5. Tampilan Main Admin
Berikut untuk tampilan admin dimana ada menu monitoring, setting,

daftar sidik jari, dan tambah user

&

Gambar 4 26 Tampilan Main Admin

4.4.6. Tampilan Main User
Untuk tampilan user sendiri lebih sedikit dari tampilan admin
dimana untuk tampilan user ada Menu monitoring, setting dan door dimana
door ini digunakan untuk 10T atau membuka pintu secara 10T.

Gambar 4 27 Tampilan Main User
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4.4.7. Tampilan Add Fingerprint
Berikut tampilan daftar sidik jari yang ada ditampilan admin dimana
button PILIH ID itu untuk mendata jari yang akan didaftar jika sudah selesai

maka user akan diharapkan menempelkan jari pada sensor sidik jari.

PILIH ID

SCAN SIDIK JARI

Gambar 4 28 Tampilan Add Fingerprint
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4.4.8. Tampilan Scan Fingerprint
Lalu untuk tampilan didalam Scan sidik jari tersebut seperti dibawah
ini jika admin sudah menekan tombol scan maka user diharapkan

menempelkan sidik jari yang akan didaftar.

Tempelkan Jari Anda

Gambar 4 29 Tampilan Scan Fingerprint
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4.4.9. Tampilan IOT Door
Tampilan IOT door sendiri ada pada 2 tampilan yaitu tampilan user
dan admin menu 10T door ini digunakan untuk membuka pintu melalui

handphone

gambar 4 30 Tampilan lot Door
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4.4.10. Tampilan Setting
Tampilan didalam Setting sendiri terdapat about, contact person, dan
logout. Dimna about berisi tentang aplikasi smartlock, lalu untuk edit profil

user bisa mengedit password atau username user.

8:330 @ (@

a admin >

Bantuan
Kontak Kami >
Tentang Aplikasi >

Gambar 4 31 Tampilan Setting
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4.4.11. Tampilan Monitoring
Tampilan monitoring sendiri seperti nama menunya Yyaitu

monitoring dimana user bisa memonitoring kapan saja pintu terbuka.

Gambar 4 32 Tampilan Setting

4.5. Pengujian
Pada tahap ini peneliti melakukan pengujian pada alat yang diteliti
guna memastikan Kkinerjanya optimal dan sesuai dengan standar yang
ditetapkan.

4.5.1. Pengujian Sidik Jari
Tabel 4 1 Tabel hasil pengujian sidik jari

No Status Jari Respon Presentase
Sensor
1 Terdaftar Valid 100%
2 Terdaftar Valid 100%
3 Terdaftar Valid 100%
4 Terdaftar Valid 100%
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5 Terdaftar Valid 100%
6 Tidak Terdafatar Tidak Valid 0%
7 Tidak Terdaftar Tidak Valid 0%
8 Tidak Terdaftar Tidak Valid 0%
9 Tidak Terdaftar Tidak Valid 0%
10 Tidak Terdaftar Tidak Valid 0%

Pada kali ini kami menguji pengenalan sensor dimana kami menguji jari

yang sudah terdaftar dengan jari yang belum terdaftar apakah sensor valid atau

tidak menteksi jari yang terdaftar.

4.5.2. Pengujian Sensor

Tabel 4 2 Tabel hasil pengujian sensor

No User Jari Status Waktu

1 Pengujil Jempol Terdeteksi 0,89 ms

2 Pengujil Jempol Terdeteksi 1 detik

3 Pengujil Jempol Terdeteksi 1 detik

4  Pengujil Jempol Tidak Terdeteksi  Tidak Terdeteksi
5 Pengujil Jempol Terdeteksi 0,9 ms

6 Pengujil Jempol Tidak Terdeteksi  Tidak Terdeteksi
7 Pengujil Jempol Terdeteksi 0,75 ms

8 Pengujil Jempol Terdeteksi 1 detik

9 Pengujil Jempol Terdeteksi 0,87 ms

10 Pengujil Jempol Terdeteksi 0,9 ms
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11 Penguji2 Jempol Terdeteksi 1 detik
12 Penguji2 Jempol Tidak Terdeteksi  Tidak Terdeteksi
13  Penguji2 Jempol Terdeteksi 0,7 ms
14 Penguji2 Jempol Terdeteksi 0,34 ms
15 Penguji2 Jempol Terdeteksi 2 detik
16 Penguji2 Jempol Tidak Terdeteksi  Tidak Terdeteksi
17 Penguji2 Jempol Tidak Terdeteksi  Tidak Terdeteksi
18 Penguji2 Jempol Terdeteksi 0,6 ms
19 Penguji2 Jempol Terdeteksi 1 detik
20 Penguji2 Jempol Terdeteksi 0,79 ms

Disini kami menguji terhadapat 2 orang yang dimana kami 10 Kali

melakukan pengujian terhadap sensor apakah berjalan dengan baik atau tidak, dan

untuk hasil pengujiannya penguji 1 mencoba sensor sebanyak 10 kali dan terdapat

2 kali sensor tidak dapat mendeteksi jari dari penguji 1, untuk penguji 2 juga

melakukan percobaan sensor 10x dan terdapat 3x sensor tidak dapat mendeteksi

jari dari penguiji 2.

4.5.3. Pengujian Perbandingan

Table 4 3 Hasil pengujian perbandingan

No Penggunaan Waktu Pintu Terbula
1 Kunci Konvensional 3 detik
2 Kunci Konvensional 2 detik
3 Kunci Konvensional 4 detik
4 Smartlock 0,89 ms
5 Smartlock 1 detik
6 Smartlock 0,75 ms
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Disini peneliti melakukan perbandingan antara kunci konvensional dan
Smartlock mana yang lebih efektif dalam pembukaan pintu, peneliti melakukan
pengujian 3 kali setiap kunci konvensional dan smartlock.

4.5.4. Pengujian Keseluruhan
Tabel 4 4 Tabel hasil pengujian keseluruhan

No Uji Coba Status Status Status
Jari Sensor Selenoid Buzzer

1 Jempol Terdeteksi ~ Terbuka Mati
2 Telunjuk Tidak Tidak Hidup

Terdeteksi ~ Terbuka
Peneliti melakukan pengujian keseluruhan dari hardware berjalan dengan
semestinya atau tidak dimana peneliti melakukan pengujian pada jari yang
terdaftar apakah sensor bisa mendeteksi jari tersebut dan apakah selenoid terbuka

atau tidak, dan jika jari tidak terdeteksi maka buzzer akan berbuyi 2 kali
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4.5.5. Hasil Pengujian Kuesioner

Pengujian kuesioner telah dilakukan dengan memberikan evaluasi

terhadap pertanyaan yang disajikan pada tabel 4, yang diberikan kepada

responden secara acak.

Table 4 5 Tabel Pertanyaan Kuisioner

No

Pertanyaan

Apakah tampilan aplikasi smartlock mudah
dipahami?

Apakah fitur aplikasi smartlock mudah
digunakan?

Apakah aplikasi Smartlock mudah digunakan?

Apakah aplikasi Smartlock memudahkan dalam

pengendalian pintu?

Apakah aplikasi smartlock dapat mengatasi

masalah saat lupa mengunci pintu?

Apakah aplikasi Smartlock memudahkan

pendaftaran sidik jari?

Apakah rancangan smartlock for door dapat
meningkatkan keamanan pintu ruangan kepala

sekolah?

Apakah Aplikasi Smartlock dapat memudahkan
anda dalam memonitoring ruangan kepala

sekolah?

1 (Sangat Tidak Setuju)

2 (Tidak Setuju)
3 (Netral)

4 (Setuju)

5 (Sangat Setuju)
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Dari pertanyaan kuesioner diatas, diperoleh responden sebanyak 5

orang. Jawaban responden dapat dilihat pada table dibawah ini

Table 4 6 Tabel hasil jawaban kuisioner

No Nama Hasil Jawabam
1 2 3 45 6 7 8
1 Responden 1 5 4 45 4 5 4 4
2 Responden 2 55 45 45 45
3 Responden 3 5 5 5 4 45 45
4 Responden 4 5 4 4 4 4 5 4 4
5 Responden 5 5 3 45 45 35
Hasil perhitungan presentase hasil jawaban:
Total =177
Nilai Presentase =177/200 * 100%
= 88,5%
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Dengan merancang dan membuat aplikasi Smartlock for Door
berbasis Android yang terintegrasi dengan sensor sidik jari dan sistem
kontrol Internet of Things (1oT), MIN 2 Bangka telah berhasil meningkatkan
keamanan pintu ruangan kepala sekolah. Sistem ini tidak hanya
menyediakan akses yang aman berbasis sidik jari, tetapi juga memungkinkan
pemantauan aktivitas pintu secara real-time. Penerapan Smartlock for Door
bertujuan optimalisasi keamanan dan pengendalian pintu ruangan kepala
sekolah, memberikan solusi efisien melalui teknologi canggih. Evaluasi
sistem ini memastikan keefektifan dan kehandalan dengan cara melakukan
pengujian kunci konvensional dan Smartlock yang hasilnya smartlock lebih
efektif dan handal dalam waktu pembukaan pintu, yang dimana smartlock

lebih cepat 1-2 detik dari kunci konvensional.

5.2. Saran
a) Alat ini masih dapat dikembangkan dari sisi desain androidnya.
b) Perlu adanya tempat cas baterai ditempat yang dekat dimana hal ini
bisa menjadi suatu masalah jika sumber daya dari baterai tersebut
habis.
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LAMPIRAN 1: DAFTAR RIWAYAT HIDUP PENULIS

DAFTAR RIWAYAT HIDUP
1. Data Pribadi

Nama Lengkap :  Wahyu Rizky Algifari
Tempat & Tanggal Lahir ~ :  Sungailiat, 26 Juni 2002
Alamat Rumah . Parit Padang, Sungailiat.

Hp: 081272166181
Email: wahyurizky2662@gmail.com

Jenis Kelamin ;. Laki-Laki

Agama :Islam

2. Riwayat Pendidikan

MIN 2 BANGKA : 2008 — 2014
SMPN 2 SUNGAILIAT : 2014 - 2017
SMKN 1 SUNGAILIAT : 2017 -2020

Sungailiat, 27 Desember 2023

Wahyu Rizky Algifari
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1. Data Pribadi

Nama Lengkap . Wisnu Fauzaan Pahlevi
Tempat & Tanggal Lahir ~ : Pangkalpinang, 26 Maret 2003
Alamat Rumah :JI. Nilam V

Hp: 082130694164

Email: wisnufauzaan@gmail.com

Jenis Kelamin : Laki-Laki

Agama . Islam

2. Riwayat Pendidikan
SD SWADAYA PANGKALPINANG : 2008 —2014
MTSN NEGERI PANGKALPINANG : 2014 - 2017
SMKN 2 PANGKALPINANG : 2017 — 2020

Sungailiat, 27 Desember 2023

Wisnu Fauzaan Pahlevi
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LAMPIRAN 2: KODE PROGRAM

#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include

#define
#define

PrefHelper.kt

<Basead. hx
cESPE26EMiFi.h»

<Wire.h>
cadafruit_Fingerprint.h:s
CESPE26EHTTRCLient . hx
<ESPE2aekebserver.h:
<Softwareserial. h>

FINGERPRINT_SENSOR_RX 13
FINGERPRINT_SENSOR_TX 15

#define WIFI_S5ID "Red"
#ldefine WIFI_PASSWORD "12893487"

#define

#define
#define

Software
FIMNGERPR

SERVER_FPORT B8

hidup HIGH
mati LOow

serial mySecial(FINGERFRINT_SENSOR_RX,
INT_SENSOR_TX);

Adafruit_Fimgerprint finger = Adafruit_Fingerprint{&mySerial);

ESFE265H

uinte t

ebServer secuer(&a);

id;

int relay = 4;

int buzz

Er = 5

float batasTegangan = 7.8;

bool sol

enoidstate = false;

void setup() {

serial
mySeri

.begin{115288);
al.begin(57aea),

connect TolWIFiL);

if (finger.verifyPassword()) |

Seri
} elze
Seri

al.println{"Found fingerprint sensor!™);

{
al.println{"Did mot find fingerprimt semsor :(");
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phile (1);
¥

finger. pet TemnlateCount () ;
Serial.print{"sensor contains ");

serial.print{finger. templaterount};

Serial.println(™ templates.");

pinMnde(buzzer, OUTPUT);
pindnde{relay, OUTPUT);
digitalurite{relay, hidup);
delay(5);

setunserverBoutes();
1

void loop() {

int nilaiaDC = analogRead{analogInputrin;
float tegangan = (nilaiADC / 1823.8) * 5.8,

if {tegangan <« batasTeganganm) |
tone(buzzer, 480@);
delay(1868);

noTone{buzzer);
¥
delay(188a);

getFingerprinf L) ;

delay(se) ;

server handleC] jent(),
I

void connerfToWETL) {
WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD);
Serial.print{"Connecting to WiFi")};
while (WiFi.status() != WL_CONMECTED) {
delay(250);
Serial.print(™.");
hy
Serial.printlnd™\nConnected to WiFi");

tone{buzzer, 4888);
delay(266e) ;

noTone({buzzer);



Helay({1008);

Serial.print{"IP Address: ");
serial.printlni{WiFi.localIfF(});

¥

void setupterverBoutes() {
server on(" /"™, HTTP_GET, handleroot);
server oni " /addFingerprint™, HTTP_POST, handleAddrFingerprimt);
server oni " /status", HTTP_GET, handlestatus);
server on( " /comtrol™, HTTP_POST, handleControll;
server.hegin();

by

void handlenot() {
string data = server.arg{"data");
id = data.toToi();
serial.print{"Received data: ");
serial.printlniid);

server, send{ 288, "text/plain™, "Hello from ESF226&17);
by

void handlestatus() {
string statusMessage = (solenocidstate) ? "Solenoid terbubkal -
"Zolenoid tertutup®;
server, send{ 288, "text/plain™, statusMessage);

¥

S/ Fungsi umtuk mengontrol solenoid

void handlecontral{) {

string state = server.arg{"state™);

S/ Lakukan tindakam seswai dengan nilai state (buka/tutup
so0lenoid)

if (state == "open") {
digitalWrite{relay, HIGH); // Aktifkan solenoid
solenoidstate = true;

} else if (state == "close") {
digitalWwrite(relay, LOW); // Matikan solenoid
solenoidstate = false;

¥ else {
server, send{48g, "text/plain”, "Permintaan tidak valid");
return;

¥
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ff Kirim respons ke aplikasi Kotlin
server. send(28@, "textSplain™, "OK");
by

void handledddFingerprint() {
Serial.printlni"Ready to enrcll a fingerprint!™);
Serial.printlniid);

while (! pgetFingerprintEoroll{) };
server send(2e8, "text/plain”, "Fingerprint obtained

successfully™);

string fingerprintTemplate = server.arg{"template");

/i Convert the fingerprint template string to a non-const buffer

uintg t* fingerprimtData = new
uintg_t[fingerprintTemplate.length()];

memcpy{fingerprintbata, fingerprintTemplate.c_str(),
fingerprintTemplate.lengthi));

fi Cleanup the dynamically allocated buffer
delete[] fingerprimtData;
b

uints_t getFinserpriotFocol i)

int p = -1;
Serial.print{"Waiting for valid finger to enroll as #");
Serial.println{id};
while (p_l= FINGERPRINT_OK) {
p = fingec.getfimage();
switch {p) {
case FIMGERPRINT _OK:
serial.println{"Image taken");
break;
Case FINGERPRINT _MOFIMGER:
serial.primting™."™);
break;
case FINGERPRINT PACKETRECIEVEERR:
serial.primtln{"Communication error");
break;
Case FINGERPRINT _IMAGEFATL:
Zerial.printlnd"Imaging error®);
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break;

default:
Serial.println{"uUnknown error®);
break;

h

S 0¥ success!

p = finger imagedTz{1);
switch (p) {

Case FINGERPRIWNT_OK:
Serial.println{"Image converted");
break;
case FINGERPRINT _IMAGEMESS:
Serial.println{"Image too messy");
return p;
case FINGERPRINT_PACKETRECIEWEERR:
Serial.printin{"Communication error"™);
return p;
case FINGERPRIMNT_FEATUREFAIL:
Serial.println{"Could not find fingerprint features™);
return p;
case FINGERPRINT_IMWVAL IDTMAGE:
Serial.println{"Could not find fingerprimt features™);
return p;
default:
Serial.println{"Unknown error®);
return p;

Serial.println{"Remove finger");

delay(2886) ;

P =8

while {p_l= FINGERPRINT_MOFINGER) {
p = finger.gefTmage();

Serial.print({"ID "); Serial.prinmtln{id};

= —1;

Serial.println("Place same finger again");

while {p_!= FINGERPRINT_OK) {
p = finger.getTmage();

switch (p) {

case FINGERPRINT_OK:
Serial.println{"Image taken");
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preak;

case FINGERPRIMWT _MOFIMGER:
Serial.primt{"."};
break;

case FINGERPRIMWT PACKETRECIEVEERR:
serial.println{"Communication error");
break;

cdse FINGERPRIMT _IMAGEFAIL:
serial.println{"Imaging error®);
break;

default:
serial.println{"Unknown error®);
break;

b

h

Sf DK success!

p = finger. imagedTz(2);
switch (p) {

Case FIMGERFPRIMT _OK:
ferial.println{"Image converted");
break;

Case FINGERPRIWT _TMAGEMESS:
Zerial.println{"Image too messy");
return p;

Case FIMNGERPRIMT _PACKETRECIEVEERR:
ferial.println{"Communication error");
return p;

Case FIMGERFPRIMT _FEATUREFAIL:
Serial.println{™Could not find fingerprinmt features™);
return p;

case FINGERPRIMT _THAWVALIDTMAGE:
Serial.println{™Could not find fingerprinmt features™);
return p;

default:
Serial.println{"Unknown error®);
return p;

¥

S Ok converted!
Serial.print{"Creating model for #"); Serial printlin(id);

p = finger.createrode] () ;

if (p == FINGERPRINT OK) {
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Serial.println{"Frints matched!™);

} else if (p == FINGERPRINT PACKETRECIEVEERR) {
Serial.printlnd "Communication error™);
return p;

} else if (p == FINGERPRINT EMROLLMISMATCH) {
Serial.printlnd"Fingerprints did not match™);
return p;

} else {

Serial.printlnd "Unknown error");
return p;

¥

serial.print{"ID "); Serial.primtln{id};

p = finger.storetnde] (id});

if (p == FINGERPRINT OK) {
Serial.println"stored!"™);

} else if (p == FINGERPRINT PACKETRECIEVEERR) {
Serial.println{"Communication error™};
return p;

} else if (p == FINGERPRINT BADLOCATION) {
Serial.println{"Could not store in that location™};
return p;

} else if (p == FINGERPRINT_FLASHERR) {
Serial.println{"Error writing to flash"};
return p;

} else {

Serial.println{"uUnknown error");
return p;

¥

return true;

¥

uintg t getFingerpriotTDC) {
uints t p = finger gefTmage();
switch {p) {

Case FIMGERPRINT _OK:
Sreerial.printlng "Image taken™);
break;

case FIMGERPRIMT _NOFINGER:
Sreerial.printlnd "No finger detected™);
return p;

case FIMGERPRIMT _PACKETRECIEVEERR:
zerial.println{"Communication error”);
return p;
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Case FIMGERPRINT _TMAGEFATL:
Serial.println("Imaging error®};
return p;

default:
zerial.println{"unknown error®);
return p;

¥

S ¥ success!

p = finger.imagedTz();
switch (p) {

case FIMGERPRINT _OkK:
Srserial.println"Image converted™);
break;

case FIMGERPRINT _TMAGEMESS:
zerial.println{"Image too messy");
return p;

case FIMGERPRINT _PACKETRECIEVEERR.:
zerial.println{™"Communication error");
return p;

case FIMGERPRINT _FEATUREFAIL:
zerial.println{™Could not find fingerprint features");
return p;

case FIMGERPRIMNT _IMNVAL IDTMAGE:
zerial.println{™Could not find fingerprint features");
return p;

default:
Serial.println{"Unknown error®);
return p;

¥

ff o converted!

p = finger.fingersearch();

if (p == FINGERPRINT 0K} {
digitalurite(relay, mati);
sendTobatabase{id);
delay(5008);
digitalurite(relay, hidup);

} else if (p == FINGERPRINT PACKETRECIEVEERR) {
Serial.println{"Communication error™);
return p;

} else if (p == FINGERPRINT NOTFOLMD) {

digitalurite(buzzer, HIGH);
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delay(258) ;
digitalWritelhuzzer, LOW);
delay(175) ;
digitalWrite(buzzer, HIGH);
gelay(5e8);
digitalurite(buzzer, LOW);
delay(588);

return p;

} else {
Serial.printlnd"Unknown error");
return p;

h

£ found @ match!

serial.print{"Found ID #"); Serial.print({finger. fingerin);

serial.print{" with confidence of ");
serial.println{finger. confidence);

return finger.fingertn;
}

Jf returns -1 if failed, ctherwise returns ID #
int getEingerprintTner() {

uint& t p = fiogec.gefTmage();

if (p_l= FINGERPRINT_OK) return -1;

p = finger imagedTz();
if (p_!= FINGERPRINT_OK) return -1;

p = finger. fingerFastsearch();
if (p_l= FINGERPRINT_OK) return -1;

serial.print{"Found ID #"); Serial.print({finger. fingerin);
serial.print{" with confidence of ");
serial.println{finger. confidence);
return finger fingertn;
by

void sendToDatshase{uwintd t id) {
WiFiClient client;

serial.println{"sending data to the database...™);

String =server = "scrptdoorlock.&2owebhostapp.com™;
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string wrl = "finsert_data.php?id=" + string(id);
Serial.print("Requesting URL: ");
Serial.printlnfurl);

if (client.coppect(server.c_str(), 28)) {
client.print{String("GET ") + url + " HTTPSL.1\r\n" +
"Host: " o+ server + "\rWn" o+
"Connection: closewrmhrwun™);

delay(sea);

while (client.availahle()) {
string line = client.readStringindil{"yr"});

Serial.print(line);

h
D S
Serial.println{"\nData semt to the database.™)};
T} else {
Serial.println{"Connection to the server failed.");

¥
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PrefHelper.kt

package com.example. apksmartdoor_ helper

import android.content_ Context
import android.content.JharedPrefersnces

class PrefHelper (context: Context] |

private val sharedPreferences: JharedPrefersnces =
context . getiharedPreferences [FR.'E'.I:"_H.!-HIE'.,
Context  MODE PRIVATE]

companion object |
private const val FREE WAME = "MyFreferences®
private const val FEEF U3ERHAME = "us=rnam="
private const val FREF FASIWORD = "password®
private const wval PREF I3 LOGIN = "isLogin®
private const wval FREF T3ER LEVEL = "userlevel®
private const wal FREF U3ER_ID = "userld®”

fun =mavedession (u=ername=: 3tring, password: Jtring, i=zLlogin:
Boolean, u=serlevel: Int, u=erId: Int] {

wal sditor = sharedPrefersnces_edit (]
Edi‘bnr-putﬂtrinq[FREF_UEERHLHE, 1= e |
Edi‘bnr.pu‘l:-ﬂ'l:-rinq[F‘R.'E'.I:"_PLEEI{."RD, passwordl]
Edi‘bnr.putﬂ-nnlﬂ:n[PRE'.I:"_IEl_I.EGIH, isLogin}
editor.putlnt (FREF _T3SER LEVEL, userlevel]
Edi‘bnr.pu‘bln‘b[PREF_UEER_ID, u==rld]

editor.apply (]

fun getUsername={}: Itring? |{
return sharedPrefersnces_ get3tring [FREF_UEERHLHE, null}

un getPassword(} : Itring? {
return sharedPreferesnces. get3tring [PR.'E'.I:"_P.!;E SWORD, null]

.

fun getlslogin{(]}: Boolman |
return sharedPrefersences.getBoolean [F‘R.'E'.I:"_I E_I.CGIH, false}

fun getU=serlevel(}: Int {
return sharedPrefersnces_ getInt [F‘REF_UEP.R_I.E"’.".E'.I., 0]

fun getUserId(}: Int |
return sharedPrefersnces_getlnt [FR.'E'.I:"_'EI'EE'.R_ID, 0}

fun clear3e=s=icon{]
wal =ditor © sharsdfrefersncss_ sditc(]
editor.clear (]
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FingerprintViewModel .kt

package com.example apksmartdoor _mode=1l

import androidx. lifecycle . Viewkodsl
import androidx. lifecycle . visgddodelSoocps

import com.example.apksmartdoor. repository. PingerprintRepository

import kotlinx. coroutines Dispatchers
import kotlinx.coroutines.launch

class FingerprintViewMode]l (private val repository:
FingerprintPepository]l : Viewdodel (]} |

fun addFingerprint(onPesult: [(Jcring} —-> Tnit} |
vioydodelSoope. launch (Dispatchers IO} {
wTal resuls =
repository. sendHttpPegquest ("hotp: /152 166,134 8% addFingerprint™}
coBesuls (re=ult]
¥

FingerprintViewModelFactory.kt

package com.example apksmartdoor _mode=1l

import androidx._lifecycle Viewdodsl
import androdidx. lifecycle ViewModel Provider
import com.example.apksmartdoor. repository. PingerprintBepository

class FingerprintViewModelFactory(private val repository:

FingerprintPepository] : ViewModelProvider. Factory |
grvarride fun <7 : ViewMods=l> create (modellloms: Clomss<T>]: T |
if

[modelCla=s . isAssignableFrom(FingerprintViewdodel: cclass_ javal} |

return FingerprintViewdModel (repository}l as T
H

throw IllegalirgqumentException ("Unknown Viewdodel cla=s=s"})
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MonitoringAdapter.kt
package com.example . apksmartdoor.model

import android_view._ LayoutInflater

import android_view View

import android.view. ViewZroup

import android_ widget. TextView

import android=s. recyclerview widget DiffUsil
import androids. recyclerview. widget.ListAdapter
import androidx.recyclerview.widget.FecyclerView

import com-esxample apksmartdoor B

cla=ss Monitoringidapter : Listidapter<Monitoringltem,
Honitoringidapter . .HonitoringViewHolder> (DiffCallback (1] {

orerride fun onCreateViewHolder (parent: ViewGroup, viewIype:
Int}: MonitoringViewHolde=r |
val inflater = LayoutInflater. fromi{parent. context]
wal view = inflater_ inflate (B _layout. itm_munitﬂring;
parent, fal=e=]
return MonitcringViewHolder (view]

¥

orerride fun onBindViewHolder (holder: MonitoringViewHolder,
po=sition: Int]} |
val monitoringltem = getltem{position]
holder _kind (monitoringltem]

class HonitoringViewHolder (itemView: View] -
FecyclerView ViewHolder (itemWiew] |
private val stateTextView: TextView =
itemView. FindViewById(R._id. textState]
private val timestampTextView: TextView =
itemView. findViewById (R.id. textTimestamp]

fun bind (monitoringltem: Monitoringltem] |
mtateTextView. taxt = "State=- 5 imonitoringltem. state}™
timestamplextView. foaxt = "Timestamp:
${monitocringltem.cimestamp} ™
H
¥

private clas=zs Difflfallback :
Diff0til. ItemTCallback<Monitoringltem> (] {
orerride fun areltemsTheJams (ocldItem: Honitoringltem,
newltem: MHonitoringltem]: Boolean |
return ocldltem.id — newltem.id

H

orerride fun arefontentsThedams (cldltem: MHonitoringltem,

newltem: Monitoringltem]: Boolean |
return oldltem = neawltem

¥
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Monitoringltem.kt
package com.saxample gpksmarsdonr model

data cla=s Honitoringlteml
wal id: Int,
wal state=: Jtring,
wal timestamp: Jtring

MonitoringViewModel .kt

package com.example apksmartdoor model

import androidx.lifecyele LiveData

import androidx.lifecycle.Mutakblelivelata

import androidx.lifecycle Viewkpdel

import androidx. lifecycle. riesgifodelSoops

import com.example.apksmartdoor.network.Petroficsllient
import kotlinm . coroutines.launch

class HponitoringWViewdodel : Viewdodel (} |

private val monitoringlist =
HutableLiveData<List<Monitoringltems>{]

wal monitoringlist: LiveData<List<Mponitoringltems> getl{] =
_monitoringlist

init

= mernl el = ST

Load monitoring

lpadMonitoringData (]

e -
=2 LI

¥

private fun loadMonitoringDatall |
viegMModel Soope. launah {
Ty |
wal apillient = Retrofitllient_getlnstance(]
wal monitoringData = apiflient. getMonitoringDatal()
_monitoringlist. valus = monitoringData
¥ catch (=: Exceptiocn} |

L,

e _printitackTrace (]
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PayloadLogin.kt
package com. sxampls gpksmaredonr model

data cla==s PayloadLogin |
wal mama : Jtring,
wal u=mernam= : Jtring.
wal 11=1"|=l_1.1.:|1=:r: : Jtrings,
val id user : Jcring

ResponseLogin.kt

package com.sxammle gpksmartdnnr model

import com.google.gson.annotations. Jerialisedifams

class ResponseLogin |
war response : Boolean,
war payload : FayloadLogin
]

data class ApiResponse|
BferialigedName= ("statu=s™]

wal status: Jsring?.

Bierializediam= {"messagqe™]
val message: Jtring?

User.kt
package com.sxample gpkesmarsdonr model

import com.google gson.annotations . Serializsedlams

clas=s Fesponselogin |
var response= : Boolean,
war payload : PayloadLogin
]

data cla=z=s ApiPesponse|
Bierialigedlams=|("=statu=s"]
wal statu=: Ssring?.,

ASerialisedNams= ("message™]
val me=ssage: Jtring?
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ApiClient.kt

package com.example.apksmartdoor.network

import com.example apksmartdoor. model Honitoringltem
import com.example apksmartdoor. model PBesponseLogin
import retrofitld http.Fis=ld

import retrofitd http. FormlrlEncods=d

import retrofitd_ http.GET

import retrofitl http. POST

interface Apilliesnt |

BEET ("monitoring.php™]
suspend fun getMonitoringlata(} : List<Monitoringltem>

EformUrlEncoded
AECIT ["lng':'u:..lr login.php™]
fun logini

Efield [("u=ernam="] u=s=rnams=

Efield ("pazzword™] password
}: resroficd.fall<Responselogins

ApiService.kt

package com.example apksmartdoor . network

import

import

import

import

import

import

imports

imports

com. example apksmartdoor model ApiBssponss
com. example apksmartdoor model Tser
retroficd  Call

retrofitd . http. FormlrlEncoded
retrofitd . http.EET

retrofitd http. FOIT

retrofitd _http.lu=ry

interface ApiJervice |
FormOrlEncod=d
BRFCIT (" sigonup . php™]
fun =signupl

Bfizld ("nam="]} name: 3tring.
Bfisld ("usernam="} usernam=: 3tring.
Bfield ("password™)} password: String

}: Call<ipiBesponses

BEET ("u=er . php™]

fun gtt'ﬂ's-:r[l!{u:ry["u:ltr_id"] umerld: Int): CalleU=s=rs>
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RetrofitClient.kt
package com.=xample gnkesmartdonr network

import retrofitd.BRetrofit
import retrofitd.converter.geon.Zzsonlonverterfactory

clas=s Betrofitlli=ns |

companion object |
private const wal BARIE TRL =
"https://=scrptdoorlock 100webho=tapp . com™

private var retrofit: Retrofit? = pull

fun getInstance(}: ApiClient |
if [retrofit = null] |
retrofit = Betrofit. Builder(]
. ba=m=Trl [B.E.EE_'IIEI.]

-addConverterfFactory (FaonConverterfactory.create (] ]
_buildi]
}

return retrofit!! _create (ApiClient: iclass. javal

¥

private fun getPetofitllient (]} : Retrofitc |
return Betrofit.Builder (]
-bazelrl ("https: .-".-"=||:rp::|.|:|:r1|:|::: .00 0wekbhostapp .- comd ™)
-addConverterfactory (Faonfonverterfactory. create (] ]
~build (]

fun getlnstance (]} : Apillient |
return getRetofitClisnt (] .create (Apiflisnt: class_Faval
H
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UserRepository.kt
package com_ example apksmartdoor network

import com.example aptsmartdoor model Tser
import retrofitd Betrofit

import retrofitd converter gson.GaonConverterfactory

class TeserBepository |

private val retrofit = Retrofit_ Builder/(]
.ba=zeUrl ("hstp=://=scrptdoorlock. 000waebhostapp . com’ ™ ]

-addConverterfFactory (ZzonConrerterfactory  create (] ]
build (]

private val userjervice =
retrofit. create (Jaerervice: tclass . javal

fun updatelzer (u=zer: User, onducce=z=: (]} -»> Unit, ocnError:
[Ftring] -> Unit]l |
wal call = nmerjervice_ updatelser (nser]

call  e=nquene (chject : retrofit? Callback<Void> |
orerride fun onFesponse (call: retrofitd Call<Void>,
response: retrofitld Response<Veoids>] |
if [response.isfusosssful]l |
onduccess _invoke(} /) Fanggil ocallbaok
onfuoomess jika berhacil

}omlee |
onError._ invoke ("Gagal menyimpan data ke
server®} /S Panggil ocallback onError jika gagal
H

[

prerride fun cnfailur=|{call: retrofitd Call<Veoids>, ©:
Throwable=] |

cnError.inveoke ("Terjadi kesalahan jaringan®™] /7
Panggil ocallbaok onBrror jika terjadi kesalahan jardingan
¥
k]
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UserService.kt

package com.sxammle gpksmaredonr nstwork

import com.example . apksmartdoor model Tser
import retrofitd. {all

import retrofitd _http.Body

import retrofitd _http.EFUL

interface TearJervic= |
BRETUT ("editUser._ php"]
fun updatelser (EEBcdy user: U=zer}: Call<Voids>

AddFingerprintFragment.kt

package com.example.apksmartdoor

import android.os.Bundle

import android=. fragment.app.FFragment

import android.view.lLayoutInflater

import android.view. View

import android.view.ViewEroup

import android.widget_ Button

import android.widget.ImageView

imports android.widget.Toast

import android.widget. ViewElipper

import androidx.lifecycle . ViewModelProvider
import com.bumptech.glide . Elide

import com.example. apksmartdoor helper. PrefHelper
import com.example apksmartdoor _model FingerprintViewlods=1

import com.example.apksmartdoor model. PingerprintViewdodelFactory

import com.example.apksmartdoor. repository.PingerprintRepository
class AddFingerprintfragment :©: Fragment (] {

private lateinit var B Nextl: Button

private lateinit var V_Flipper: ViewPlipper

private lateinit var giflmageView: ImageView
private lateinit var viewdodel: FingerprintViewlode=l

lateinit var prefAelper: PrefHelper

orerride fun onCreateView(
inflater: LayoutInflater, container: ViewEroup?.
savedInstancedtate: Bundle?
}: Vimw? |
val view =
inflater inflates (B.layout. fragment add fingsrprint, container,
Fal=e]

prefielper = FPrefHelper (requirefctivity(]]

V Flipper = view.findViewById(R.id. ¥ Flipper]
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AddUserFragment.kt

package com.esxample apksmartdoor

import android.os. Bundle
import android.util.Log

import android=x. fragment.app. Fragment
import android.view._ LayoutInflater
import android.view.View

import android.view. ViewGroup

import android.widget.Button

import android.widget EditText

import android.widget.Toast

import com.example.apksmartdoor.model. ApiBesponse

import com.example . apksmartdoor.network . ApiJervice

import com.google.gson. ZzonBuilder

import retrofitd _Call

import retrofitd Callback

import retrofitd _Fesponse

import retrofitld Retrofit

import retrofitl converter.gson.ZzonConverterfactory
class AddUserfragment : Fragment(] {

private wal BAIE TRL =
"https=://scrptdoorlock. 00 0webhostapp .. comd Login/ ™

pverride fun onCreateView(
inflater: LayoutInflater, container: ViewEZroup?,
savedlnstancedtate: Bundle?
J: Vimw? |
wal view = inflater_ inflate [R.l:ynut.fmg:mnt_:.dd_usur,
container, fal=e]

wal =tHams= : EditText =
wiew._ findViewById(E.id. stNams]

wval etUsernams= : EditText =
view. findViewById(R.id. stlUsernama]

wal s=tFamsword : EditText =

view findViewById(ER.id. stFassyord]
wal esConfirmPassword: EdisTaxt =
view. findViewById(R.id. stlonfirmPassyord]
wal btnIignlp : Button =
wiew. findViewById (R.id. btnlegister]

val retrofits = Betrofit.PBuilder (]
-ba=eUrl (BASE TERL]

.addConverterfactory (CaonConverterfFactory . create (FaonBuilder (] - =set
Lenie=nt [} .create=(]]]

~buildi(]

wal mervice = retrofit.create (ApiJervice: class. javal

btndignlUp. setCnClickListener f
val name= = etHame. text.todtring(]
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val usernames = etUsernames.text.todtring(]
wal password = etPassword. text.todtring(]
wal confirmPassword =

etfonfirmPassword. fext. todsring (]

if [u=ernam=._isEmpty(l]l |
atlesrnams  setError ("T==rnam= haru=s dii=i™]
etlsernams . requestfocus ]
returnf@=setCnClicklistener

if [pas=word.isEmptyi(ll |
etPassword. setError ("Fas=sword haru=s dii=i™]
etFassword. requestfocus ]
returnf@=setCnClicklistener

if (pas=sword.length < B} {
etPassword . setError ("Pa==sword haru= memiliki
minimal B karakter™]
etFassword. requestfocus (]
returnf@=setCnClicklistener

H

if [!'pa=msword.matohes(".*\\d.*"_ toR=g=x(]1] {
etPassword . setError ("Pa==sword haru= memiliki
minimal =atu angka™}
etFassword. requestfocus ]
returnf@=setCnClicklistener

if (confirmPassword. isEmptyp(l] |
etlonfirmPassword. setError ("Eonfirma=i Pam=sword
haru= dii=i"}
etConfirmPassword . requestfocus (]
returnf@=setCnClicklistener

if (pas=word !'= confirmPassword]l
etConfirmPassword. setError ("Eonfirma=i Pa=s=word
tidak =esuai dengan Password™]
etConfirmPassword . requestfocus (]
returnf@=setCnClicklistener

wal call = service.=sigoup (nams=, ussernams, password]

call. =nguens (object : Callback<ApiRespon=se> |
orerride fun onBesponse(call: Call<ApiFesponses,
response=: Fesponse<ipiResponse>] |
if [response. isSuoosssfull |
wal apiResponse = response._body(]
if [apiResponse !'= null L&
apifesponse . status =— "succe=s="] |
Log.d{"3ignlp”, "Succe=s="]
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DoorFragment.kt

package com.example. apksmartdoor

import android.os.Bundle

import androidx. fragment.app. Fragment
import android.view_LayoutInflater

import android._ view View

import android.view. ViewGroup

import android.widget.Button

import android.widget.Toast

import androidx. lifecycle.LiveData

import androidx.lifecycles HutableliveData
import androidx. lifecycls ViewModsl

import androidx. lifecycle ViewModelProvider
import com.example.apk=smartdoor. helper. PrefHelper
import kotlinx. coroutines. Dispatchers

import kotlinx. coroutines . Elobal3cope

import kotlinx_ coroutines_launch
import kotlinx.corcutines withContext

imports java.ic.DasaCusputdtroeam

import java.net. HttpURLCoonection

import java.net. TRL
cla==s DoorFragment : Fragment(] |
lateinit var prefHelper: PrefHelper

private lateinit var btnCpenDoor: Button
private lateinit var btnlClos=Door: Button
private lateinit var controlViewldodel: ControlViewMods=l

orerride fun onCreateView(
inflater: LayoutInflater, container: ViewZroup?,
savedinstancedtate: Bundle?

}: View? |

val view = inflater.inflate(R.layout. fﬂg‘:lTl.ﬂﬂt_dﬂﬂI‘;
container, fal=e]

prefielper = PrefAelper (requirsbctivity(]l]

controlViewdHode=l =
ViewdpdelProvider (requirefctivicy (]} [ControlViewdodel: -class. javral

btnClo=eDoor = view. findViewById(R.id.btnlpan]
btnCpenDoor = view_ findViewById(B_id._ btnClocs)

btnCpenDoor . setinClickListensr |
controlViewdode]l . control3olenoid ("open™]
¥

btnClo=seloor sstimClickListensr {
controlViewdode]l  control3olencid("clo=="]
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controlViewdode]l  response. cbhaerve ( vieaglhifeoyoletymer]
response -
requireActivity (] . runCoUiThread
showToast (response]
¥

return view

private fun showToast (message: Itringl |
Toast. makeText (requireContext (], message,
Toast.LENETH EHORT] . show (]

¥

class ControlViewdMode]l : ViewdHodel (] {

private val response = HutableliveData<3trings(]
val response: LiveData<3tringr get(]l = _respon=se

fun contrololencid{state: Jtringl {
Elobal3cope. launck (Dispatchers . I0] {
wal result = sendControlBequest(state]
withContext (Dispatchers Hain] {
_response. valus = result

¥
wal resultd = sendfontrolBequestd (state]
withContext (Dispatchers Hain] {

_response_ valuws = reaunlcd

¥

¥

i

private fun =sendControlBequest(=tate: Jtringl: Jcring |

wal url = OBL{"hstp:/ 1532 168._134.53%3 control™]
wal urlfonnection = url.openConnection(] as
HttplURLConnection

return try |

urlfonnection. setRequestPropersy ("Content—Type",

"=pp1:i.|:=::inn.-"x-m-fnr:n-urlznnn:l.z:l."]
urlfonnection. reagusstiMeathod = "POIT™
urlfonnection. dolutput = true
wal oustputitream =
DataCutputitream (urlConnection. outputStream]
wal postData = "mtate=hmtagte”
putputitream. writeBytes (postDatal
putputitream. flush (]
cutputitream. clo=e (]

wal responzefode = urlfonnection. responssCods
println{"Response Code: $r1==|pnn=|1=':n-d.1:"]

if (urlConnection.responselods =
Httpﬂ'RlCnnnﬂnt-inn.TI‘I‘P_lﬂH] H
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urlConnection. inputftream. bufferadilssder(]} . readTeaxt (]
}omlee= |
"HITF Errocr: %{urlConnection.responselods}”

H

¥ catch (=: Exception] |
= _printitackTrace=(]
"Error: f{e_ me=ssag=}"

¥ finally {
urlConnection.disconnecs (]

¥

private fun =sendControlPequestd (state: Jtringl : Jtring {

wal url =
TEL [("http=:// scrptdoorlock . 000webhostapp . com control . php™]
wal urlConnection = url.openConnection(] as=
HttplRLConnection

return try |
urlfonnection. setBequestPropercy ("Content—Type",
"=ppli|:=.'|:-iun.l".:-m-fnm‘urlﬂnnn-d.ed"]
urlConnection. reguastidathod = "PFOIT™

urlfonnection. dofutpot = trus=

wal ocutputdtream =
DataCusputsitream(urlConnection. cutputftreaam]

wal po=tData = "state=i=tate”

putputitream. writeBytes (postDatal

cutsputsdtream. Elu=h (]

putputitream. close (]

wal responselode = urlConnection. responsesCods
println{"Responss Code: $r1==|pnn=|1=':n-d.1="]

if [(urlfonnection. responsslods ==
Httpﬂ'RLCnnnﬂnt-inn.EJ.‘J.'P_ﬂH] H

urlConnection. inputftream. bufferadilssder(]} . readTeaxt (]
}omlee= |
"HITF Errocr: 5{urlConnection.responselods}”

H

¥ catch (=: Exception] |
e printitackTrace(]
"Error: f{e_ me=ssag=}"

¥ finally {
urlfonnection.disconnecs (]

¥
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EditUserFragment.kt

package com.example apksmartdoor

import android.graphics_Bitmap

import android.graphics.Canvas
import android.graphics_Color
import android.graphics.Paint
import android.os.Bundle
import android.os.Handler

import android.os_Looper

import android.util.Log

import androidx. fragment.app.Pragment
import android.view.LayoutInflater

import android.view. View

import android.view. ViewZroup
import android.widgets.Button

import android.widget. ImageView

import android_ widget TextWisw
import android.widget.Toast

import com.example_ apksmartdoor.helper. PrefHelper
import com.example apksmartdoor model Ta=r
import com.example apksmartdoor network ApiJervics

import retsrofic2.Call

import retrofitd. Callback
import retrofitl Response
import retrofitd Retrofit
import retrofitd.converter.gmon.fsonlConverserfactory

clams EditTUserFragment - Fragment (]} |

privats

wal BAJE TRL =

"http=://scrptdoorlock . 000webho=stapp . coms ™

private wal userBepository = TssrBepository ()}

lateinit var prefHelper: PrefHelper

privats
privats
privats
privats
privats
private

privats

lateinit var profilelmageVisw
lateinit var usernameTextView
lateinit var sditnameTextView
lateinit var sditpasswordlextView

import com.example. apksmartdoor.network.TserBepository

lateminit var sditConfirmPasswordTextView:

lateinit var btnJave

wal apifervice: ApiJervice by lasy {

Betrofit. . Builder (]

.ba=eUrl (BAIE TRL]

ImageView
TextWiew
TextView
TeaxtVisw
TextWimw
Button

. ;dd.CnnﬂrberF:.l:‘h-nr],r [EGmonConverterfactory. create (] ]

build(}

.create (ApiJervice:-cclass. javral

orerride fun onCre=ateView |

inflater:

savedInatancedtate: Bundle?

LayoutInflater, container: ViewEroup?,
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}: Vimw? |

A4 Imflate the lagout Ffor thic fragmsnt

wal view = inflater_.inflate(R.layout. fmg-mant_adit_usar,
container, fal=e]

profilelmageView =
view FindViewById(R.id.profilsImagsli=gy]

usernameTextView =
wiew. FindViewById(R.id. usernamalaxtliay]

editnameTextView =
wiew. FindViewById (R.id. stilams]

editpasswordTextView =
wiew. FindViewById (R.id. stFassword]

editConfirmPasswordlextView =
wiew.  FindViewById (R.id. stConfirmPassyord]

btnJave =
wiew.  FindViewById (R.id.btnSavs]

prefielper =
PrefAelper (requirsbetivity(]}]

wal u=erld = prefielper. getUsserld(]

btnIave setimTClicklListensr {
wal name = editnameTextView. text.todtring (]
Tal password = sditpasswordlextView. fext.todtring(]
wal confirmFassword =
editConfirmPasswordlextView. feaxt. todtring (]

when |
name. isfotEmpty(] && pazsword.isSmpEpl(]l —> |
44 Hanpa Nama pang diinmputkan
wal user = UTaer (u=erld, nam=, "7]
u=serBepository. - updatelser (user,
onducosss =
showToa=st ("Hama pengguna berha=il
diperbarui®]
l'ambahkan opesrasi lain ypang perlo
dilakukan setelah kesbesrhacsilan
br
onError = { errorMessage -
showIloast (errordessage]

]

¥

name. isEmpty(]l &5 paszword.islotEmptrll —-> {
J4 Hanpa Fassword pang diimputkan
wal uzer = User(u=zerld, "%, password]
userfepository.updatelser (user,
onJucosss =
showToast ("Eata =sandi pengguna
berha=il diperbarui®]
br
onError = { errorMessage -=
showToast (errordessage]

91



¥

name . icNotEmpEy (]} &L password. icNotEmptp(} &£

password =— confirmPassword —-> {
J4 Data pesngguna valid, simpan ke database
val umer = Uzer(u=erld, nams=, password]

userBepository.updatelser (user,

onducocess = f

showTocast ("Data pengguna berhasil
diperbarui®}

b

onError = { errordessage -
showIocast (errordessage]

¥

¥

else —> {
¢ Tampilkan pesan kesalahan

showTloa=t ("I=ian tidak valid™]

apifervice  getlUser (uzerld] . snguens (object : Callback<U=ser:>

orerride fun onBespon=se(call: Call<User>, response:
Besponse<U=ser>] {
Log.d{"Settingsictivity”, "onoRespon=="]
if [response.isSuoosssful}l |
wal umer = response.body (]
if [(umer !'= pull} |
A4 Bmt imigial pengguna ssbagai teks pads
ImageViaw
wal initial = getlnitials (user._namal

44 Membuat bitmap dengan inisial

wal bkitmap = textAsBitmap(initiall

44 Manstapkan bitmap sebagsi gambar profil
profilelmageView . setInageBitmap (bitmap]
Handler [Looper.getMainLooper (] ] .post {

profilelmageView. setContentDescription (getdtring (R.string.profiles
Jhuga_dﬂsuriptiﬂn, umEr_namal ]
usernam=TextView. fext = user_nama

H]

¥

=] e
/¢ Log jika respons tidak berhasgil
Log.e{"JettingsActivity™, "Failed to get user.

Code: S{rsspones code (]3]
¥

¥
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prerride fun cnfailnrys (call: Cgll<Uas=r>, t: Throwable}

F4 Hanmdle kmsalazhan ketika mengambil dafta psngguna
Log.=("Jettingsfctivity™, "Failed to get user.
Error: 5{t_ m==s=age}"]

H

]

FETUrA TiewW

H

private fun getlnitials {mname=: Jtringl: Jtring |

val namses = name=.split(™ "]

return if (namss sige > 1} {
wal firstInitial = names[0].first(]
wal la=tInitial = name=[1l].first(]
"LafirstInitialéila=stInitial”

P omlemes |

nams=_ Ffirct(] . tedtringl]

private fun textAsBitmap(text: Itring) : Bitmap |
val paint = Faint (Faint. ANTI ALIASE FLAG]
paint. golor = Color.  BLUS
paint. textSigs = S0OE
paint. textAlign = Paint._ Align. CENTERR

val baseline = —-paint.ascent(} /) asgsnt(] is negative
wal width = (paint measureText (text] + 0.5f] .tolnt(]
val height = [(baseline + paint.descent(] + 0.3f] .tolnt(]

val image = Bitmap.createBitmap(width, height,
Bitmap.Clonfig.ARGH §5585]

val canva= = Canvas (image]

canvas . drawText (text, [(width / 2] .toFfloat()l, ba==line,
paint]

return image

private fun showToast (message: Itringl |
Toast makeText (requireContext (], message,
Toast. LEHG’I'H_EHGRT] - mhow [ ]
H
H
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FingerprintFragment.kt

package com.example.apk=martdoor

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

android.os=s.Bundle

androidx. fragment. app. Fragment
android. view.LayoutInflater
android. view. View
android. view.  ViewZroup
android.widget.Button
android.widget. EditText
android.widget.Toast
android.widget.  ViewElipper
com. example . apksmartdoor . helper. Prefielper
kotlinx. coroutines . Zlobalicope
kotlinx. coroutines. launch
java.net. HtspURLCoonection
java.net TRL

class FingerprintfPragment : Fragment (] {

lateinit var prefielper: PrefHelper

private lateinit var V_Flipper: ViewFlipper
private lateinit var editTextHumber: EditText
private lateinit var sendButton: Button

prerride fun onCreateView |

}:

inflater: LayoutInflater, container: ViewZroup?,
mavedlnstancedtate: Bundl=?

Vimw? {

val view = inflater.inflate (R.layout. fragment fingsrprint,

container, fal=e]

prefielper = PrefHelper (requirsbctivity(]]
WV _Flipper = view.findViewById(R.id. ¥ Flippesr]

editTextHumber = view_ findViewById(R_id. sditTextflmber]
=sendButton = view. findViewById(R.id. sendButton]

wal btnhAddFingerprint: Buttom =

wiew. findViewByIld<Button> (R.id. bEnAddFingerprint]

wal btnQWE: Button =

wiew. findViewByIld<Button> (R.id. btniEE]

btnAddFingerprint. setinClickListener {
WV Flipper displagedChild = 1
]

bEtnOWE . =setinClicklistener {
Tal destipnaticnfragment = AddPingerprintfragment (]
val transaction =

requirsdctivity (] . supportFragmentManager beginTransaction (]

transaction. replace (F_id. fmgnwnt_uﬂntainﬂr,

destinationFragment]

tran=action. addToBack3tack (null}
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Sran=action.comnit | ]

¥

sendButton. setinClickListener {
wal entersdfumber = sditTextlumber. feaxt.todtringl]
if [entersdfumber. isNotEmptri(l]l |
wal number = spatersedfurber . tolntOeriloell (]
if [(nmumk=r != pnull £& numbk=r in 1..127} {
==ndToEIF (numb=r]
¥V Flipper.displagedChild = 1
} omleme= |
showIoast ("Enter a number betwesn 1 and 1277}
H
} omleme= |
showToa=st ("Flegss =nter a numb=r™]
¥
]

FETUERN Tisw

H

private fun sendToEIF (entersdfumber: Int] |
wal iphddress = "152_1&8.134.558" // Ganti dengan IF
BEEPRZEA
wal port = B0 // Ganfti dengan port pang digunakan di
EEPRZER

Globalicope. launch {
wal url =
TBRL ("hstp://iphddress: fpors/ Ydata=Senseredfumber™]
withiurl. openConnection (]l as HtspURLConnection] {
reguastMethod = "EZEI"
inputitream. buffaradioader(} . us= {
/4 Baoa responss dari BEPAZEF jika dipesrlukan
wal response = it rezdText(]
println("Fesponse from EJFE266: $r~==1:hn:|:|.=e"]

private fun showToast(message: Jtringl 4
Toast makeText (requirselontext (], message,
Toa=t. LEHGJ.'E_SHDRT] - mhow (]

H
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HomeFragment.kt
package com.esxample apksmartdoor

import android.os.Bundle

import android=x. fragment.app. Fragment
import android.view_ LayoutInflater
import android.view. View

import android.view.ViewEroup

import android.widget._ Button

import android.widget.ImageButton

class Hom=Fragment : Fragment(] {

private lateinit var doorButton: Button
private lateinit var ssttingButton: ImageButton
private lateinit var monitoringButton: ImageButton

prerride fun onCreateView |
inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?.
savedlnstancedtate: Bundl=?
}: Vimw? |
wal vimw = inflater_ inflates [R.l:.],rnut-.fmg:mnt_hmm,
container, Fal=e]

doorButton = view_ findViewById(R_id. B_ﬂﬂﬂr"]
settingButton = view. findViewById(R.id.I E=tting]
monitoringButton = view. findViewById(R.id.I Monitoring}

doorButton . setinClickListener{
wal destinationfragment = DoorEfragment (]
wal tranmaction =
requireictivity (] . supportFragmeantManager. beginTran=action (]
transaction. replace (R_id. fmgnwnt_unntainar,
destinationfragment]
transaction. addToBackItack (mull]
transaction.commis (]

settingButton. setinClickListener{
wal destinationfragment = JettingEPragment (]
wal sranmaction =
requiretctivity (] . supportFragmeantManager beginTran=action (]
transaction. replace (R_id. fmgnwnt_unntainar,
destinationfragment]
transaction. addToBackItack (null]

transaction.commis (]

settingButton. setinClickListener{
wal destinationFragment = Honitoringfragment (]
wal transaction =
requirshctivity (] . supportFragmeantManager beginTransaction ]
transaction. replace (R_id. fmgnwnt_unntainar,
destinationEragment]
transaction. addToBackItack (nmull]
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LoginActivity.kt

package com.example apk=smartdoor

import
import

import

import
import

import

import
import

imporEt

import
import

import

android. content. Intent

android.os_ Bundle

android.util.Log

androidx. appoompat. app .- Applompatiotivity
android. view. View

android.widget.Toast

com. example  apksmartdoor.databinding. ActivityLloginBinding
com. example apksmartdoor helper .  PrefHelper

com. example  apksmartdoor.model FResponseLogin
com. example . apksmartdoor . network . BetrofitClient
retrofitd . Call

retrofitd  Response

cla=ss Logindctivity : Applompatictivityl(]l |

lateinit var prefielper: PrefHelper

private var binding: ActivityloginBinding? = null
private var user: Jtring = "©

private var pass: Jtring =

nm

private var lvl: Int = 0

prerride fun onlCregte (sgredinstancedtate: Bundle?] |

=super.onCreate (savedInstanceItate]
binding = ActivityloginBinding.inflate (laygoutIinflatar]
setContentView (binding!! . root]

prefielper = PrefHelper(this]
binding!! . buttonlogin. setOnClickListener {

u=zer = binding!!.editTextUsername. fext. todtring (]
pass = binding!! . editTextPassword. feaxt. todtring (]

when |
ummr == "7 —-% {
binding!! . editTextUsernames . arror = "Tsername
tidak boleh ko=ong™
H
pass = =" -% |

binding!! . editTextPassword. srror = "Password

tidak boleh ko=ong™

H
mlemm =% |

binding!!._ loading. visibility = View.  VISIBLE
getData (]
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private fun getDatall |
wal api = BetrofitClient (] .getInstance(]

api.loginu=ser, pass].=ngueuns (object :
retrofitd . fallback<ResponseLogin> {
override fun onBesponse(call: Call<Besponselogins,
response: HesponsesResponssLogin>] |
if (response_isSuoosssfull |
if (respon=e.body(] ?.response = true] |
wval nserlevel =
responss_body (]} ?.payload? level nss=r 2:
val nmerld =
responas body (19 . payload? id u=er 2: =0°
zsavedession (user, pass, true,
neErlevel tolnt(], nserlId.tolnt(]]
binding!!_loading. visibility = View_  F0NE

Huﬂ

if [(umerley=]l == =19} {

startictivity (Intent (thisfloginfctivity,
MainActivityhdmin: :class._javall
Pomle= |

startictivity (Intent (thisfloginfctivity,
MainAcotivity:::class._ javall

}

fini=h ]

Pomlee
binding!!.leoading.visibility = View. OIS
Toast makeText |
thisf@logindctivity,
"Login gagal, Ferik=sa kembali username
dan password®,
Toast. LENGTH LOWE
1 . show (]
H
Pomlee=
Toa=t makeTeaxt |
thisf@logindctivity,
"Login gagal, Terjadi Essalahan®.
Toast. LENETE LONGS
} . =show (]}

prerride fun cnfailure (call: Call<Bespon=seLlogin>, T:
Throwakbl=] {
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MainActivity.kt
package com.examples . apksmartdoor

import androidx.appocompat.app .- Applompatictivitsy
import android.o=.Bundle

import android.content. Intent

import android.view. MHenoultem

import androidx.appocompat.app.-ActionBarDrawerToggle
import androidx_appoompat. widget_ Toolkar

import androidx.core.view. EravityCompat

import androidx.drawerlayout.widgets.DrawerLayout

import com.example apksmartdoor helper PrefHelper

import com.google.android.material navigation. NavigationView

cla=ss Maindctivity : Applompatictivity ().
HavigationView CnNavigationltemJelectedlistensr |

private lateinit var drawerlayout: Drawerlayout
lateinit var prefHelper: FrefHelper

prerride fun onCreate (savedInstancedtate: Bundle=?2} |
=super. onlreate (savedlnstanceItate]
setlontentView (B. layouts. autivit]r_:rn.a.in]

prefielper = FrefHelper (this]

drawerlLayout =
findViewByIld<Drawerlayout> (R.id.drayer layout]

wal tooclkar = findViewById<Tooclbar>(R.id.tooclbar]

wal navigationView =
findViewByIld<NavigationViews (EF._id. nav_vi:u:-.r]
navigationView. setHavigationltemIelectedlistener (this]

wal toggle = ActionBarDrawerToggle|
thi=,
drawerLayout,
soolbar,
R.string.open_nav,
R.string.glose navw

]
drawerlayout. addDrawerListensr (toggle]

toggle. syncdtate (]

1f [(mavedInstancedtate = null] {
supportFragmeantManager beginTransaction (]
.replace (F._id. fmgnwnt_unnt;insr,
HomeFragment (] ] . commit (]

navigationView. setCheckedItem (F_id. na.v_.lzma]
H

orerride fun coMavigationltemJelscted (item: Hepultem)} : Boole=an

when [(item.itemId) |
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R.id.naq_hamﬂ - |
supportFragmeantiManager beginTransaction (]

.rﬂpl;nﬂ[R.id.frigmﬂnq_aﬂntainﬂr?
HomeFragment (]} . commit (]

¥

R.id.naq_lﬂguut - |
Ff Clmar veer authentication information or
rossion (Fpou nesd to implemsnt this method)
logoutUser (]

S Mavigate to the login sorssen

wal intent = Intent(thi=,
LoginActivity: tclass. javal

intcnt.:ddfl;qa[Intcnt.FZ&QJACTIFITE_CEEER_TﬂP or
Intent. FLAG ACTIVITY NEW TAEH]

startictivity ([intent]

finimh (]

¥
drawerlLayout. closeDrawer (Fravitylompat . START]
return trus

private fun logoutU=ser(} {
S Implemant pour logio to olesar wser authentication
information or session
S For mmample, pou gan use Freffslper to golesar storsd
data
prefielper. cleardession ]
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MainActivityAdmin.kt

W

package com.example apksmartdoor

import
import
impors
import
import
import
import
impors
import
import

android. content. Intent

androidx. appoompat . app .- Applompatictivitcy
android.os.Bundle

android. view. Henultem

androidx . appoompat. app.- ActionBarDrawerToggle

androidx. appocompat.widget.Tooclbar

androidx . core_view. Gravitylompat
androidx.drawerlayouts.widget . DrawerLayout

com.example . apk=smartdoor . helper. PrefHelper

com_google android material navigation. NavigationView

clas= MainActivityhdmin : Applompaticotivity(l.
HarvigationView CoNavigationItemJelectedlistensr |

private lateinit var drawerlayout: DrawerLayout
lateinit var prefAelper: FPrefHelper

prearride fun onlreate (savedlnstancedtate: Bundl=7] |

super onlreate (savedinstanceItate)
zetlontentView (B, layout. aativit]r_:rn.a.in_a.:h'nin]

preffelper = FrefHelper (this]

drawerLlayout =

findViewByIld<Drawerlayoutr> (B.id.drawer layouf]

wal toolbkar = findViewById<Toolbar>(PR.id.toolbar]

Tal navigationView =

findViewById<NavigationViews (B _id. n.'l.v_viul;-.r]

navigationView.  setNavigationltemelectedlistenser (this]

wal toggle = ActionBarDrawerToggle |
thi=,
drawerLayout,
toolbar,
E.=tring.gop=n_nav,
B.=tring.olos= nav

1
drawerLayout.addDrawerListener (toggle]

toggle. syncItate (]

if [mavedIn=stancedtate == null] |
supportFragmentManager beginTransaction (]
.replace (B._id. fmgnwnt_uﬂntainar,

HaintdminFragment (]} .commit (]

navigaticoView.setCheckedItem(R.id. nav_homs]
H

orerride fun coNavigationltemJelected (item: Heoultem) : Boolean

when [item.itemId] {
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R.id.naq_hamﬂ -7 i
supportFragmentManager _beginTransaction (]

.rtplant[R.id.frigmanq_uﬂntainaru
HainddminFragment (] ] . commit (]

¥

R-id.nat_lﬂguut -5 i
A4 Clmar peer zuthesntioztion information or
smssion {(pou nesd to implement this method)
logoutTeser (]

) Navigate to the login soresn

wal intent = Inte=nt(thi=,
LoginActivity::class. javal

intent.:ddfl:gu[Intent.FEAQJECTIFITQ_CLEER_TﬂP or
Intent. FLAG ACTIVITY NEW TASK]

startictivity (intent]

finimh (]

H
drawerLayout. closelrawer (Cravitylompat . START]
return true

private fun logoutU=ser{] {
A4 Implemant pour logio to olear user asuthentication
information or ssassion
£ I . S e T T T o
/¢ For amampls, pou gan uss Praffalpesr to olear storad
data
prefHelper cleardession (]
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MainAdminFragment.kt
package com.example. apk=smartdoor

import android.os.Bundle

import androidx. fragments.app. Fragment
import android.view.LayoutInflater
import android.view. View

import android.view. ViewEroup

import android.widget. Button

import android.widget.ImageButton
class MaipnAdminFPragment : Fragme=nt (] |

private lateinit var doorButton: Button

private lateinit var fingerButton: ImageButton
private lateinit var adduserButton: ImageButton
private lateinit var settingButton: ImageButton
private lateinit var monitoringButton: ImageButton

orerride fun onCreateView |
inflater: LayoutInflater, container: ViewEroup?,
savedInstancedtate: Bundle?
}: Vimw? |
wal vimw = inflater. inflate [R.l;ynut.fmgnwnt_min_ach‘nin,
container, fal=e=]

doorButton = view. findViewById(R._id. El_ﬂuﬂr]
fingerButton = view. findViewById(R.id.I Finger]
addu=erButton = view. findViewById(R._id. I_:.n:ln:lﬂ'sﬂr]
settingButton = view. findViewById(R.id.I Ssttingl
monitoringButton = view. findViewById(F.id.I Momitoringl

doorButton. setinClickListener {
wal destinationfPragment = Doorfragment (]
wal transaction =
requirsfctivity (] . supportFragmeantManager beginTransaction (]
transaction. replace (R_id. fmgnwnt_unntainar,
destinationfragment]
tran=action. addToBackItack (nmall]

tran=action.commit ]

fingerButton. setinClickListener{
wal destinationfragment = FingerprintEfragment (]
wal sranmacsion =
requirsfctivity (] . supportFragmeantManager beginTransaction (]
transaction. replace (R_id. fmgnwnt_unntainar,
destinationfragment]
tran=action. addToBackItack (nmall]
tran=action.commit ]

addu=serButton. setOnClickListener{
wal destinationfragment = AddUserFragment|]

wal tranmaction =
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requirshctivity (]} . supportFragmeantManager beginTransaction (]
transaction. replace (B id. fragment container,
destinationfragment] -
tran=maction. addToBackItack (mall)
Sransaction. commnis (]

settingButton. setOnClickListener{

val destinationfragment = JettingPragment (]

wal sransaction =
requirsbctivity (]} . supportFragmeantManager beginTransaction (]

transaction. replace (B_id. fmg'nwnt_clﬂntainﬂr,
destinaticnfragment]

transactiocn. addToBackItack (mall]

Sransaction. comnis (]

monitoringButton. setinClickListener{
wal destinationfragment = HonitoringEragment|]
wal transaction =
requirshctivity (] . supportFragmeantManager. beginTransaction (]
transaction.replace (B.id. fmg:mnt_unntainar,
destinationFragmsnt]
tranmactiocn. addToBackItack (mall]
transaction. comrmmis (]

¥

rESUrn visew
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MonitoringFragment.kt

package com.example apksmartdoor

import android.os.Bundle

import androidx_ fragment. app.EFragment

import android.view. LayoutInflater

import android.view.View

import android.view. ViewEGroup

import androidx_ lifecycle ViewModelProvider

import androidx.recyclerview.widget.Lin=sarlayoutManager
import androidx_ recyclerview. widget BecyclerView

import com.example  apksmartdoor model Monitoringidapter
import com.example.apksmartdoor.model MonitoringViewdodel

cla=s=s HonitoringEragms=nt : Fragme=nt(] {

private lateinit var monitoringViewlodel: HonitoringViewModel
private lateinit var monitoringddapter: Monitoringhdapter

prerride fun onCreateView(
inflater: LayoutInflater, container: ViewlEZroup?.
savedinstancedtate: Bundl=?
}z Vaimw? |
val view = inflater._ inflate(R.layout. fragmant monitoring,
container, fal=e]

monitoringViewdodel =
ViewdodelProvider (this) [HMonitoringViewMdodel: tclass. javal

wal recyclerView: BecyclerView =
view._ FindViewById(R.id. recyolarliay]
monitoringidapter = Honitoringhdapter (]

recyclerView sdapfter = monitoringidapter

recyclerView. lagpoutManager =
LinmarLayoutManager (requirseCfontext (] ]

monitoringViewdode]l monitoringlist.observe (vieghifeopoladymer} {
monitoringlist -
monitoringAdapter. submitlist (monitoringlist]
]

FETUER Tisw

105



SettingFragment.kt

package com.example apksmartdoor

import

import

import

import

import

import

import

import

import

import

import

import

import

impore

import

import

import

import

impore

import

import

import

import

impore

import

import

android.graphic=s.Bitmap
android.graphics=.lanvas
android.graphics.Color
android.graphics_Faint

android.os.Bundle

android.o=s.Handler

android.os.Looper

android.util . Log

android.view._ LayoutInflater
android.view.View

android. view. ViewZroup
android.widget.AdapterView

android.widget Arrayidapter

android. widget ImageView
android.widget. LinearLayout

android.widget ListView
android.widget . TextView

androidx. fragment. app. Fragment

com.example apksmartdoor helper PrefAslper
com. example . apksmartdoor . model  Uaer

com. example . apksmartdoor . network  Apiervice
retrofitd . Call

retrofitd . Callback

retrofitl Besponss

retrofitl . Betrofitc

retrofitld  converter.gson. ZaonConverterfactory

cla=ss JetstingPragment - Fragment (] {

lateinit var prefAelper: PrefHelper

private lateinit var profilelmageView: ImageView
private lateinit var unsernameTextView: TextView
private lateinit var listView: ListWView

private lateinit var linearlayout: LinearLayout

private val apifervice: ApiJervice by lasy {

Betrofit . Builder (]
-ba=elrl ("http=://scrptdoorlock 000webhostapp . com’ ™]
-addConverterFactory (GaonCfonverterFactory . create (] ]
Sbuild()
.create (ApiJervice: tclass. javal

oprerride fun onCreateView |

}:

inflater: Layoutlnflater, container: ViewEroup?.
savedlnstancedtate: Bundle?

Vimw? |

val wiew = inflater._inflate(R.layout. fragment setting.

container, fal=e]
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profilelmageView =
wiew. findViewById (R.id. profilsImageliesy]

usernamaTextVisw =
wiew. findViewById (R.id. vsernameaTeaxtVioy]

listViemw = view.  findViewById(B._id.listVWiew]
lin=arLayout =

view. findViewById (R.id. LinesrSditlser]
prefHelper = PrefHelper (requireActivity ()]

wal loggedInUse=rId prefHelper getUserld(]

wal items= arraylf ("Fontak Eami®™, "Tentang

Aplika=i"]

wal adapter = Arrayidapter<itring>{
requireContext (],
B.layout.list iftem sxample,
B.id. textView,
items

lizstView. adapter = adapter

limtView. onltemClicklisteanasr =
AdapterView CnltemClickListener { i position, _ —F
val selectedItem = items[position]
startlntent (ae=lectedltem]

linsarLayout. setfnClickListener {
polinsarLayoutClick (it]
¥

apijervice . getlUser (loggedInU=serld] - enqueus (object -
Callback<Tamrs> |
oprerride fun onBespons=se(call: Call<U=ser>, response:
Besponse<Uasr>] |
Log.di{"3ettingsfActivity”™, "onBespon=se="}
if (response.isfuooessful]l |

wal user = response_body (]
if (u=e=r !'= pull} {
wal initial = getlnitials{u=ser.nmamal

wal bitmap = textAsBitmap(initiall]
profilelmageView setImageBitmap (bitmap]
Handler (Looper.getHainLooper (]l ] .post {

profilelmageView . setContentDescription (getdtring (B. string. profils
ﬁugﬂ_dﬂsuriptiﬂn, ume=r._namal ]
usernameTextView text = user_nama

¥

¥
=l
Log.e{"JettingsfActivity”™, "Failed to get user.

Code: S{rmspones code (] 37]
H

¥
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oyerride fun onFfailnrs(call: C3ll<Us=r>, t: Throwakble=]
i
Log.e{"JettingaBctivity™, "Failed to get u=er.
Error: 5{t_ me=ssage}"]
}

Y

return Tisw

¥

private fun getlnitials (name=: Jtringl: Jtring {
val names = pame=.split(® "]
return if [(name== _=iz= > 1} {
wal firstInitial = names[0].Ffirst(]
wal la=tInitial = nam==[1].first(]
"afirstInitialilastInicial™
} omlme |
name. first (]} .todtring (]

private fun oconlinearlayontllick (view: View] |
val fragm=ntManager =
requirsbctivity ()} . supportFragmeantManagear
val fragmentIran=action =
fragmentManager beginTransaction|]

wval tujuanfragment = EditUserFragment (]

fragmentTransaction. replace (B.id. fragment container,
tujuanfragment]

fragmentIran=zaction.addToBack3tack (null}

fragmentIransaction.commit (]

private fun textA=sBitmap(text: Jtringl: Bitmap {
val paint = Faint (Faint ANTI ALTAS FLAG]
paint.oolor = Color.BLUS

paint. feaxtSise = S0E
paint. fextAlign = Faint.Align. CENTER

wal baselin=e = —paint.ascent(]
wal width = (paint.measureText(text] + 0.5f] .tolnt(]
wal height = [(baseline + paint.descent (]} + 0.5f] .tolnt(]

wal image = Bitmap.createBitmap (width, height,
Bitmap_ Config.AREHE B585]

wal |:=.1:|.1"=.:|_= Canvas (image]

canvas.drawlext [text, (width / 2] .tocFloat(}, ba=meline,
paint]

return image

¥

private fun startintent (selectedltem: Jtring) |
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SplashScreenActivity.kt

package com.s=xammile gnbkemsredonr

import android.app.Activitylptions
import android.content. Intent
import androidx.appoompat. app.- Applompatictivity

import android.os_Bundle
import androdid.view. View

cla=zss Jplash3cresnfctivity : Applompatdctivityl(l |
prerride fun onCr=ate (savedinstancedtates: Bundle=?] {

=super.onlreate (savedinstanceIcate]
setlontentView (B. layout. aotivity splash sorsen)

wal = spresn: View = findViewById(R_id. s_sclr:l:ln]
= spresn_alpha = Of

= screen. animate [} . setDuration (1500) .alpha(lf] .withEndAction {
wal i = Intent(this, LoginActivity::class. javal

Ues Activitplptions for ouctom animation
wal options = Activisylptions makelustomBnimation |
thi=,

android. B .anim. f.'l.da_iz:l,
android B ._anim. fa.n:lcl_f:lut

Iy

CaFr JC1lTITYT Wil OPTl1lonkg

startActivity (i, options.toBundle(]]

Finish th= ocurrent sobivitr

-f.i.'n.:l.:h [}
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