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ABSTRAK

Aktifitas membaca dan menghafalkan surah-surah Al-Qur’an masih
terbatas pada buku hafalan surah atau juz amma. Media untuk membaca dan
menghafalkan surah Al-Qur’an dapat dikembangkan lebih lanjut untuk mengikuti
perkembangan era globalisasi. Proyek akhir ini ditujukan untuk para penghafal
Surah Al-Qur’an atau santri agar dapat terbantu dalam menghafal hafalannya,
dengan menggunakan metode takrir dimana metode takrir merupakan salah satu
metode menghafal surah Al-Qur’an yang dinilai cocok dan dapat
diimplementasikan kedalam smartphone android. Proyek akhir ini bertujuan untuk
membuat dan mengembangkan aplikasi android untuk membaca dan menghafal
surah-surah Al-Qur’an dengan dibantu pengembangan fitur concealable text dan
pemutar suara. Aplikasi ini dikembangkan dengan metode waterfall dan juga
memiliki materi yang sesuai dengan materi terkini untuk dapat membantu mereka
untuk mempercepat proses pemahaman hafalannya. Berdasarkan hasil pengujian,
metode takrir dapat diimplementasikan kedalam aplikasi, karena metode
menghafal dengan cara mengulang-ulang cocok bila digabungkan dengan fitur
suara dan conceable text view. Dari hasil kuesioner dapat disimpulkan bahwa
penilaian user acceptance test dari aplikasi hafalan ini memiliki presentase sebesar
84,57% sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi hafalan sudah layak

untuk digunakan.

Kata Kunci : Android, Kotlin, Aplikasi, Hafalan Al-Qur’an, Takrir



ABSTRACT

The activity of reading and memorizing qur'anic surahs is still limited to
memorization of surah or juz amma. Media for reading and memorizing the surah of
the Qur'an can be further developed to keep up with the development of the
globalization era. This final project is intended for memorizers of the Qur'an Surah
or students so that they can be helped in memorizing their memorization, using the
takrir method where the takrir method is one of the methods of memorizing the
Qur'an surah which is considered suitable and can be implemented into android
smartphones. This final project aims to create and develop an android application to
read and memorize the surahs of the Qur'an with the help of developing concealable
text and sound player features. This application was developed with the waterfall
method and also has material that matches the latest material to be able to help them
to speed up the process of understanding their memorization. Based on the test
results, the takrir method can be implemented into the application, because the
method of memorizing by repeating is suitable when combined with the sound and
conceable text view features. From the results of the questionnaire, it can be
concluded that the user acceptance test assessment of this memorization application
has a percentage of 84.57% so that conclusions can be drawn that the memorization

application is feasible to use.

Keywords: Android, Application, Kotlin, Qur'an Memorization, Takrir
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Aktifitas membaca dan menghafalkan surah-surah Al-Qur’an masih terbatas
pada buku hafalan surah atau juz amma. Akan tetapi di era serba modern dimasa
sekarang ini aktifitas membaca dan menghafalkan Al-Quran harus mengikuti
pertumbuhan laju modernisasi agar tidak tertinggal. Al Qur’an merupakan kitab suci
yang diturunkan kepada Nabi Muhammad Shalallaahu Alaihi Wassalaam untuk
menjadi teladan bagi seluruh pemeluk agama Islam. Kata Quran berarti "membaca”
dan secara harfiah berasal dari kata Arab qora'a yang memiliki arti "membaca".
Tetapi, Alquran bukanlah bacaan biasa. Al-Qur'an adalah kalamullah atau kalam
Allah. Membaca Al-Qur'an adalah salah satu bentuk amalan untuk mendapatkan
pahala, apalagi dibaca dengan menggunakan tartil, yaitu dibaca dengan lembut dan
teratur, serta sesuai bacaannya (Hasan & Wahyuni, 2018). Al-Qur'an diturunkan di
Mekah, yang terdiri dari 30 Juz, 114 surah dan 6236 ayat.

Al Qur’an juga memiliki surah surah pendek, surah pendek merupakan surah
yang terdapat pada Al Qur’an tepatnya pada Juz 30 atau Juz ‘Amma. Juz 30, juga
dikenal sebagai Juz Amma, adalah yang paling sering didengar dan dibaca ketika
belajar membaca Al-Quran. Karena suratnya pendek, paling sering bagian dari Juz
Amma ini dihafal dan dibaca pada waktu sholat (Husna Hakim, 2021). Menghafal
adalah proses membaca maupun mendengarkan sesuatu secara berulang-ulang yang
dimana proses tersebut jika dilakukan secara terus-menerus dapat membuat kita
menjadi hafal (Susianti, 2016). Dalam proses menghafal Al-Qur’an penghafal harus
memiliki sebuah metode agar proses menghafal bisa membantu menjadi lebih mudah.
Sebuah metode dinilai efektif apabila metode tersebut dapat membantu mempercepat
penghafal dalam menghafalkan dan menjaga hafalan setiap ayat-ayat yang dihafalnya.
Metode takrir adalah metode menghafalkan Al-Quran dengan cara mengulang-ulang
hafalan, metode ini diterapkan agar memungkinkan menjaga hafalan agar tetap lancar
dan menghindari hafalan menjadi tidak lancar atau menjadi lupa bahkan hilang
(Najib, 2018).



Perkembangan Teknologi di era modernisasi berkembang sangat cepat
salah satunya ponsel pintar Android dimana perkembangannya meningkat pesat
dari tahun ke tahun. Android adalah sebuah sistem operasi untuk yang berbasis
Linux untuk perangkat seluler yang di dalamnya mencakup sebuah sistem operasi,
middleware, dan aplikasi. Android sendiri mempersilahkan pengembang dan
pembuat aplikasi untuk membangun aplikasi secara open source (Kuswanto &
Radiansah, 2018). Karena pesatnya perkembangan teknologi ponsel pintar
Android, sangat memungkinkan jika ponsel pintar android dapat diterapkan
sebagai media dalam membaca serta menghafalkan surah-surah

Dalam penelitian sebelumnya aplikasi penghafalan Al-Qur-an secara
fungsional sudah dapat diterapkan namun masih belum maksimal dan masih harus
ditingkatkan. Proyek akhir ini bertujuan untuk meningkatkan aplikasi dengan
fitur-fitur terbaru antara lain media pemutar suara dan concealable text view,
dimana dalam menghafalkan Al-Qur’an membaca dan mendengarkan lantunan
atau bacaan dapat dijadikan sebagai media menghafalkan Al-Qur’an apabila
dibaca dan didengar kan secara terus menerus.

Selain secara manual metode takrir dapat juga dikembangkan ke dalam
aplikasi android. Metode takrir adalah metode ini menekankan pada perulangan
dapat dikombinasikan dengan media pemutar suara, dimana selain dengan cara
dibaca menghafal juga bisa dengan cara didengar secara berulang-ulang. Selain itu
fitur Concealable Tect View merupakan salah satu fitur android yang dapat
memungkinkan pembaca menandai atau memecah ayat-ayat yang ingin dihafal
dengan cara menutupi bacaan, yang didasari metode takrir dimana teknik melipati
buku untuk menutupi ayat agar dapat dihafalkan secara bertahap. Selain
pengembangan fitur-fitur terbaru materi juga perlu dikembangkan dan diperbarui.
Materi yang akan dikembangkan didapat dari TPA Nur-Rohmah dimana materi
yang akan di implementasikan ke dalam aplikasi adalah materi munagosah.
Munagosah TPA adalah ujian akhir santri untuk mengukur kemampuan santri
dalam menuntaskan pembelajaran Al-Qur’an.

Berdasarkan latar belakang diatas dikembangkanlah sebuah Aplikasi
Android Hafalan Surah Al-Qur’an Menggunakan Metode Takrir untuk membantu



penghafal Al-Qur’an khususnya santri TPA untuk menghafalkan surah-surah pada
juz Amma atau juz 30. Aplikasi ini dikembangkan mengikuti materi—-materi
Munagosah TPA menggunakan salah satu jenis khat yang mudah dibaca yaitu
khat nasakh atau naskhi dimana jenis inilah yang paling sering dijumpai saat
membaca Al-Qur’an dan sering digunakan dalam menyalin teks ilmiah. Materi-
materi tersebut akan di implementasi ke dalam aplikasi yang diharapkan
membantu penghafal serta santri TPA yang sedang dalam dalam proses

menghafal, untuk menuntaskan ujian munagosahnya.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan penjelasan di atas aplikasi tersebut memiliki permasalahan
sebagai berikut :
1. Bagaimana cara membuat aplikasi nyaman digunakan oleh penggunanya ?
2. Bagaimana menyesuaikan metode takrir dengan concealable text view dan
pemutar suara agar dapat diimplementasikan ke dalam ponsel android ?
3. Bagaimana mengimplementasikan materi munagosah ke dalam aplikasi ?

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan pengembangan aplikasi terdapat batasan masalah sebagai
berikut :
1. Aplikasi tidak bisa digunakan pada PC / laptop
2. Aplikasi ini diujikan pada anak usia minimal 10 tahun atau anak yang sudah
paham menggunakan ponsel pintar android
3. Aplikasi ini tidak bisa di gunakan untuk Android versi lama

1.4 Tujuan Proyek Akhir

Tujuan dari  pengembangan Aplikasi ini  dimaksudkan untuk
mengembangkan sebuah Aplikasi Hafalan Surah Al-Qur’an menggunakan metode
takrir agar mudah digunakan oleh penggunanya. Dengan menggunakan

implementasi metode takrir didukung oleh fitur-fitur seperti media pemutar suara,



text yang bisa hilang dan dimunculkan ( concealable text view ) serta aplikasi

yang dapat digunakan tanpa harus dikoneksikan dengan internet.
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DASAR TEORI

2.1 Tinjauan Pustaka

Tinjauan pustaka dilakukan penulis difokuskan pada penelitian sejenis

yang memiliki kesamaan atau relevan dengan penelitian penulis. Berikut ini

adalah penelitian yang telah dilakukan sebelumnya.

No

Judul

Hasil

1.

PENGEMBANGAN APLIKASI
ANDROID UNTUK
PENGHAFALAN ALQUR’AN
(STUDI KASUS SURAH AL
MUJADILAH JUZ 28) DENGAN
METODE PERULANGAN

IMPLEMENTASI METODE
TAKRIR DALAM
MENGHAFALKAN AL QURAN
BAGI SANTRI PONDOK
PESANTREN PUNGGUL
NGANJUK

RANCANG BANGUN APLIKASI
PEMUTAR LANTUNAN

ALQURAN BERBASIS ANDROID

MENGGUNAKAN GOOGLE
SPEECH API

Berdasarkan hasil pengujian
yang di dapat, secara fungsional
dapat di simpulkan bahwa
aplikasi android metode
muraja’ah dapat diterapkan
sesuai dengan jumlah

perulangan yang di inginkan

Berdasarkan hasil pengujian
hasil penerapan metode tagriri
pondok pesantren Punggul
Bagor Nganjuk, dapat dengan
dengan mudah santri mengingat
kembali, artinya dapat
mempertajam ingatan santri

dalam menghafal Al-Qur’an

Berdasarkan hasil pengujian
dengan menggunakan Android
dimana berfungsi pada
smartphone yang jauh lebih

sering digunakan sekarang




dibandingkan komputer ataupun
laptop. Maka aplikasi ini sangat
efisien bagi pengguna ketika

menggunakan aplikasi ini

Tabel 2. 1 Tabel Tinjauan Pustaka

Dari hasil penelitian di atas, dapat disimpulkan bahwa penulis berupaya
mengkombinasikan antara pengembangan aplikasi android, metode takrir,
pemutar lantunan Al-Qur’an dengan android, dan concealable text view. Terdapat
beberapa perbedaan anatara penelitian sebelumnya dengan penelitian yang akan
penulis buat, antara lain aplikasi akan mengadopsi metode takrir yang akan
diimplementasikan ke dalam aplikasi android yang memuat surah-surah beserta
materi-materi untuk munaqosah. Aplikasi juga akan memuat quiz-quiz yang
soalnya terdiri dari materi-materi munagosah. Tampilan aplikasi akan dibuat
semenarik mungkin agar mempermudah dan menarik minat para penghafal dan

santri-santri TPA dalam kegiatan menghafalkan surah-surah Al-Qur’an.

2.2 Android Studio
Menurut  (Anwar, 2019) Android Studio adalah lingkungan

pengembangan terintegrasi (IDE) untuk membuat aplikasi Android berdasarkan
IntelliJ IDEA. Android Studio bukan sekedar editor kode dan alat pengembang
IntelliJ yang andal, akan tetapi menawarkan fitur peningkatan produktivitas saat
membuat aplikasi Android, seperti:

1. Sistem kontrol pada versi berbasis Gradle yang fleksibel,

2. Emulator cepat dan memiliki banyak fitur,

3. Pengembangan cocok untuk semua perangkat perangkat Android,

4. Menerapkan perubahan perubahan yang mendorong perkembangan kode

ke aplikasi pada saat sedang berjalan tanpa membuat APK baru.



5. Template Kode dan Integrasi GitHub yang membantu dalam membangun
fungsionalitas aplikasi dan mengimpor kode contoh.

6. kerangka kerja pengujian yang luas,

7. Alat Lint untuk meningkatkan kinerja, kegunaan, kompatibilitas versi, dan
masalah lainnya

8. Dukungan C++ dan dukungan dari NDK,

9. Dukungan bawaan Google Cloud Platform yang menyederhanakan
integrasi Google Cloud Messaging dengan App Engine.

2.3 Metode Waterfall

Menurut (Tabrani & Aghniya, 2019) metode waterfall adalah metode
SDLC yang menampilkan eksekusi dimana setiap fase dari waterfall diselesaikan
sebelum melanjutkan ke fase berikutnya. Metode ini dipilih untuk meminimalisir

kesalahan sebelum berpindah ke alur berikutnya.

2.4 Black Box

Menurut (Irianti, Heri, & Juita, 2021) pengujian black box adalah
pengujian yang memverifikasi fungsionalitas perangkat lunak dengan hanya
mengamati hasil eksekusi pengujian. Dalam pengujian black box, prosedur
pengujian dilakukan hanya dengan menjalankan atau menjalankan aplikasi
perangkat lunak yang sudah dirancang. Blackbox dipilih karena penguji aplikasi
tidak perlu mengerti tentang pengkodean aplikasi . Penguji hanya perlu menguji

dari sisi antarmuka alur serta sisi fungsionalitasnya saja.

2.5 Kuesioner

Kuesioner adalah sebuah alat pengumpulan data dimana cara
pengumpulannya dilakukan dengan cara memberikan atau menanyakan kumpulan
pertanyaan dan pernyataan secara tertulis kepada para responden yang harus
dijawab atau diisi sesuai kehendak atau selera responden tanpa bujukan dan
paksaan. (Nadra, 2021). Kuesioner dipilih karena pengumpulan data lebih efisien,
serta pengumpulan datanya lebih cepat dan mudah untuk .dilakukan



BAB Il1
METODE PELAKSANAAN

3.1 Metode Pengembangan Aplikasi

Metode takrir adalah metode menghafalkan Al-Quran dengan cara
mengulang-ulang hafalan, metode ini diterapkan pada proyek aplikasi ini
diharapkan agar aplikasi dapat memungkinkan menjaga hafalan agar tetap lancar
dan menghindari hafalan menjadi tidak lancar atau menjadi lupa bahkan hilang.
Aplikasi akan mengadopsi metode takrir untuk diimplementasikan ke dalam
aplikasi android. Metode Takrir dipilih karena metode ini menekankan pada
perulangan yang dikombinasikan dengan media pemutar suara. Fitur lain yang
dapat dikombinasikan dengan metode takrir yaitu Concealable Text View,
Concealable Tect View yang dapat memungkinkan pembaca menandai atau

memecah ayat-ayat yang ingin dihafal dengan cara menutupi bacaan.

3.2 Kerangka Kerja Penelitian

Kerangka kerja penelitian merupakan suatu konsep dasar yang digunakan dalam
pengembangan dan pembangunan aplikasi yang menunjukkan arus pekerjaan secara
keseluruhan dari sistem yang akan dibangun. Flowchart digunakan untuk menjelaskan
gambaran proses yang akan dilakukan dalam pengembangan program. Berikut ini

adalah flowchart alur kerangka kerja penelitian :



Pengumpulan Data

!

Perancangan Sistem

!

Laporan

Gambar 3. 1 Flowchart Kerangka Kerja Penelitian

3.3 Pengumpulan Data

Metode Pengumpulan data adalah suatu teknik atau cara yang digunakan
peneliti untuk mengumpulkan data. Data yang didapatkan digunakan sebagai
acuan dalam pengambilan kesimpulan serta keputusan (Makbul, 2021). Penelitian
ini menggunakan pendekatan yang digambarkan dengan apa adanya dan data yang
diperoleh berbentuk kata-kata dan gambar bukan berbentuk angka. Data yang
dikumpulkan nantinya akan diimplementasikan kedalam aplikasi.

1. Observasi dimaksudkan untuk melihat dan memahami informasi tentang
fenomena berdasarkan pengetahuan dan gagasan yang telah observasi
sebelumnya dengan cara melakukan pengamatan langsung di TPA Nurrohmah.

2. Wawancara merupakan sebuah kegiatan tanya jawab secara langsung untuk

memperoleh informasi. Bentuk kumpulan informasi yang diterima dapat



direkam secara tertulis. Dengan cara melakukan sesi tanya jawab langsung
dengan Ustadzah TPA Nur-rohmah untuk mendapatkan informasi yang
dibutuhkan.

Penelitian pustaka adalah suatu pendekatan penelitian yang dilakukan dengan
mencari referensi berdasarkan teori-teori berkaitan dengan kasus dan masalah
yang ditemukan.

3.4 Perancangan Sistem

Perancangan sistem aplikasi hafalan ini menggunakan Metode waterfall.

Metode waterfall dipilih karena memiliki kontrol proses yang dapat

meminimalisir sebuah kesalahan-kesalahan dalam proses pengembangan aplikasi.

Metode waterfall juga terstruktur dan terarah dengan baik, sehingga lebih cocok

untuk mengembangkan aplikasi dengan keunggulan sebagai berikut :

1.
2.

Ada alur yang jelas dan pengerjaan proyek menjadi lebih detail.
Tahap awal pengembangan dengan metode ini membutuhkan analisis data
yang jelas dan lengkap.

Semua kemajuan dan informasi dapat dicatat dalam dokumentasi dan dapat
diakses oleh pengembang lain.

Analiza Kebutuhan
Aplikasi

A

4

Desain Aplikasi

A

h 4

Pengkodean Aplikasi

A
Y

Pengujian Aplikasi

Gambar 3. 2 Desain Penelitian Waterfall
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3.4.1 Analisis Kebutuhan Aplikasi

Menurut (Prayitno, 2016) analisis kebutuhan sistem adalah metode yang
digunakan untuk memecahkan masalah dalam suatu sistem menjadi komponen
yang lebih kecil agar lebih mudah dipahami. Ada dua jenis persyaratan sistem,

persyaratan fungsional dan persyaratan fungsional.

3.4.2 Desain Aplikasi

Desain aplikasi adalah sebuah bentuk sketsa kasar atau desain awal dari
sebuah tampilan aplikasi yang akan dibuat. Desain aplikasi akan menjadi acuan
dari pengambaran sebuah pembuatan aplikasi. Aplikasi nantinya akan berbentuk
seperti sketsa awal agar aplikasi tidak melenceng dari desain awal pembuatan

desain aplikasi.

3.4.3 Pengkodean Aplikasi

Pada fase ini, data yang terkumpul diimplementasikan ke dalam
pengkodean Android. Materi akan didesain untuk memenuhi kebutuhan materi
Munagosah. Aplikasi ini dibuat menggunakan aplikasi Android Studio yang
menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. Menggunakan fitur tambahan media
player berupa rekaman audio dan fitur concealable text view yang akan menutupi

ayat dan bacaan.

3.4.4 Pengujian Aplikasi

Pengujian akan menggunakan metode blackbox dan kuesioner. Black box
akan berfokus pada interface untuk mendeteksi adanya kekurangan atau eror pada
aplikasi. Sementara kuesioner dilakukan dengan cara memberikan atau
menanyakan pertanyaan dan pernyataan secara tertulis kepada para responden.
Pengujian juga dimaksudkan untuk membuat aplikasi lolos dalam tes uji agar
aplikasi siap digunakan pengguna. Aplikasi akan diujikan langsung ke tempat
studi kasus yaitu TPA Nur-rohmah. Responden pengujian blackbox dan kuesioner

meliputi santri dan juga ustadzah dari TPA Nur-Rohmah.
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3.5 Laporan

Laporan adalah kumpulan hasil analisis yang berisikan informasi yang
didapat dari hasil pengolahan berbagai tahapan dalam pembuatan aplikasi.
Laporan merupakan langkah terakhir dimana aplikasi tersebut telah selesai
dirancang dan dan telah lulus dari tahap pengujian aplikasi. Hasil dari semua
tahapan pembuatan aplikasi tersebut akan dijabarkan pada BAB IV yang
merupakan hasil dari laporan pembuatan aplikasi.

12



BAB IV
PEMBAHASAN

Aplikasi Android Hafalan Surah Al-Qur’an Menggunakan Metode Takrir
dikembangkan untuk meningkatkan minat baca dan menghafalkan surah-surah Al-
Qur’an tepatnya pada Juz 30. Aplikasi Android Hafalan Surah Al-Qur’an didukung
dengan Metode Takrir yang cocok digunakan pada Smartphone Android. Aplikasi
digunakan untuk santri-santri TPA untuk menghafalkan Surah Pendek, Surah Pilihan,
Doa harian, Belajar Tartil, Belajar Praktek Shalat Magrib, dan Belajar praktek Shalat
Jenazah. Materi yang dipelajari diambil berdasarkan dari materi ujian Munagosah
TPA. Dimana kelulusan ujian Munaqosah juga merupakan syarat kelulusan untuk

melanjutkan ke Sekolah Menengah Pertama (SMP).

4.1 Hasil Pengumpulan Data
1. Hasil yang didapat dari hasil observasi dapat disimpulkan bahwa umur
santri yang terdaftar munaqosah berbeda-beda mulai dari 8 tahun, 9 tahun,
10 tahun, dan 11 tahun. Berdasarkan hasil observasi dapat disimpulkan
rata-rata santri memiliki umur 10 tahun dan umur yang cocok
menggunakan aplikasi diharapkan dapat digunakan oleh anak umur 10
tahun atau minimal sudah bisa menggunakan ponsel android. Didasari oleh
faktor tersebut tampilan aplikasi akan dibuat semudah mungkin supaya

mudah dimengerti dan dapat digunakan anak-anak.

2. Hasil yang didapat dari hasil wawancara antara lain materi yang diujikan
pada munagosah terdapat ujian tentang menghafal surah pendek yang
berjumlah 10 surah, surah pilihan yang berjumlah 2 buah, doa harian
berjumlah 11 buah, belajar tartil dengan 8 materi, tuntunan bacaan shalat
magrib, dan tuntunan bacaan shalat jenazah. Aplikasi juga akan dilengkapi
quiz untuk menguji pehaman santri tentang surah, bacaan, dan materi-

materi yang sudah dihafal atau dipelajari.
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3.

Berdasarkan hasil penelitian pustaka sebelumnya dapat disimpulkan bahwa
metode takrir dapat membantu santri dalam mengingat kembali dan
mempertajam ingatan santri dalam menghafal Al-Qur’an. Oleh karena itu
aplikasi akan dibuat mengadopsi perulangan disetiap ayatnya. Implementasi
metode perulangan ke dalam aplikasi android juga didasari oleh penelitian
sebelumnya yang dapat disimpulkan bahwa aplikasi diharuskan menerapkan
perulangan sesuai jumlah perulangan yang diinginkan. Aplikasi akan dibuat
tanpa pembatasan perulangan pada setiap ayat-ayatnya untuk memungkinkan
santri yang memiki kekurangan dalam menghafal tidak tertinggal dan
terbatasi. Media penghafalan menggunakan ponsel android juga jauh lebih
sering digunakan dibandingkan kompuer ataupun laptop yang membuat

aplikasi lebih efisien digunakan oleh pengguna

4.2 Hasil Analisis Kebutuhan User atau Pengguna

Kebutuhan User atau Pengguna adalah sebuah gambaran perspektif

pengguna aplikasi supaya aplikasi yang dikembangkan bisa memenuhi kebutuhan

pengguna dalam menjalankan aplikasi.

A

Berikut adalah kriteria kebutuhan user atau pengguna aplikasi:
User Interface yang sederhana dan mudah di pahami

Aplikasi Relevan dengan kebutuhan

Aplikasi kompatibel dengan semua jenis android

Aplikasi dapat berjalan dengan perangkat android yang memiliki

spesifikasi rendah
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421

Hasil Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan Fungsional adalah sebuah gambaran yang berisikan informasi-

infromasi dan proses-proses apa saja yang ada pada aplikasi. Berikut adalah

informasi kebutuhan Fungsional aplikasi :

1.
2.

N o g bk~ w

4.2.2

Aplikasi memiliki pembelajaran Surah Pendek beserta dengan suara
Aplikasi memiliki pembelajaran Surah Pilihan beserta dengan suara dan
artinya (opsional)

Aplikasi memiliki pembelajaran Doa Harian beserta artinya

Aplikasi memiliki pembelajaran praktik Shalat Magrib

Aplikasi memiliki pembelajaran praktik Shalat Jenazah

Aplikasi memiliki pembelajaran tentang Tartil (opsional)

Aplikasi memiliki Quiz (opsional)

Hasil Kebutuhan Software dan Hardware

Kebutuhan software adalah sebuah program aplikasi pada komputer yang

membantu pembuatan dan pengembangan dalam dalam terbentuknya sebuah

aplikasi. Berikut adalah kebutuhan Hardware dalam pembentukan aplikasi :

1.

Android Studio

2. SDK Android Studio
3. Kaotlin

4,

5. Microsoft Word

Google Chrome

Sementara Hardware adalah sebuah komponen fisik komputer yang

membantu menghubungkan pengguna atau pembuat aplikasi dengan program

aplikasi Software dalam pembuatan dan pengembangan sebuah aplikasi. Berikut

adalah kebutuhan Hardware dalam pembentukan aplikasi :

1.

Komputer dengan spesifikasi AMD Ryzen 3 2200G 3.50GHz
menggunakan RAM 8GB dan VGA GTX 1650 Super

Mic Condenser dan Headset

Keyboard dan Mouse

Smartphone Android
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4.3 Hasil Desain Aplikasi
4.3.1 Diagram Use Case

Berikut ini adalah sebuah gambaran diagram use case sederhana tentang
aplikasi yang akan dibuat. Diagram use case akan mengambarkan hubungan
antara user dengan aplikasi.

APLIKASI HAFALAN

ot

DOA HARIAN

P{SHALAT MAGRIB

go000¢

Gambar 4. 1 Diagram Use Case
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4.3.2 Diagram Aktivitas

USER APLIKASI

MULAI

MEMBUKA < . o .
APLIKASI ,l MENAMPILKAN MENU

MEMILIH MENU |«

SELESAI

Gambar 4. 2 Diagram Aktivitas Menu

Saat aplikasi dimulai aplikasi akan menampilkan menu-menu dari
berbagai kategori yang bisa dipilih.

USER APLIKASI

MEMILIH MENU o | MENAMPILKAN
SURAH PENDEK ”’| SURAH PENDEK

MEMILIH SURAH
PENDEK

A

) [

MENAMPILKAN
SURAH YANG
DIPILIH

SELESAI

Gambar 4. 3 Diagram Aktivitas Surah Pendek

Saat surah pendek dipilih user akan berpindah ke halaman layout surah
pendek yang bisa dipilih lalu aplikasi akan menampilkan ayat-ayat surah pendek
yang dipilih. Dikarenakan pada Surah Pilihan memiliki bentuk diagram aktivitas

yang sama maka dikelompokan menjadi satu diagram yang sama.
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USER

APLIKAS]

MULAT

MEMILIHE MENU
DOA HARIAN

MEMILIH DOA
HARIAN

MENAMPILKAN

DOAHARIAN

MENAMPILKAN
DOA HARIAN

YANG DIPILIH

SELESAIL

Gambar 4. 4 Diagram Aktivitas Doa Harian

Saat doa harian dipilih user akan berpindah ke halaman layout doa harian

yang bisa dipilih lalu aplikasi akan menampilkan ayat-ayat doa harian yang dipilih.

USER

APLIKASI

MULAI

MEMILIH MENU
BELAJAR TARTIL

MEMILIH
PELAJAJARAN
TARTIL

MENAMPILKAN
PELAJARAN

TARTIL

MENAMPILKAN
PELAJARAN TARTIL
YANG DIPILIH

SELESAI

Gambar 4. 5 Diagram Aktvitas Tartil

Saat belajar tartil dipilih user akan berpindah ke halaman layout pelajaran

tartil yang bisa dipilih lalu aplikasi akan menampilkan pelajaran tartil yang dipilih.
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USER APLIKASI

MULAI

MENAMPILKAN
PBACAAN SHALAT
MAGRIB

MEMILIH
ACAAN SHALAT |
MAGRIB
MENAMPILKAN
| BACAAN SHALAT

MAGRIB YANG DIPILIH

MEMILIH MENU

SHALAT MAGRIB

SELESAL

Gambar 4. 6 Diagram Aktivitas Shalat Magrib

Saat shalat magrib dipilih user akan berpindah ke halaman layout shalat
magrib yang bisa dipilih lalu aplikasi akan menampilkan bacaan shalat magrib
yang dipilih. Dikarenakan pada Shalat Jenazah memiliki bentuk diagram aktivitas

yang sama maka dikelompokan menjadi satu diagram yang sama.
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USER APLIKASI

MULAI

MEMILIH MENU MENAMPILKAN SOAL

QuUIZ DAN PILIHAN JAWABAN
S

MEMILIH
JAWABAN

—I_

~

BENAR SALAH

y
JAWABAN JAWABAN
BENAR SALAH

sco:uE

SOAL
SELANJUTNYA

SELESAT

Gambar 4. 7 Diagram Aktivitas Quiz

Saat quiz dipilih user akan berpindah ke halaman layout quiz yang akan
menampilkan soal dan pilihan jawaban. Saat jawaban dipilih aplikasi akan
menentukan benar atau salahnya jawaban tersebut, jika jawaban benar score akan
bertambah 1 jika jawaban salah maka akan muncul pembahasan jawaban yang

tepat. Saat quiz sudah selesai dijawab maka score jumlah benar akan ditampilkan.
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USER APLIKASI

MULAI

MENAMPILKAN

MEMILIH MENU INFORMASI TENTANG

ABOQUT APLIKASI

SELESAI

Gambar 4. 8 Diagram Aktivitas About

Saat about dipilih user akan berpindah ke halaman layout informasi

tentang aplikasi yang akan menampilkan informasi aplikasi.

USER APLIKASI

MULAI

MEMILIH MENU APLIKASI STOP DAN

EXIT KELUAR

SELESAI

Gambar 4. 9 Diagram Aktivitas Exit

Saat Exit dipilih aplikasi akan stop dan lalu keluar.
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4.3.3 Desain Awal Perancangan Antar Muka

MENU
8]
GAMBAR aANBAR
S ST
aBHBAR aANBAR
sANBAR sANBAR
SHELAT SHOAT
HMAGR® JEVAZAH
BuTToR
GANBAR aAMBAR
TeouT =

Gambar 4. 10 Desain Awal Menu

Pada rancangan halaman awal main menu aplikasi akan menampilkan
menu-menu mulai dari Surah Pendek, Surah Pilihan, Doa Harian, Belajar Tartil,
Shalat Magrib, Shalat Jenazah, Quiz, About, dan Exit
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LIST SURAH PENDEK LIST AYAT SURAH PENDEK

[ e -
B KK

@ .

E ) e
= . -
i

Gambar 4. 11 Desain Awal Surah Pendek

Pada rancangan halaman menu Surah Pendek dan Surah Pilihan aplikasi akan
menampilkan list nama Surah Pendek dan Surah Pilihan beserta list ayat Surah
Pendek dan list ayat Surah Pilihan. Dikarenakan bentuk desain dan layout antara

Surah Pendek dan Surah Pilihan sama maka digabungkan menjadi satu desain.

XX XXX IRIXK R |H XX

Gambar 4. 12 Desain Awal Doa Harian

Pada rancangan halaman menu Doa Harian aplikasi akan menampilkan list

nama Doa Harian dan list ayat Doa Harian.
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LIST BELAJAR TARTIL DETAIL BELAJAR TARTIL

e e e o g e el

Gambar 4. 13 Desain Awal Belajar Tartil

Pada rancangan halaman menu Belajar Tartil aplikasi akan menampilkan
list nama Pelajaran Tartil dan list detail Pelajaran Tartil.

LIST DOA SHALAT MAGRIB LIST DOA SHALAT MAGRIS

X] e @ @
R/ hs g
z
o
= <
& £z
= XX

Gambar 4. 14 Desain Awal Shalat Magrib

Pada rancangan halaman menu Shalat Magrib dan Shalat Jenazah aplikasi
akan menampilkan list bacaan Doa beserta list ayat bacaan. Dikarenakan bentuk
desain dan layout antara Shalat Magrib dan Shalat Jenazah sama maka

digabungkan menjadi satu desain.
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Gambar 4. 15 Desain Awal Quiz

ouiz

Pada rancangan halaman menu Quiz aplikasi akan menampilkan Soal,
Score, Pilihan jawaban ( A, B, C, D ), Gambar benar atau salah, Pembahasan, dan

tombol selanjutnya.

Gambar 4. 16 Desain Awal About

Pada rancangan halaman menu About aplikasi akan menampilkan

informasi tentang aplikasi.
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4.3.4 Hasil Desain Antar Muka Pada Aplikasi
1. Halaman Menu

Saat user atau pengguna membuka aplikasi pengguna akan melihat

halaman menu yang memiliki 9 kategori berupa Surah Pendek, Surah

Pilihan, Doa Harian, Belajar Tartil, Shalat Magrib, Shalat Jenazah,

Quiz, About, dan Exit.

SHALAT MAGRIB  SHALAT JENAZAH

QuIZ

J S

Gambar 4. 17 Menu Utama
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2. Halaman Surah Pendek
Saat user memilih atau menekan Surah Pendek maka aplikasi akan
berpindah halaman dan menampilkan list dari kumpulan Surah Pendek.

Pada halaman ini user dapat memilih Surah yang diinginkan dengan
cara disentuh.

SURAH AL-FIL

SURAH AL-FALAQ

SURAH AL-'ASR

SURAH AN-NASR

SURAH AL-HUMAZAH

SURAH AL-'ALAQ

SURAH AL-A'LA

SURAH AL-INSYIRAH

P S e e e e . -,

Gambar 4. 18 List Surah Pendek

Selanjutnya setelah user telah memilih surah yang diinginkan,
aplikasi akan berpindah halaman ayat dan menampikan ayat dari surah
yang dipilih seperti gambar dibawah :
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L) | Ayat : 2 "
) |

Sl 1345 eedle Jails

> - Ayat:3

Gambar 4. 19 List Ayat Surah Pendek

Pada halaman ini aplikasi menampilkan ayat-ayat dalam surah
yang dipilih. Di halaman ini pengguna dapat swipe kanan dan Kiri
untuk menentukan blok ayat yang ingin dihafal. Lalu tersedia tombol
play dan pause untuk mengeluarkan dan memberhentikan suara.
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3. Halaman Doa Harian
Saat user memilih atau menekan Doa Harian maka aplikasi akan
berpindah ke halaman baru dan menampilkan list dari doa-doa Harian.

DOA MEMPEROLEH RAHMAT

DOA UNTUK KEDUA ORANG TUA

DOA KELUAR RUMAH

DOA MASUK RUMAH

DOA NAIK KENDARAAN DARAT

DOA NAIK KENDARAAN LAUT

DOA BERPAKAIAN

DOA BERCERMIN

Gambar 4. 20 List Doa Harian

Setelah user telah memilih doa yang diinginkan , aplikasi akan
berpindah halaman bacaan Doa Harian dan menampikan bacaan doa
yang dipilih.
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Gambar 4. 21 List Bacaan Doa Harian

Pada halaman ini aplikasi menampilkan bacaan Doa Harian beserta
arti dalam doa yang dipilih. Di halaman ini pengguna juga dapat swipe
kanan dan kiri untuk menentukan blok ayat yang ingin dihafal.
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4. Halaman Belajar Tartil
Saat user memilih atau menekan Belajar Tartil maka aplikasi akan
berpindah ke halaman baru dan menampilkan list Materi Tartil.

MAKHORIJUL HURUF

HUKUM NUN SUKUN /TANWIN

HUKUM MIM SUKUN

HUKUM IDGHOM

HUKUM QALQALAH

SYAMSIYAH DAN QAMARIYAH

IDZAR WAJIB

HUKUM RA'

Gambar 4. 22 List Materi Tartil

Setelah user memilih Materi yang diinginkan, aplikasi akan
berpindah halaman Materi Tartil dan menampikan Materi Tartil yang
dipilih.
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Gambar 4. 23 List Pelajaran Materi Tartil

Pada halaman ini aplikasi akan menampilkan Materi Tartil dari
pengertian hingga contoh hurufnya.
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5. Halaman Shalat Magrib
Saat user memilih atau menekan Shalat Magrib maka aplikasi akan

berpindah ke halaman baru dan menampilkan list bacaan Shalat Magrib.

NIAT SHALAT MAGRIB

DOA IFTITAH

AL-FATIHAH

DOA RUKU'

DOAI'TIDAL

DOA SUJUD

DOA DUDUK DIANTARA DUA SUJUD

8 TASYAHUD AWAL

Gambar 4. 24 List Shalat Magrib

Setelah user telah memilih Bacaan Shalat Magrib yang diinginkan ,
aplikasi akan berpindah halaman bacaan dan menampikan bacaan
Shalat yang dipilih.
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Gambar 4. 25 List Bacaan Shalat Magrib

Pada halaman ini aplikasi menampilkan bacaan yang dipilih. Di
halaman ini pengguna juga dapat swipe kanan dan Kiri untuk
menentukan blok yang ingin dihafal.
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6. Halaman Quiz

Saat user memilih atau menekan Quiz maka aplikasi akan

berpindah ke halaman baru dan menampilkan halaman Quiz.

Score O 1/20

1. Jas .l e &5 al iy
Wil 53545
Doa diatas adalah doa ?

A. Doa Masuk Rumah

B. Doa Keluar Rumah

C. Doa Naik Kendaraan Darat

D. Doa Naik Kendaraan Laut

Gambar 4. 26 Quiz

Pada halaman ini aplikasi menampilkan Scroe, Soal, dan juga
Pilihan Jawaban ( A, B, C, D) yang bisa dipilih.
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User harus menjawab benar untuk menambah Score, seperti contoh
dibawah ini.

Score 1

33340 JaL o

Ayat di atas adalah
penggalan surah ?

Selanjutnya

Gambar 4. 27 Quiz Benar
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Dan apabila jawaban salah maka Score tidak akan bertambah lalu
akan muncul penjelasan jawaban yang tepat, seperti dibawah ini.

Score 0O

1. Jos ¥l e cise all e
ALYl 55545

Doa diatas adalah doa ?

Doa di atas adalah Doa Keluar
Rumah

Selanjutnya

Gambar 4. 28 Quiz Salah
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Lalu setelah semua soal dijawab akan muncul dialog yang akan
menampilkan jumlah Score jawaban benar yg telah kita jawab, seperti

dibawabh ini.

Jawaban benar
anda adalah 9

Gambar 4. 29 Score Quiz
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7. Halaman About
Saat user memilih atau menekan About maka aplikasi akan
berpindah ke halaman baru dan menampilkan halaman About.

TENTANG APLIKASI

Dibuat oleh
Yodi Prahata Jasa

Pembimbing 1
Sidhig Andriyanto, S.T., M.Kom.

Pembimbing 2
Ahmat Josi, S.Kom., M.Kom.

Pengisi Suara
Talsa Fani

POLITEKNIK MANUFAKTUR NEGERI
BANGKA BELITUNG

<

Kawasan Industri Airkantung, Sungailiat, Bangka, 33211
0717 93586
0717 93585
polman@polman-babel.ac.id

Gambar 4. 30 About

Pada halaman ini aplikasi menampilkan informasi tentang aplikasi
berupa Pembuat Aplikasi Pembimbing 1 dan Pembimbing 2 serta
Pengisi Suara aplikasi.
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4.4 Hasil Pengkodean Aplikasi

Aplikasi ini dibuat menggunakan Aplikasi Android Studio dengan bahasa
pemrograman Kotlin. Pada fase ini, data dan desain yang sudah dibuat akan dibentuk
ke dalam pengkodean Android. Berikut ini adalah contoh pengkodean pada Surah

Pendek dibagian kiri adalah code dan bagian kanan adalah hasil design.

SURAH PENDEK

Gambar 4. 31 Layout Activity Surah Pendek

Buat layout activity untuk halaman utama surah pendek, lalu tempatkan widget
recycle view untuk memuat isi list surah-surah pada surah pendek
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a3l a3l Al g

el a3l dll iy

Gambar 4. 32 Layout Activity Ayat Surah Pendek

Selanjutnya buat juga layout activity untuk ayat-ayat surah pendek lalu kita
tempatkan widget recycle view untuk memuat ayat-ayat pada surah yang akan
dipilih.

Gambar 4. 33 Layout Activity Item Surah

Buat juga layout activity item surah yang akan ditampilkan pada widget recycle
view pada layout activity surah pendek.
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Gambar 4. 34 Layout Activity Item Ayat

Selain item surah terdapat layout activity item ayat dimana item ayat akan

ditampilkan pada layout activity ayat surah pendek.
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<androlidx.cardview.widget.CardView

nama surah

- »

Gambar 4. 35 Layout Activity Item Title Surah

Buat juga layout activity item title surah yang akan menampilkan nama surah yang
dipilih pada layout activity surah pendek.

4 n Ayat:1

Gambar 4. 36 Java Class Concealable Text View
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Pada bagian java dalam aplikasi ini dibuat class concealable text view yang akan
aktif saat ayat atau bacaan di swipe atau di slide yang berguna untuk menutupi
bagian ayat yang ingin ditutupi.

Gambar 4. 37 Java Class Page Surah Pendek

Pada bagian java terdapat page surah pendek dimana data-data nama surah, ayat
atau bacaan ,nomor ayat, terjemahan, dan audio yang terhubung dengan layout

activity surah pendek.
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Gambar 4. 38 Java Class Page Ayat Surah Pendek

Pada bagian java page ayat surah pendek bagian ini terhubung dengan data ayat-
ayat surah pendek yang berada pada java page surah pendek. Java page ayat surah
pendek akan menerima data dari java page surah pendek dan akan ditampilkan

pada layout activity ayat surah pendek.

Gambar 4. 39 Java Class Data Surah Pendek

Ini adalah java class dari data surah pendek yang terhubung dengan java page
surah pendek.
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Gambar 4. 40 Java Class Data Ayat Surah Pendek

Ini adalah java class dari data ayat surah pendek yang terhubung dengan java page
ayat surah pendek.

[ Ayat:1

Gambar 4. 41 Java Audio

Pada bagian java audio ini terdapat function yang mengatur keluaran audio jika
tombol play di tekan.
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Gambar 4. 42 Java Class Adapter Surah Pendek

Adapter java surah pendek ini berfungsi sebagai pengelola data dari java page
surah pendek yang akan di oper pada recycle view layout activity surah pendek.

> Ayat: 111

i a1 Il oy

> Ayat: 111

i3l pas 1 Al gy

> Ayat: 111

i a1 il gy

> Ayat: 111

in il a3l @iy

» Ayat: 111

Gambar 4. 43 Java Class Adapter Ayat Surah Pendek
Adapter java ayat surah pendek ini berfungsi sebagai pengelola data dari java
page ayat surah pendek yang akan di oper pada recycle view layout activity ayat
surah pendek. Data ayat surah pendek ini didapat dari operan java page surah

pendek dimana data data ayat, audio, dan sebagainya berada.
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4.5 Hasil Pengujian
45.1 Black Box
Hasil uji coba Black Box terhadap sistem aplikasi yang telah dibuat.

No Aktifitas Pengujian Hasil Pengujian Kesimpulan
L Membuka Aplikasi Aplikasi terbuka dan menu Diterima
muncul
2. Klik menu Surah Muncul List Ayat yang dapat
Pendek dan memilih keluar suara saat tombol Play Diterima
Surah Pendek pada ayat diklik
3 Muncul List Ayat beserta
Klik menu Surah
. . artinya yang dapat keluar
Pilihan dan memilih Diterima
. suara saat tombol Play pada
Surah Pilihan o
ayat diklik
¢ KR Muncul List Ayat Doa Harian -
Harian dan memilih _ Diterima
] beserta artinya
Doa Harian
5 Kilik menu Belajar
Muncul List Materi tentang
Tartil dan memilih Diterima Tartil
Materi Tartil
6  Klik menu Shalat Muncul List Bacaan yang
Magrib dan memilih dapat keluar suara saat Diterima tombol
Bacaan Shalat Magrib Play pada ayat diklik
7 Klik menu Shalat Muncul List Bacaan yang

Jenazah dan memilih

Bacaan Shalat Jenazah

dapat keluar suara saat Diterima tombol
Play pada ayat diklik
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8 _ _ Muncul Score, Soal, dan o
Klik menu Quiz o Diterima
Pilihan jawaban A,B,C,D
9 Menjawab Quiz Muncul Gambar betul lalu
Score bertambah dan muncul Diterima
(Benar) tombol selanjutnya
10 Muncul Gambar salah beserta
Menjawab Quiz pembahasan jawaban yang o
Diterima
(Salah) tepat dan lalu muncul tombol
selanjutnya
11. Selesai Menjawab Muncul Jumlah Jawaban o
. Diterima
Semua Quiz yang benar
12. Klik Menu About Muncul Tentang dari Aplikasi Diterima
13. Klik Menu Exit Aplikasi Keluar Diterima

Tabel 4. 1 Tabel Black Box

Dari hasil pengujian yang menggunakan metode black box diketahui bahwa

aplikasi tersebut sudah berjalan sesuai dengan poin-poin yang sudah diujikan.

Aplikasi yang diuji juga sudah diterima dan dapat disimpulkan bahwa aplikasi

Hafalan Al-Qur’an ini sudah layak digunakan.

49



45.2 Kuesioner

Hasil uji coba Kuesioner terhadap sistem aplikasi yang telah dibuat.

No Pertanyaan Skala Penelitian

1. Apakah Aplikasi Hafalan ini menarik ?

2. Apakah Aplikasi Hafalan ini dapat
berjalan dengan baik ?

3. Apakah Aplikasi Hafalan ini
mudah digunakan ?

4.  Apakah materi dalam Aplikasi Hafalan
sesuai ?

5. Apakah fitur-fitur dalam Aplikasi Hafalan
mudah digunakan ?

6. Apakah tampilan Aplikasi enak dilihat ?

7. Apakah Aplikasi Hafalan dapat

membantu dalam belajar dan menghafal ?

Tabel 4. 2 Tabel Kuesioner

Keterangan : 1. sangat tidak setuju
2. tidak setuju
3. ragu-ragu
4. setuju

5. sangat setuju



Pertanyaan
No Nama Total
1 2] 3[4 | 5 6] 7

1. Ustadzah Dewi Kurniasih 4 4| 4|5 4| 4] 5] 30
2. Ustadzah Tutik Handayani 4 4| 4|5 4| 4] 5] 30
3. Nadifa 3| 4] 414 | 3| 4] 4] 26
4. Irma 5 4| 5|4 | 5] 4] 5 32
5. Sifa 5( 5| 4[5 | 4| 4 4 31
6. Raka 4 5| 414 | 4] 5] 4] 30
7. Naufal 4 5] 414 | 4] 4] 5] 30
8. Zidan 4 4] 5|4 | 4] 5] 4] 30
9. Della 4 4] 54| 4] 5] 4] 30
10. Faras 3| 4] 4] 4| 4| 4| 4] 27

Total 296

Tabel 4. 3 Tabel Hasil Kuesioner

Setelah dilakukan kuesioner kepada para responden, data tersebut lalu diolah
untuk menentukan nilai user acceptance test sebagai berikut :
Perhitungan :
e Total skor = 296

e Nilai tertinggi (skor penelitian tertinggi * jumlah
pertanyaan * jumlah responden )
5*7*10

= 350
e Nilai Akhir = ( Total skor / Nilai tertinggi ) * 100

= 84,57
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Dari hasil perhitungan kuesioner yang telah diperoleh dari responden dapat
disimpulkan bahwa penilaian user acceptance test dari hasil penilaian tersebut
memiliki presentase sebesar 84,57% dengan rata-rata nilai yang diberikan sebesar
4,22 sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa responden sudah setuju dan

Aplikasi Hafalan sudah layak untuk digunakan.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Setelah melalui beberapa tahapan dan proses dalam pembuatan dan
pengembangan aplikasi. Mulai dari hasil pengumpulan data, analisis kebutuhan
aplikasi, desain aplikasi, pengkodean aplikasi, sampai dengan pengujian aplikasi,
maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :

4. Berdasarkan hasil uji dan kuesioner aplikasi sudah nyaman dan mudah
digunakan oleh pengguna.

5. Metode Takrir efektif diimplementasikan kedalam aplikasi, karena metode
menghafal satu persatu ayat dengan cara mengulang-ulang cocok bila
digabungkan dengan fitur suara dan conceable text view.

6. Pengembangan fitur suara dan conceable text pada setiap ayat berhasil
diimplementasikan ke dalam aplikasi android.

7. Materi-materi munagosah yang dikumpulkan dapat diimplementasikan ke

dalam aplikasi android.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil dari pengumpulan data, analisis kebutuhan aplikasi,
desain aplikasi, pengkodean aplikasi, sampai dengan pengujian aplikasi. Aplikasi
ini masih mempunyai batasan, kekurangan dan masih jauh dari kata sempurna.
Untuk itu disarankan kepada pembaca untuk mampu merancang dan
mengembangkan aplikasi ini jauh lebih baik lagi seperti :
1. Dalam pengembangan berikutnya diharapkan adanya tambahan surah dan
doa-doa yang lebih lengkap.
2. Adanya tambahan pembelajaran melalui video.

3. Aplikasi dapat dikembangkan di platform yang berbeda.
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Yodi Prahata Jasa
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Lampiran 2 Bukti Dokument Kuesioner

Nama : Noc 19
Umur : ©)
Alsmat; )l USerenn Ambo

Nama “TOXNF \—\mdo\tgo\m
Umar = A\ /’
Alamat: Bt Toan

Skala Penelitian = Skala Penelitian
No No Pertanyaan
T2 (3]%]3 O3 B
1. | Apaksh Aplikasi Hafalan ini menarik ? V% 1. | Apakah Aplikasi Hafalan ini menarik 7 v
5 Apakah Aplikasi Hafalan mi dapat 2 Apakah Aplikasi Hafalan i1 dapat
" | berjalam dengan baik ? Vv " | berjalan dengan beik 2 %4
S| Apakab Aplkas Flfaan i e . | Atk Aplkas Ffilan o mdt
" | digunakan ? " | digunakan ? \/
‘Apakah matert dalam Aplikasi Hafalan ‘Apakah materi dalem Aplikasi Hafalan
% | ssaae Vv b | soouei? 4
- ‘Apakah fitur-fitur dalam Aplikasi Hafalan ‘Apakah fitur-fitur dalam Aphikasi Hafalan
" | mudsh digunakan ? 4 % |k oy 4
@ Apakah tampilan Aplikasi coak dilihat ? o | Apskah tampilan Aplikas cnak diliat ? 4
4 Apakah Aplikasi Hafolan dapat v Apakah Aplikasi Hafalan dapat v/
" | membantu dalam belajar dan menghafal ? % membantu dalam belajar dan menghafal ?
LI
Nama ern o~ Nama : C1e &
Umur : #) & Unmur : ¢
Alamat: Eorcong qeo@n Alamat: \,urv Fan
No Pertanyaan No Pertanyaan
VLI2 T3 4a]s R ERE
1. | Apakah Aplikasi Hafalan ini menarik ? - 1. | Apakah Aplikasi Flafalan inf menarik 7
5, [AvaEahApiites Hatkis oy degt 5| APk st Ftan i it
berjalan dengan baik ? X berjalan dengan baik ?
S| Apakah Apiiks: Failan i modah 3ok At it
digunakan ? V4 © | digunakan ? v
” Apakah materi dalam Aplikasi Hafalan P Apakah materi dalam Aplikasi Hafalan
sesuai ? v © | sesuai ?
. ‘Apakah fitur-fitur dalam Aplikasi Hafalan ‘Apakah fitur-fitur dalam Aplikasi Hafalan
" | mudah digunakan ? v 5| vatah igunkan ? b
¢ | Apakab tampilan Aplikasicnak diibat ? 7 s | Apakah tampilan Aplikasi enak diihat
2 v
| Apakah Aplikasi Fafalan dapat [ Apakah Aplikasi Hafalan dapat
" | membantu dalam belajar dan menghafal ? \% " | membantu dalam belajar dan menghafal ? v
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N—— Nama : NAV FAV
Umur =% Umur : \O
Alamat: a9rd2n \ndah 2 Alamat: ¥ACANG PED ANG
T Skala Penclitian Skala Penclitian
No Pertanyaan No Pertanyaan
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5| Apakah Aplksi Fafalan i dapat 5| Apakah Aplikasi Hafalan ni dapat
Serjalan dengan baik:? v " | berjalan dengan baik ?
5| Apakah ApTkisi Fafuaa i mudah | Apakal Aplikast Hlafalan i mudah
" | digunakan ? V4 " | digunakan ? v
o, |Ausieah materi dalam Apkikee! Hafilam ‘Apakah materi dalam Aplikasi Hafalan
" | sesuai? V% + sesuai ? v
s Apakah fitur-fitur dalam Aplikasi Hafalan i Apakah fitur-fitur dalam Aplikasi Hafalan
" | mudsh digunakan 7 " | mudah digunakan ? v
4 Apakah tampilan Aplikasi enak dilihat ? v . Apakah tampilan Aplikasi enak dilihat ? v
4 | Apsicsh Aphiam Hafulan depat \/ Apakah Aplikasi Hafalan dapat
" | membantu dalam belajar dan menghafal ? % membantu dalam belajar dan menghafal ?
Nama :7\0‘-“"’
Umur : B
Alamat: JAlan  MENEWE Nama : Y\
Skala Penclitian Umur < \O
No Pertanyaan Alamat: )\ Bdery  Trexenpivr
23] 45 oy T
Pertan;
1| Apakah Aplikasi Fiafalan ini menarik 7 7 e e TS TaTs
5 Apakah Aplikasi Hafalan mi dapat 1. | Apakah Aplikasi Hafalan ini menarik 7 R
berjalan dengan baik 7 v . =
5 wwmmm 2
: “Apakah Aplikas Hafalan ini mudah berjalan dengan baik 7
* | digunakan ? v | ekl Apicas Fafaln n odah
“Apakah materi dalam Aphikasi Hafalan digmekan? v
) et V Apakah materi dalam Aphikasi Haflan
4 sesuai 7 \/
‘Apakah fitur-fitur dalam Aplikasi Hafalan
5. ah digunakan ? v 5 “Apakah fitur-fitur dalam Aplikasi Hafalan »
‘mudah digunakan ?
i i cnak dilihat ?
& Apakah tampilan Aplikasi v . _ \/
. ‘Apakah Aplikasi Hafalan dapat Ak plikas Fafalam dapat
" | membantu dalam belajar dan menghafal ? v 7 ety dalam belii i msnghalal 9 v
Nama - Qi urthosh
Umur = 36, = Nama : EAC RS
Alamat: Hueit IO Umur ‘3
T SkalaPenclitian | plmat ppurs BAO)
No Pertanyasm = T Skala Penciitian
2 3 4 5 No Pertanyaan
N—— NS PSS [ 1S SaA (- I I A
1. | Apakah Aplikasi Hafalan mi menank 7 ‘/
1. | Apakah Aplikasi Hafalan ini menarik 7
5| Apakah Aplikssi Hafalan ini dapat - v |
" | berjalan dengan baik ? 74 5 | Apakah Aplikasi Flafolan ini dapat
berjalan dengan baik 7 \/
Apakah Aplikas: Hafalan ini mudah
% digunakan ? / 5, | Apakah Aplikasi Hafalan ini mudsh
digunakan ? Y
Apakah materi dalam Aplikasi Hafalan = —
4 s \/ z mmmmmﬂaﬁl‘n
sesuai ? v
g, [ '_"""‘ﬁ“' ety plikas Hatalen vV 5| Apskah fur-far dalam Apikas: Fafaan
mudah digunakan ? - dah digunakan 7 v
o, \iwumpnmxpﬁk.samduuuv | Apakah tampiln Apiikasi cuk dilht -
5| Apakah Aplikas Hafalan dapat Vv | Apskah Aplikasi Fafalan dapat
" | membantu dalam belajar dan menghafal ?7 membantu dalam belajar dan menghafal 7 v
— - e ene—— - — N . " . - — p———

58



Lampiran 3 Bukti Dokumen Blackbox

Nama i Dauot Curmesit

Umur : 4,

name - TweaE  Nardoyom )

Alamat G ek M@ToQTD Umur © AN 4
No | Akufitas Pengujian Hasil Pengujian Kesimpulan Alamat : @0 VO
1. | Membuka Aplikasi Aplikasi terbuka dan menu muncal :":“’_ - Noi| AmimTeere b i m"”“""_ o
1. | Membuka Aplikasi Aplikasi terbuka dan muncul
T mans Seoeh Muncul List Ayat dapat keluar /] Diterima - (108
yang L
; memilih Surah Ik menu Surah Pendek - -
2 suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak 5 h:ﬁ Mimcul List Ayat yang dapatkeluar | [ Diterima
‘suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
Klik mgnu Surah Pilihan | Muncul List Ayat beserta artinya yang ) Diteri Pendek
3 | dan memilih Surh dapat keluar suara saat tombol Play D“" iy "Kiik menu Surah Piliban | Muncul List Ayal beserta artinya yang Py——
Pilihan pod syt dikiik 13 DNcldke 3| dan memilib Sumh dapat keluar suara saat tombol Play “['_= :
Kiik menu Doa Harian | Muncul List Ayat Doa Harian beserta | (/] Diterima Pilihan pada ayat diklik
4 dan memilih Doa Harian | artinya [ ] Ditolak 4 Klik menu Doa Hanan Muncul List Ayat Doa Hanan beserta | <] Diterima
Klik menu Belajar Tartil ] Diterima dan memilih Doa Harian | artinya [ ] Ditolak
5 Muncul List Materi Tartil - - - —
dan memilih Materi Tartil — [ ] Ditolak g |CkmamBearTatl | L Mutritentang Taet. | A
Klik menu Shalat Magrib dan memilih Materi Tartil [ ] Ditolak
2 Muncul List Bacaan yang dapat keluar | [¥] Diterima 5 ‘Magri
6 | dan memilih Bacaan " ; thmflshll ¥ Muncul List Bacsan yang dapat keluar pdbmm
» suara sast tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak 6 | dan memilih Bacaan — Py o it A0 | 110
sy Shelat Mogsi suara saat tombol Play Ditolak
S— Muncul List Bacaan yang dapat keluar | ] Diterima M TxH Toouzeh
7 | dan memilih Bacaan e ; b Muncul List Bacaan yang dapat keluar | ¥} Diterima
‘suara sast tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak 7 | dan memilih Bacaan g
Shalat Jenazah suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
: Muncul Score, Soal, dan Pilihan ) Diterima Sholat —
8 | Klik menu Quiz % 4 ) ) Muncul Score, Soal, dan Pilihan 44 Diteruma
Jjawaban AB.C,D [ ] Ditolak 8 | Klik menu Quiz i £
el G jawaban AB.C,D [ ] Ditolak
Menjaweb Quiz Muncul Gambar Score 4 Diterima > Muncul Gambar betul lalu Score o
Dit
9 ) buum:yh.hmmlmbol { ] Diolak o :aw:-bw s f{l »um-
selanjutnya
Menjawab Quiz i [ Diterima Muncul Gambar salah beserta
10| (Satat) Rl g | eSS0k BT
lah muncul tombol selanjutnya (Salah) 1oko 1 S [ ] Ditolak
Selesa Menjawab Semua ] Diterima - e —
U Qe Mot Josah Jepwen e oo || Y Dtk 1| quir . Muncul Jumish Jawaban yang benar ﬁ e
12. | Klik Menu About Muncul Tentang dari Aplikasi ) Dl 12 | Kk M A Mool T ol i :Q] .
13. | Klik Menu Exit Keluar ) ; i _— j 2]
Aplitasd { ] Diolak 13. | Kiik Menu Exit Aplikasi Keluar i
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Umur

: no’(‘&\?"‘

L) i
Aamat : ). USTa N \wabon "‘:""“' .(\);,\\d
r -
No Aktifitas Pengujion | Hasil Pengujian Kesimpulan i, puerr memew
1. | Membuka Aplikasi Aplikasi terbuka dan menu muncul ”D“: e No | Aktifitas Pengujian |, Fasil Pengujian Kesimpulan
[ ] Ditolak - 2 [ Diterima
KIik menu Sursh Pendek 1. | Membuka Aplikasi Aplikasi terbuka dan menn muncul i Dk
| Muncul List Ayat yang dapat keluar | [#] Diterima
Pendek = Y pada et SR |1 Dlolek s Sy | Mt Lis Ayt yong pat ke | ] Dterinn
2 memi
e Sab Pl Momoal Tist Agat T p— suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
3 | dan memilih Surah dapat keluar suara saat tombol Play :: 3 Kiik menu Surah Piliban | Muncul List Ayat beserta artinya yang (4D
Pilihan pada ayat diklik 3 | dan memilih Surah dapet keluar suara saat tombol Play {10
y KIik menu Doa Harian | Muncul List Ayat Doa Harian beserta | [<) Diterima Pilihan pada ayat diklik
dan memilih Doa Harian | artinya [ ] Ditolak I Kiik mew Doa Harian | Muncul List Ayat Doa Farian beserta | [ ] Diterima
= 4 "
Klik menu Belajar Tartil : : = ] Diterima dan memilih Doa Harian | artinya [ ] Ditolak
5 " ... .. | Muncul List Materi tentang Tartil " . - - ten:
dan memilih Materi Tartil [ ] Ditolak 7 Klik menu Belajar Tartil - x Tkt [-LD#"I-
Kiik menu Shalat Magrib - PRSI P— dan memilih Materi Tartil [ ] Ditolak
i Muncul List Bacaan yang juar | () Diterima . -
6 | dan memilih Bacaan — e i i Kiik menu Shalat Magrid Muncul List Bacaan yang dapat keluar | [ Diterima
Shalat Magri tombol Play pada ayat [ ] Ditolak & Lo ilih B
c suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
Klik menu Shalat Jenazah = - Shalat Magrib
Dl Bacak Muncul List Bacaan yang keluar Diterima bt Stalat Tl
B o suara saat tombol Play pada ayat diklik ::Dmhk e Diiasi | Mmcud List Bucean yang dapet beleer | [4 Dikeira
Shalat Jenazah 7 | dan memilih ‘suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
8 |Kiik . Muncul Score, Soal, dan Pilihan [ Diterima Shalat Jenazah ] )
menu Quiz ) % ‘Muncul Score, Soal, dan Pilihan [ {Diterima
jawaban AB,C,.D [ ] Ditolak 8 | Klik menu Quiz javaban ABC,D { ] Ditolak
5 - Muncul Gambar betul lalu Score m— T2
9 Menjawab Quiz Bt el i [*] Diterima —— Muncul Gamber betul lalu Score { Diteriona
(Benar) : [ ] Ditolak 9 bertambah dan muncul tombol A
selanjutnya [ ] Ditolak
(Benar) solsnjutoye
Muncul Gambar salah beserta
10 (Sekh) pembahasan jawaban yang tepat dan 4] i G Menjawab Quiz ) Vo 4 Diterima
lalu muncul tombol selanjutnya [ Dlolak ! (Salsh) . ’ 5 [ ] Ditolak
8 e lalu muncul tombol selanjutnya
Seie Maieneh S (7] Diterima e Tt
n| . Muncul Jumlah Jawaban yang benar Selesai Menjawab Semua [EL
Quiy [ | Ditolak 13 e Mancul Jumsh fawaben yaog berwr | 1L
12. | Kiik Menu About Muncul Tentang dari Aplikasi P Dherien ! i st bk T4 Diterioma
[ ] Ditolak 12. | Klik Menu About entang [ ] Ditolak
. : 1] Diterima D
13. | Klik Menu Exit Keluar 3 gy
Aplikasi { ) Ditoak 13. | Klik Menu Exit Aplikasi Keluar { 1 Ditolak
Nama : Ly e/~ nama : S e
Umur : O i Umur ;(ﬁ
Aamat : \oone eAT9) T2 dang Alamat e RO
No Aktifitas Peogujian | Hasil Pengujian Kesimpulan No Aktifitas Pengujian |, Hasil Pengujian Kesimpulan
1. | Membuka Aplikasi Aplikasi terbuka dan menu muncul :lumf’“' 1. | Membuka Aplikasi D —— :vimbmn-
Pendek . Pendek
2 f::::; Mical List Ayat yeng dapat keher | [ Diterima s f:",:‘:* Muncul List Ayat yang dapatkeluar | (o] Diterima
; ‘suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ | Ditolak ‘suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
Pendek Pendek
Klikmenu Surah Piliban | Muncul List Ayat beserta artinya yang {4 Ditei KIik menu Surah Pilihan | Muncul List Ayat beserta artinya yang =
3 | dan memilih Sumh dapat keluar suara saat tombol Play { ] Ditolak 3 | dan memilih Surah dapat keluar suara saat tombol Play ME'_"’""
Pilihan pada ayat diklik Pilihan pada ayat diklik 2
N KIik menu Doa Harian | Muncul List Ayat Doa Hanian beserta | [ 4 Diterima % Klik menu Doa Harlan | Muncul List Ayat Doa Harian beserta | [] Diterima
dan memilih Doa Harian | artinya [ ] Ditolak dan memilih Doa Harian | artinya [ ] Ditolak
Kiik menu Beljar Tartil ) . [~ Diterima Kiik menu Belajar Tartil = ] Diterima
Muncal tentang Tatil Muncul List Materi tentang
: dan memilih Materi Tartil b [ ] Ditolak . dan memilih Materi Tartil Lt Tt [ ) Ditolak
" i = -
é 2“’" 7% | Muncul List Bacaan yang dapat keluar | [ Diterima " r::-‘:m ¥ | funcul List Bacaan yani dapat kelvar | 4 Ditrima
Sl Pacem tombol Pla t diklik | [ ] Ditolak Ecosn tombol Pla i
& suara saat y pads ayal [ S————— suara saat y pada ayat diklik | [ ] Ditolak
Shalat Jenazah e Kiik menu Shalat Jenazah
" ::""" Muncul List Becaan yang dapat kelusr | [<] Diterima . hmf' Muncul List Bocaan yang dapat keluar | (<) Diterima
- tombol Play diklik | [ ] Ditolak el Bacan .
suara saat y pada ayat L1 ‘suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
i . Muncul Score, Soal, dan Pilihan [ Diterima . i ‘Muncul Score, Soal, dan Pilihan ] Diterima
il e jawaban AB.C,D [ ] Ditolak § [Fibmemn jawaban AB,C,D { ] Ditolak
s O Muncul Gambar betul lalu Score {4 Diteri s wab Qi Muncul Gambar betul lalu Score e
3. [N Qs bertambah dan muncul tombol [1‘, 9 M"') Quiz bertambah den muncul tombol :":c"_”"
) selanjutnya ¢ sclanjutnya
S Muncul Gambar salah beserta ] it R Muncul Gambar salah beserta w1 Dl
10 mg) pembahasan jawaban yang tepat dan { 1D 10 (Salah) pembahasan jawaben yang tepat dan { 1Di
¢ Jalu muncul tombol selanjutnya alu muncul tombol selarnjotnya Dlichek
Selesai Menjawab Semua [ Diterima Selesa Menjawab Semua [ Diterima
Muncal Jumish Jswaban yang benar ) 1. Muncul Jumlah Jawaben yang benar
L Py yang [ ] Ditolak iz yang { | Ditolak
. ; [N Diterima " " ] Diterima
12. | Klik Menu About Muncul Tentang dari Aplikasi { 1D 12. | Klik Menu About Muncul Tentang dari Aplikasi { 1D
13. | Klik Menu Exit Aplikasi Keluar g 13. | Klik Menu Exit Aplikasi Keluar 1A DA
= [ ] Ditolak [ ] Ditolak
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Umur : Q umur : \ O
Aamat: g@cden \ndsh 2 namat: U/ CAN G PEVAN G
No Aktifitas Pengujian Hasil Pengujian No Aktifitas Pengujian Hasil Pengujian Kesimpulan
: g {:] Diterima 5 ) ™ Diterima
1. | Membuka Aplikasi Aplikasi terbuks dan menu muncul [ ] Ditolak 1. | Membuka Aplikasi Aplikasi terbuka dan menu muncul b
Klik menu Surah Pendek Ml Lt Ayet yoig diat kb ] Diter gmsml’uﬂ T R (] Diteri
2. | dan memilib Surh suaa saat tombol Play pads ayat dikiik | [ | Ditolak % mTasuig suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
Klik mepu Surah Pilihan | Muncul List Ayat beserta artinya yang () Diter Klik menu Surah Pilihan | Muncul List Ayat beserta artinya yang I Ditr
3 | dan memilih Surah dapat keluar suara saat tombol Play | ] Ditolak 3 | dan memilih Surah dapat keluar suara saat tombol Play (1D
Kiik menu Doa Harian | Muncul List Ayat Doa Harian beserta | {, ] Diterima a KIik menu Doa Harian | Muncul List Ayat Do Harian beseria | ) Diterima
4 | dan memilih Doa Harian | artinya [ ] Ditolak dan memilih Doa Harian | artinya [ ] Ditolak
Klik menu Belajer Tartil 7 2 i £.) Diterima Klik menu Belajar Tartil ; " . 4 Diterima
Muncul List Materi tentang Tartil : Muncul List Materi tentang Tartil
% | dan memilih Miter Tarti { ] Ditolak 5 | don memmilh Mt Tart [ ] Ditolak
thmaus&llwb LigB yong dapat kel 1] Diterima leknmsmunmb List yang dapat ) Diter
6; | it suara saal tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak 8 ""m,a""" suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
Shalat Magrib Shalat Magrib
Klikmﬂ?lshlllenah Lis Jang dapet keb {¢) Diterima Klikmn?lshlllmh List yiiog digat 4 Diteri
7 | T suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak 7| din dneaif}N Facate suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
Shalat Jenazah Shalat Jenazah
; Muncul Score, Soal. dan Pilihan [.] Diterima : Muncal Score, Soal, dan Pilihan N[ Diterima
| jawsban AB.C.D { ] Ditolak £ |tk Quis jawaban ABC.D { 1 Ditolak
‘Muncul Gamber betul lalu Score S Muncul Gambar betul lalu Score -
g |Meo Qe bertambah dan muncul tombol o | Maamwb Qo bertambah dan muncul tombol bg Dk
(Benar) X [ 1Ditolek (Beaar) ; { ] Ditolak
selanjutnya selanjutnya
j [A Diterima i Diterima
jo | Mosieb Quiz pembabhasanjewaten yang tepatdan | ) L L 10 Ms::“bw pembahasan jawaban yang tepat dan lu:D’ o
) lalu muncul tombol selanjutnya (Belst lalu muncul tombol selanjutnya
Selosai Menjawab Sermua b | VO Dchen Selesai Menjawab Semua ey | DA DTS
11 Quiz Mauncul Jumiah Jawaban yang { ] Ditolak 1. Qi Muncul Jumlah Jawaban yang (1D
; : b Diterima ) 4 Diterima
12. | Klik Menu About Muncul Tentang dari Aplikasi { ] Ditolak 12 | Klik Menu About Muncul Tentang dari Aplikasi { ) Ditol
13. | Klik Menu Exit Aplikasi Keluar ﬁm 13. | Klik Menu Exit Aplikasi Keluar [ 1
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TR i w—— — Ak 1 Aplikasi Aplikasi terbuka dan menu muncul “:_""'
Muncul yang dapat keluar Diterima ;
2. | dan memilih Surah ik menu Surah Pendek
suara saat tombol Play pada ayat dikiik | [ ] Ditolak m Muncul List Ayat yang dapat keluar | ] Diterima
Pendek 2. | dan memilih Surah ;
suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ] Ditolak
‘menu Surah Muncul List Ayat beserta artinya yang = Pendek
3 | dan mesilih Surah dapat kelvarsuara sat tombol Play | {3 1T el e [T
Pilihan pada ayat diklik [ 1 Ditolak 3 | dan memilih Serah dapet o st ool Py | ]n,"'"‘"'
4 | Klik menu Doa Harian | Muncul List Ayat Doa Harian beserta | [ J Di Pilihan pada ayat diklik
dan memilih Doa Harian | artinya [ ] Ditolak 3 Klik menu Doa Harian Muncul List Ayat Doa Hanan beserta | [>fDiterima
Klik menu Belajar Tartil [ Diterima dan memilih Doa Harian | artinya { ] Ditolak
L] Muncul List Materi Tartil - = o
dan memilih Materi Tartil o { 1 Ditolak s [FEkmemBelawrTatl | o i Mottt Tutl | $9 D
Klik menu Shalat Magrib dan memilih Materi Tartil [ ] Ditolak
6 | dan memilih Bacaan — Ph’::::;m :: : N :‘“’“s"" » Muncul List Bacaan yang dapat ketuar | s Diterima
Shalat Magrib ki ,: - suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ | Ditolak
g m-wmboll’hyqum NW-I: 7 ::ﬁ:ﬂihm Mimcet L1 Bicaes yeng dupat bt | ) Dl
Shalat Jenazah P 1 suara saat tombol Play pada ayat diklik | [ ) Ditolak
‘Muncal Score, Soal, dan Piliban [ Diterima -
8 | Klik menu Quiz ; fibs 2 P — ‘Muncul Score, Soal, dan Piliban ) Diterima
Jjawaban A,B,{ .wu = [ ] Ditolak menu R ABCD { ] Ditol
Gambar U
iawab Qui Muncul s X Muncul Gamber betul lalu Score .
o | Menjavab Quiz N (] Diterima Menjawab Quiz [N Diterima
(Beaar) bemm_ muncul tombol { ] Ditolak 9 z ) bertambah dan muncul tombol { ] Ditolab
‘Muncul Gambar salah beserta ;
10 pembahasan jawaben yang tepat dan | L3 " 1o | Mexiawab Quiz pernbiissesjawitin L
(Salah) - [ ] Ditolak (Salah) Jawaban yang tepat [ ] Ditolak
lalu muncul tombol selanjutnya lalu muncul tombol selanjutnya
Selesai Megjawab Semus [ ¥ Diterima Sclosa Menjawab Seria ] Diterima
& 1 s Muncul Jumlah Jawaban yang benar
Quiz yang { ] Ditolak 1. Quiz Muncul Jumiah Jawsban yang benar { 1Di
: A D o
12. | Klik Menu About Muncul Tentang dari Aplikasi : ; 12. | Klik Menu About Muncul Tentang dari Aplikasi l“] y
: s [ Diterima : 2 X) Diterima
13, | Klik Menu Exit Aplikasi Keluar 13. | Klik Menu Exit Aplikasi Keluar
[ ] Ditolak " [ ] Ditolak

61



