
 

 

 

SISTEM INFORMASI DATA ALUMNI SMK NEGERI 2 

PANGKALPINANG BERBASIS WEBSITE 

 

PROYEK AKHIR 

 

Laporan akhir ini dibuat dan diajukan untuk memenuhi salah satu syarat 

kelulusan Diploma IV Politeknik Manufaktur Negeri Bangka Belitung 

 

 

 

Disusun Oleh: 

 

Rio Sanjaya NIM  1061923 

 

 

 

 

 

 

 

POLITEKNIK MANUFAKTUR NEGERI 

BANGKA BELITUNG 

TAHUN 2022/2023 



 

i 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ii 

 

PERNYATAAN BUKAN PLAGIAT 

 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 

 

 

Nama Mahasiswa : Rio Sanjaya      NIM : 1061923 

 

 

Dengan Judul : Sistem Informasi Data Alumni SMK Negeri 2 

Pangkalpinang Berbasis Website 

 

Menyatakan bahwa laporan akhir ini adalah hasil kerja saya sendiri dan bukan 

merupakan plagiat. Pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya dan bila ternyata 

dikemudian hari ternyata melanggar pernyataan ini, saya bersedia menerima sanksi 

yang berlaku. 

 

 

 

Sungailiat, 18 Januari 2023  

 

Nama Mahasiswa Tanda Tangan 

Rio Sanjaya 

 

 

 
 

 

 



 

iii 

 

 

ABSTRAK 

 

 

SMK Negeri 2 Pangkalpinang merupakan salah satu SMK terbesar di Kepulauan 

Bangka Belitung. Kegiatan pendaatan alumni di SMK Negeri 2 Pangkalpinang 

masih dilakukan menggunakan google form yang jika terjadi kesalahan pada 

proses pendataan maka data tersebut tidak bisa diedit sehingga dapat menyulitkan 

pihak administrasi dalam proses validasi. Untuk itu dibutuhkan suatu sistem yang 

lebih efektif untuk proses pendataan alumni. Tujuan dari penelitian ini untuk 

membuat sistem data alumni untuk SMK Negeri 2 Pangkalpinang. Metode 

pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah pengamatan, 

wawancara dan dokumentasi dengan menggali data mengenai sistem informasi 

pendataan alumni pada SMK Negeri 2 Pangkalpinang. Metode pembuatan sistem 

menggunakan metode pengembangan waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah 

terbangunnya sebuah sistem informasi data alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang 

berbasis website yang dapat mengelola data alumni dan memberikan  efektifitas 

kepada administrasi dalam proses pengolahan data alumni. Hal ini dinyatakan 

dengan hasil kuesioner kepuasan pengguna di angka 81,2% menyatakan sistem 

efektif.     

Kata kunci : alumni sekolah; Smk Negeri 2 Pangkalpinang; Sistem Informasi; 
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ABSTRACT 

 

 

One of the largest SMKs in the Bangka Belitung Islands is SMK Negeri 2 

Pangkalpinang. At SMK Negeri 2 Pangkalpinang, alumni registration is still done 

with a Google form that can't be edited in the event of a data collection error, which 

can make the administration's validation process more difficult. The process of 

collecting alumni data therefore requires a more efficient system. The creation of a 

SMK Negeri 2 Pangkalpinang alumni data system is the goal of this study. This 

study used observation, interviews, and data collection about the alumni data 

collection information system at SMK Negeri 2 Pangkalpinang to collect the data. 

The waterfall development method is used to create the system. The development of 

a website-based alumni data information system for SMK Negeri 2 Pangkalpinang 

that is capable of managing alumni data and assisting the administration in 

processing alumni data is the outcome of this study. The user satisfaction survey 

found that 81.2% of respondents agreed that the system works well. 
Keywords : school alumni;State Vocational School 2 Pangkalpinang; Information Systems; 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

SMK Negeri 2 Pangkalpinang ialah salah satu SMK terbesar di Kepulauan 

Bangka Belitung. Sebagai SMK yang sudah lama, SMK Negeri 2 Pangkalpinang 

terus meningkatkan kualitasnya agar bisa menjadi SMK terbaik yang bisa bersaing 

di nasional dan dikenal sampai internasional. 

Guna meningkatkan kualitas dari suatu sekolah tidak hanya difokuskan pada 

sekolah. Dalam Manajemen Peningkatan Mutu Berbasis Sekolah (MPMBS) 

dibutuhkan kontribusi dari beberapa komponen (stakeholders) yang mencakupi 

sekolah [1]. Diantara komponen tersebut ialah alumni.  Karena alumni bisa 

berfungsi sebagai cerminan dari kualitas sekolah tersebut dan juga dapat 

meningkatkan penilaian dari sekolah. 

Hingga saat ini belum banyak sekolah dalam melakukan pendataan dan 

penelusuran data alumni menggunakan sistem informasi. Khususnya SMK Negeri 

2 Pangkalpinang yang belum memiliki sistem informasi tersendiri untuk melakukan 

pendataan alumni dan masih menggunakan Google Form, sehingga jika ada 

kesalahan pada saat alumni mengisi form data  pada Google Form, data tersebut 

tidak dapat diubah karena data yang diisi melalui Google Form bersifat permanen 

dan tidak memiliki fitur edit, sehingga jika ada data yang salah maka akan 

menyulitkan pihak administrasi  dalam melakukan pendataan.   

Maka dari itu dengan memperhatikan permasalahan yang terjadi penulis 

merancang “Sistem Informasi Data Alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang Berbasis 

Website” Yang diharapkan dapat melakukan pengelolaan data alumni. Selain itu 

dengan menggunakan sistem informasi ini dapat memfasilitas berbagai keperluan 

lainnya seperti penelusuran data alumni, informasi lowongan pekerjaan dan berita. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan masalah yang ada pada latar belakang di atas dapat 

dinyatakan suatu permasalahan, ialah : 

a. Bagaimana cara mengumpulkan data alumni yang dapat diperbaiki jika 

terjadi kesalahan pengisian data? 

b. Bagaimana cara mempermudah pihak administrasi dalam melakukan 

pengolahan data alumni? 

1.3 Tujuan Proyek Akhir 

Adapun tujuan dari proyek akhir ini untuk merancang dan membangun 

sebuah sistem informasi data Alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang berbasis 

website sebagai upaya efektifitas administrasi  pengolahan data alumni di 

SMK Negeri 2 Pangkalpinang. 
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BAB II  

DASAR TEORI 

 

 

2.1 Tinjauan Pustaka 

Tinjauan pustaka yang dilakukan penulis berfokus kepada penelitian 

sebelumnya yang relevan dengan judul penelitian penulis. Berikut adalah hasil dari 

penelitian-penelitian yang telah dilakukan sebelumnya dapat dilihat pada tabel 2.1:  

Tabel 2. 1 Penelitian Sebelumnya 

No Judul Hasil 

1 Sistem Informasi 

Pengelolaan Data Alumni 

Dan Tracer Study pada SMK 

Negeri 1 Brondong [1] 

Sebuah sistem informasi data 

alumni berbasis website 

menggunakan bahasa pemrograman 

PHP yakni dimana merupakan suatu 

implementasi dari website 

pengembangan aplikasi pengelolaan 

data alumni dan tracer study pada 

skansabro lamongan. 

 

2 Perancangan Sistem 

Informasi Data Alumni 

(Studi Kasus : Smk 

Muhammadiyah Cerenti) [2] 

Sebuah sistem informasi data 

alumni yang menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan web database 

untuk menyimpan dan mengelola data 

alumni . 

 

3 Tracer Study Alumni 

Stikom Uyelindo Kupang 

Berbasis E- Community [3] 

Sebuah sistem informasi data 

alumni atau tracer study alumni 

berbasis E-Community. E- community 
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atau komunitas virtual merupakan 

suatu wadah yang memungkinkan 

setiap anggotanya untuk saling 

berkomunikasi melalui media internet 

kapan saja dan dimana saja tanpa 

terhalang oleh batas ruang dan waktu. 

 

4 Pengembangan Sistem 

Informasi Data Alumni 

Siswa Pada Smk Negeri 1 

Gorontalo Berbasis Android 

[4] 

Sebuah sistem informasi data 

alumni berbasis android yang dapat 

diunduh oleh pengguna atau 

alumninya dapat mengunduh 

aplikasinya pada google playstore 

atau app store lainnya. 

 

5 Sistem Informasi 

Tracer Study Alumni 

Universitas Negeri 

Semarang Dengan Aplikasi 

Digital Maps [5] 

Sebuah sistem informasi data 

alumni yang menggunakan struktur  

bahasa  pemprograman  PHP  dan  

sistem basis  data MySQL serta  media  

penyajian  data  menggunakan google  

maps  API. Dengan  aplikasi Digital 

Maps untuk pelacakan alumni dan 

pemetaan alumni berdasarkan lokasi 

pekerjaan. 

 

 

Dengan menyimpulkan dari hasil penelitian-penelitian penulis berupaya 

membangun sebuah sistem yang hampir serupa yaitu sebuah sistem informasi data 

alumni yang dapat diakses secara bersamaan. Adapun perbedaan dari penelitian 

sebelumnya dengan sistem yang dibuat dan diteliti oleh penulis yaitu pada proyek 

akhir ini, sistem akan mengalami penambahan fitur dan peningkatan yang lebih 

lanjut seperti penambahan fitur bursa kerja, kritik, saran, testimoni dan 
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menampilkan grafik lulusan per tahun, grafik perbandingan status alumni dan 

pengoptimalan fitur cetak data angkatan menjadi lebih terbaru. Hal ini dilakukan 

agar data yang telah diisi oleh alumni mudah dikelola oleh pihak administrasi dan 

juga tampilan serta fitur-fiturnya mudah dipahami oleh alumni dan admin. 

2.2 Sistem Informasi 

Untuk memahami maksud dari sistem informasi, harus melihat keterkaitan 

dari data dan informasi sebagai hubungan penting pembuatan sistem informasi. 

Data ialah nilai, bentuk atau sifat dapat berdiri sendiri terbebas dari hal apapun. 

Sementara informasi ialah data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang 

berarti [6].  

Sistem informasi merupakan sebuah sistem pada suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian dan mendukung fungsi 

manajemen operasional organisasi dengan kegiatan strategis organisasi sehingga 

laporan yang diperlukan dapat diberikan kepada pihak eksternal tertentu [6]. 

Selain itu, sistem   informasi   adalah   kumpulan   elemen   yang   saling   

berhubungan   satu   sama   lain   yang membentuk   satu   kesatuan   untuk   

mengintegrasikan   data,   memproses   dan   menyimpan   serta mendistribusikan 

informasi [7]. Berdasarkan beberapa definisi tersebut dapat disimpulkan bahwa 

sistem informasi merupakan sebuah sistem pada suatu organisasi yang berisikan 

kumpulan elemen yang saling terhubung satu sama lain yang berfungsi untuk 

memproses dan menyimpan data serta menyalurkan infomasi. 

 

2.3 Alumni 

Alumni adalah sesuatu yang tidak terpisahkan dari pendidikan dan  

penghubung sekolah dengan dunia global. Lalu untuk menyampaikan visi kepada 

global juga memerlukan alumni [3]. 

Dan juga alumni adalah lulusan dari sebuah sekolah, akademi, sekolah 

tinggi, perguruan tinggi atau universitas. Alumni merupakan aset penting yang 

harus dirangkul dan dikembangkan sedini mungkin. Keberadaan alumni sangatlah 

berpengaruh pada peningkatan kualitas dari suatu instansi. Ketika alumni bekerja 
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disuatu perusahaan alumni akan membawa nama baik dari sekolah atau unversitas 

alumni berasal. Selain itu alumni juga dapat membantu almamater mereka dengan 

memberikan masukan yang bermanfaat atau dengan memberikan informasi 

lowongan pekerjaan [8]. 

2.4 Sejarah SMK Negeri 2 Pangkalpinang 

SMK Negeri 2 Pangkalpinang pertama kali bernama STM Pangkalpinang, 

diinovasi pada tahun 1962, terletak di Jalan Kacang Pedang, Pangkalpinang dengan 

luas 41.885 M2 berstatus swasta dan pada awal pendiriannya terdiri dari 2 jurusan, 

yaitu Mesin dan Listrik. Di awal pendiriannya, STM Pangkalpinang banyak 

mendapat bantuan dari PT. Timah, baik guru sekolah maupun instalasi dan 

strukturnya juga pakaian praktis dan pakaian lainnya. Pada tahun 1967 STM 

Pangkalpinang mulai melaksanakan proses penerapannya secara bertahap dimulai 

dari jurusan mesin dan pada tahun 1969 dilanjutkan dengan jurusan kelistrikan dan 

bangunan [9]. 

Sejalan dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada tahun 

1986, STM Negeri Pangkalpinang menambah 2 (dua) jurusan baru, yaitu jurusan 

otomotif dan elektronika, sehingga menjadi 5 jurusan. Berpijak pada kebijakan 

Direktorat Pendidikan Dasar dan Menengah Depdikbud pada tahun 1993 Sekolah 

Teknologi Menengah (STM) berubah nama menjadi Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK) untuk kelompok Teknologi dan Industri, serta STM Negeri Pangkalpinang 

berganti nama menjadi Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 2 

Pangkalpinang [9]. 

2.5 Website 

Website adalah salah satu sarana publikasi elektronik yang terdiri dari 

halaman web (web page) yang dihubungkan satu sama lain oleh tautan yang 

ditempatkan dalam teks atau gambar. Pertama kali dibuat pada tahun 1990 

menggunakanan bahasa HTML dan Protokol HTTP oleh Tim Bamers Lee. 

Halaman-halaman website diakses oleh sebuah aplikasi bernama Internet browser 

[10]. 
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2.6 Metode Pengembangan 

Metode  yang  digunakan  pada  pengembangan sistem ini adalah    metode 

waterfall. Tahapan-tahapan metode waterfall adalah sebagai berikut : 

1) Analisis kebutuhan 

Pada tahap ini akan menghasilkan data yang berhubungan dengan keinginan 

pengguna dalam pembuatan sistem yaitu dokumen user requirment [11]. 

2) Desain Sistem 

Tahapan dimana dilakukan penuangan pikiran dan perancangan sistem 

terhadap solusi dari permasalahan yang ada dengan menggunakan perangkat 

permodelan sistem seperti diagram alir data (data flow diagram) dan hubungan 

entitas (entity relationship diagram). Pada tahapan ini penulis akan melakukan 

menerapkan pemikiran dan membuat rancangan sistem dalam bentuk pemodelan 

(data flow diagram dan entity realitionship diagram) yang merupakan solusi dari 

masalah yang dihadapi [11]. 

3) Coding 

Pada tahap ini penulis melakukan pengkodean yang bertujuan 

mengimplementasikan desain ke bahasa komputer yang dibuat oleh programmer 

berdasarkan terjemahan kemauan dari pengguna [11]. 

4) Pengujian sistem 

Pada tahap ini akan dilakukan pengujian sistem pada pengguna yang 

bertujuan agar bisa mengetahui apakah website yang telah dibuat dapat berjalan 

dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan penggunanya. Dan setelah itu penulis 

akan membuat blackbox yang diambil dari feedback pengguna setelah melakukan 

pengujian [11]. 

5) Implementasi dan Pemeliharaan Sistem 

Pada tahap ini sistem yang dibuat akan diimplementasikan agar bisa 

digunakan oleh banyak orang dan pada tahap ini juga akan melakukan  

pemeliharaan sistem jika masih ada bug atau kesalahan pada sistem [11]. 

2.7 Metode Pengujian 

Pengujian merupakan salah satu tahapan penting yang perlu dilakukan untuk 

menjamin kualitas dari suatu perangkat lunak (software) atau sistem. Proses 
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pengujian ini memiliki tujuan untuk menemukan kekurangan, kesalahan, maupun 

bug yang terlewatkan oleh pengembang baik dari sisi pengembangan maupun sisi 

pengguna akhir. Tak hanya itu, pengujian juga dilakukan untuk mengetahui apakah 

sistem yang dihasilkan telah memenuhi kriteria atau requirement dan dapat diterima 

oleh pengguna. Untuk itu, penulis melakukan User Acceptance Testing (UAT) 

dengan tipe pengujian fungsional menggunakan Blackbox Testing. Penulis juga 

melakukan pengujian dengan menggunakan Technology Acceptance Testing 

(TAM) dalam rangka mengetahui minat pengguna di dalam menggunakan sistem 

yang telah dibuat. 

2.7.1 User Acceptance Testing (UAT) 

UAT merupakan salah satu hal terpenting dalam pengujian perangkat lunak, 

karena setelah melewati tahap UAT, sistem akan diterima oleh pengguna. 

Pengguna, dibantu oleh tim pengembang, mengembangkan produk berdasarkan 

skenario pengujian, dengan tujuan untuk validasi keseragaman sistem yang 

dikembangkan dengan sistem yang dibutuhkan sehingga memberi kenyamanan 

pada pengguna dalam menggunakan sistem. Pada prinsipnya, skenario pengujian 

harus menjangkau semua skenario yang penting. Automatic test plan akan sangat 

berguna untuk mengurangi jumlah waktu untuk pengembangan UAT [12]. 

Ketika melakukan UAT, tidak semua fungsionalitas sistem akan diuji. 

Pengujian berfokus kepada kebutuhan yang telah disetujui bersama mengenai 

fungsionalitas utama dalam bisnis, proses bisnis, dan tujuan bisnis itu sendiri. 

Artinya, fungsionalitas yang tidak mempengaruhi proses bisnis tidak perlu diuji 

oleh enduser dan cukup oleh pengembang saja Sebagai tahapan terakhir dalam 

pengembangan sistem, UAT menjadi tahapan terpenting untuk mengetahui 

diterima atau tidaknya sistem yang dibuat oleh penggunanya. Pengujian ini juga 

menjadi satu-satunya cara untuk mengetahui kesesuaian hasil pengembangan 

dengan permintaan pengguna. 
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2.7.2 Blackbox Testing 

Blackbox Testing berkaitan dengan perangkat lunak yang kinerja internalnya 

tidak diketahui. sehingga penguji menganggap perangkat lunak sebagai "kotak 

hitam", di mana tidak penting untuk melihat apa yang ada di dalamnya tetapi cukup 

untuk diuji dari luar. Penelitian Anisah menunjukkan bahwa pengujian blackbox 

berkaitan dengan perangkat lunak yang kinerja internalnya tidak diketahui. 

sehingga penguji melihat perangkat lunak seolah-olah itu adalah "kotak hitam", di 

mana tidak perlu memeriksa isinya tetapi cukup untuk menjalani pengujian 

eksternal. harus menonaktifkan daftar program. Pengujian sistem dapat dilakukan 

dengan pengujian beta selain pengujian kotak hitam. Pengujian beta adalah jenis 

pengujian di mana pengguna menyelesaikan kuesioner tentang aplikasi yang 

dikembangkan [13]. 

Tujuan dari penggunaan metode Black Box ini sendiri adalah untuk 

mengetahui kekurangan dari sistem sehingga hasil yang diharapkan sesuai 

keinginan dengan data yang dimasukkan setelah data dieksekusi agar terhindar dari 

kesalahan pada sistem sebelum sistem dirilis. 

2.8 Alat Bantu Perancangan Sistem Informasi 

2.8.1 Hypertext Preprocessor 

PHP (hypertext preprocessor) ialah bahasa pemrograman yang digunakan 

untuk menyatakan kembali hukum program pengantar menjadi hukum mesin yang 

dapat dipahami oleh komputer tambahan yang ditambahkan ke HTML [14]. Pada 

penelitian ini penulis menggunakan bahasa pemrograman PhP versi 7.3.112.  

2.8.2 Framework Codeigniter (CI) 

Codeigniter adalah kerangka pengembangan operasi PHP yang didasarkan 

pada kerangka yang terstruktur. CodeIgniter berfungsi menyediakan alat yang 

diperlukan seperti libraries dan helpers untuk menerapkan tugas umum. oleh 

karena itu, pengembangan desain menjadi lebih mudah dan cepat. Dan pembuat 

tidak harus menulis lagi dari awal [15]. Pada penelitian ini penulis menggunakan 

Framework Codeigniter 3. 
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2.8.3 Hypertext Markup Language (HTML) 

HTML adalah singkatan dari Hypertext Markup Language. Perlu diketahui 

bahwa HTML bukanlah bahasa pemrograman tetapi HTML adalah markup standar 

yang digunakan untuk menampilkan halaman web. Dengan demikian, karena 

HTML tidak mampu membuat halaman web yang dinamis, maka harus 

dikombinasikan dengan bahasa pemrograman web lainnya. Secara historis, HTML 

pertama kali diperkenalkan pada tahun 1990. Tim Berners-Lee pada tahun 1989 

membuat HTML yang sederhana namun sangat efektif untuk penyandian dokumen 

elektronik [16]. 

Hypertext Markup Language (HTML) adalah bahasa standar yang   

digunakan untuk menampilkan konten pada halaman website.   Fungsi-fungsi   yang   

dapat  dilakukan dengan bahasa programan HTML adalah mengatur serta    

mendesain tampilan isi halaman website, membuat tabel pada halaman website, 

mempublikasikan halaman website secara online, membuat form yang dapat 

menjadi input serta menangani registrasi dan transaksi via website, Menampilkan   

area gambar pada browser [17]. 

2.8.4 MVC (Model, View, Controller) 

MVC adalah metode yang digunakan dalam pengembangan sistem yang 

menggunakan prinsip pemisahan frame-by-frame yaitu logika, presentasi dan 

proses atau yang biasa kita kenal dengan model, view, controller [18]. 

Dalam metode MVC terdapat tiga komponen, yang pertama adalah model, 

model Mengelola basis data (RDBMS) seperti MySQL ataupun Oracle RDMS. 

Model berhubungan dengan databases sehingga biasanya dalam model akan berisi 

class ataupun fungsi untuk membuat (create) melakukan pembaruan (update), 

menghapus data (delete), mencari data (search), dan mengambil data (select), pada 

databases. Selanjutnya view, view adalah bagian user interface atau bagian yang 

nantinya merupakan tampilan untuk end- user. View bisa berupa halaman html, css, 

rss, javascript jquery, ajax, dan lain lain. Yang terakhir yaitu controller, controller 

adalah penghubung antara view dan model, maksudnya ialah karena model tidak 

dapat berhubungan langsung dengan view ataupun sebaliknya jadi, controller inilah 

yang digunakan sebagai jembatan dikeduanya [18]. 
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2.8.5 Cascading Style Sheet (CSS) 

CSS memiliki arti gaya peletakan slinging runners, artinya jika ada 

komponen yang diubah dan memiliki cabang yang telah diubah, maka cabang dari 

pondasi tersebut akan mengikuti aturan dari pusatnya [19]. Walaupun HTML 

mempunyai kemampuan untuk mengatur tampilan website, namun kemampuannya 

sangat terbatas. Fungsi CSS adalah memberikan pengaturan yang lebih lengkap 

agar struktur website yang dibuat dengan HTML terlihat lebih rapi dan indah [20]. 

2.8.6 Bootstrap 

Bootstrap ialah sebuah framework untuk membuat interface website yang 

siap pakai atau digunakan langsung karena telah disediakan komponen dan kelas 

[21].  Bisa dikatakan, bootstrap adalah template desain web dengan fitur plus. 

Bootstrap diciptakan untuk mempermudah proses desain web bagi berbagai tingkat 

pengguna, mulai dari level pemula hingga yang sudah berpengalaman. Cukup 

bermodalkan pengetahuan dasar mengenai HTML dan CSS, anda pun siap 

menggunakan bootstrap [22]. 

2.8.7 Basis Data 

Basis data ialah tabel-tabel yang menyimpan kumpulan data yang nantinya 

akan disusun berdasarkan kolom dan baris [23]. Juga basis data merupakan data 

yang terintegrasi, yang diorganisasi untuk memenuhi kebutuhan para pemakai di 

dalam suatu organisasi [24].  

Berdasarkan pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa basis data  

merupakan data yang dapat didesain dan berintegrasi sehingga dapat memenuhi 

kebutuhan user dalam perusahaan atau organisasi. 

2.8.8 XAMPP 

XAMPP adalah sebuah server program yang dipakai untuk mengeksekusi 

fungsi fungsi pada halaman website [23]. Juga XAMPP adalah salah satu paket 

instalasi apache, PHP, dan MySQL secara instant yang dapat digunakan untuk 

membantu proses instalasi ketiga produk tersebut.  

Jadi berdasarkan pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa xampp adalah 

sebuah paket yang berupa server program untuk menjalankan fungsi pada halaman 

website. 
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2.8.9 PhPMyAdmin 

PhPMyAdmin adalah alat yang dapat digunakan untuk mengelola database 

MySQL dan Server MySQL secara visual, sehingga kita tidak perlu lagi menulis 

query SQL setiap kali kita melakukan perintah operasi database [25]. Juga 

Phpmyadmin adalah sebuah aplikasi open source yang berfungsi untuk 

memudahkan manajemen MySQL. Dengan menggunakan phpmyadmin, anda 

dapat membuat database, membuat tabel, menginsert, menghapus dan mengupdate 

data dengan GUI dan terasa lebih mudah, tanpa perlu mengetikkan perintah SQL 

secara manual [26]. Jadi berdasarkan pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa 

PhPMyAdmin adalah alat yang bersifat open source yang digunakan untuk 

mengelola database. 

2.8.10 Database Management System (DBMS)  

DBMS atau server database adalah kumpulan program yang berfungsi 

untuk mengolah database seperti mendefinisikan, mengatur dan memprosesnya 

[27]. DBMS juga dirancang untuk memdahkan memanipulasi data. DBMS sudah   

menjadi  peran  atau kunci utama serta bagian standar di bagian pendukung sebuah 

perusahaan [28]. 

2.8.11 Structure Query Language (MYSQL) 

MySQL merupakan server database yang bisa digunakan oleh banyak 

pengguna yang dapat menampung dan mengelola database dengan cepat [29]. 

MySQL sebenarnya merupakan turunan salah satu konsep utama database sejak   

lama, yaitu SQL (Structured Query Language). SQL adalah sebuah konsep 

pengoperasian database terutama untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan data 

yang memungkinkan pengoperasian data dikerjakan dengan  mudah secara 

otomatis. Sebagai database server, MySQL dapat dikatakan lebih unggul 

dibandingkan database server lainnya  dalam Query data. 

2.8.12  Flowchart 

Flowchart adalah peta dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan 

urutan proses secara rinci dan hubungan antara suatu proses (instruksi) dengan 

proses lainnya dalam suatu program. Flowchart dapat dengan mudah menunjukkan 
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aliran masuk kontrol dari suatu algoritma, menunjukkan bagaimana melakukan 

serangkaian pengkondisian secara logis dan total [30]. 
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BAB III  

METODE PELAKSANAAN 

 

 

Metode pelaksanaan kegiatan yang telah dilaksanakan dalam pengerjaan 

proyek akhir ”Sistem Informasi Data Alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang 

Berbasis Website” ini merupakan serangkaian proses kegiatan yang dilaksanakan 

secara sistematis dan terencana yang meliputi tahapan yang dapat dilihat pada 

gambar 3.1 sebagai berikut : 

 

Gambar 3. 1 Tahapan Pengerjaan Penelitian 
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3.1 Pengumpulan Data 

Berikut ini merupakan metode yang digunakan untuk memperoleh hal hal 

yang dibutuhkan penulis seperti informasi dan data :  

1. Pengamatan  

Sistem pengumpulan data melalui proses pencatatan yang cermat dan metodis 

dengan Staf Akademik di SMK Negeri 2 Pangkalpinang, penulis mengamati 

langsung hal hal berhubungan dengan judul penulisan Laporan Projek Akhir yaitu 

“Sistem Informasi Data Alumni  SMK Negeri 2 Pangkalpinang Berbasis Website”.  

2. Wawancara  

Penulis bertemu dengan pihak sekolah dan melakukan wawancara langsung. 

Penulis melakukan wawancara dengan seorang guru sekolah yang mengajar teknik 

komputer dan jaringan yaitu Bpk. Wahyu Nugraha sebagai konsiliator yang 

nantinya akan membantu administrasi di SMK Negeri 2 Pangkalpinang. 

3. Dokumentasi  

Pada metode ini pengambilan data dilakukan menggunakan dokumen baik itu 

tertulis maupun dokumen elektronik. Pada sistem ini penulis mendatangi langsung 

SMK Negeri 2 Pangkapinang untuk melihat dan mengumpulkan data secara 

langsung 

 

3.2 Identifikasi Masalah 

Identifikasi masalah dalam penulisan penelitian ini adalah bagaimana 

merancang sistem informasi data alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang berbasis 

website yang dapat membantu pihak administrasi dalam pengolahan data alumni 

menjadi lebih efektif. 

3.3 Analisis Kebutuhan  

Analisis kebutuhan berfokus pada perangkat lunak yang akan dibuat oleh 

penulis. Agar proses pendataan alumni lebih baik penulis mendesain rancangan 

antar muka yang terdapat pada situs web. 
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3.3.1 Analisis Kebutuhan Informasi 

Informasi dibutuhkan admininistrasi sekolah dan alumni. Dalalm sistem baru 

ini data data atau informasi disajikan menggunakan bahasa indonesia. Karena 

informasi ini hanya ditujukan untuk para alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang. 

3.3.2  Analisis Kebutuhan Pengguna Sistem 

1) Pengguna Alumni 

a. Alumni bisa memasukkan data identitas diri 

Alumni dapat memasukkan data diri, data orang tua, data tahun lulus, dan data 

status alumni sekarang. 

b. Alumni bisa melihat bursa kerja 

Alumni dapat melihat informasi lowongan pekerjaan yang disediakan oleh 

admin. 

c. Alumni bisa melihat event alumni 

Alumni dapat melihat informasi event yang bisa diikuti bulan ini yang telah 

disediakan oleh admin. 

d. Alumni bisa mengisi testimoni. 

Alumni bisa memberikan testimoni selama bersekolah di SMK Negeri 2 

Pangkalpinang.  

e. Alumni bisa mengisi kritik dan saran dan melihat tanggapan dari admin. 

Alumni bisa memberikan kritik dan saran yang dapat membangun SMK Negeri 

2 Pangkalpinang agar menjadi lebih baik. 

f.  Alumni bisa mengedit akun 

Alumni bisa mengganti nama, kata sandi, dan foto sesuai keinginan alumni. 

2) Pengguna admin 

a. Admin bisa mengelola, melihat dan mencetak data alumni 

Admin bisa melihat data alumni pertahun dan bisa juga mencetaknya lalu 

admin juga bisa melihat data alumni secara detail dan bisa juga mencetaknya. 

b. Admin bisa membuat event 

Admin bisa membuat event yang bisa diikuti oleh alumni SMK Negeri 2 

Pangkalpinang.  
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c. Admin bisa memasukan dan melihat data bursa pekerjaan. 

Admin bisa memberikan informasi lowongan pekerjaan kepada alumni SMK 

Negeri 2 Pangkalpinang. 

d. Admin bisa melihat testimoni dan menanggapinya. 

Admin bisa melihat testimoni-testimoni yang diberikan alumni lalu bisa 

menampilkannya di halaman utama agar bisa dilihat orang lain.. 

e. Admin dapat menanggapi kritik dan saran 

Admin bisa melihat dan menanggapi kritik dan saran yang diberikan alumni 

lalu memberikan tanggapan yang nantinya bisa dilihat oleh alumni. 

3.3.3  Analisis Kelayakan Teknologi 

Beberapa periode kelayakan teknologi, mendeskripsikan mungkin atau 

tidaknya suatu inovasi sejauh apa program yang akan digunakan untuk pelaksanaan 

situs ini. Halaman website ini memakai web hosting yang dapat menampung situs 

tersebut secara flexibel. 

3.3.4  Analisa Kelayakan Hukum 

Kebijakan untuk menjelaskan bahwa perancangan website ini tidak 

melampaui ketentuan yang ditentukan oleh pihak yang berwenang, hukum Negara 

Republik Indonesia, karena website ini tidak mengandung penggambaran yang 

keliru, pornografi, pencurian, dan demonstrasi yang melanggar hukum 

diidentifikasi dengan inovasi data. 

3.4 Menentukan Desain 

Menentukan desain dalam perancangan sistem ini agar sangat mudah dipakai 

oleh pengguna baik yang sudah profesional maupun yang masih awam. 

Menentukan desain ini seperti halnya menentukan bagaimana antar muka tampilan 

software ini, alur software dan lain sebagainya. 

3.5 Merancang Sistem 

Pada tahap ini penulis akan merancang sistem berdasarkan desain yang telah 

dibuat mengunakan bahasa yang bisa dapahami oleh komputer. Pada penelitian ini 

penulis menggunakan bahasa pemrograman PhP versi 7 dan menggunakan 
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framework Codeigniter 3 untuk merancang sistem informasi data alumni SMK 

Negeri 2 Pangkalpinang. 

3.6 Testing 

Testing adalah sebuah tahap pengujian dari sistem yang penulis rancang 

sebelum dimplementasikan, dalam hal ini penulis melakukan pengujian 

mengunakan dua metode yaitu metode black box testing dan user acceptance test 

(UAT) [31]. 

Untuk metode black box testing aplikasi akan diuji oleh orang yang memiliki 

pemahaman tentang sistem ini. Lalu setelah diuji maka penguji tersebut akan 

memberikan penilai berupa sesuai atau tidak sesuai dengan kebutuhan. Lalu untuk 

pengujian user acceptance test (UAT) pengujian dilakukan dengan cara 

menyebarkan kuesioner. Berikut penilaian yang dipakai pada kuesioner yaitu [31]:   

1. Sangat Tidak Setuju (1)  

2. Tidak Setuju (2)  

3. Ragu-Ragu (3)  

4. Setuju (4)  

5. Sangat Setuju (5)  

Berikut pertanyaan yang digunakan pada kuesioner yang telah divalidasi oleh 

dosen pembimbing sehingga dapat digunakan pada kuesioner yang dapat dilihat 

pada tabel 3.1 di bawah ini: 

Tabel 3. 1 Kuesioner 

No Pertanyaan 
Skala Penelitian 

1 2 3 4 5 

1 
Apakah sistem ini sesuai dengan kebutuhan 

yang telah ditentukan?      

2 
Apakah sistem yang dibuat mudah digunakan 

oleh pengguna (user)?      

3 
Apakah sistem ini dapat membantu instansi 

yang bersangkutan?      
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4 

Apakah Sistem informasi data alumni 

berbasis web ini cara penggunaannya tidak 

sulit dipahami dan tidak memerlukan 

pelatihan yang lama.? 

     

5 Apakah fitur pada sistem ini mudah dipakai?      

6 
Apakah fungsinya sesuai dengan yang 

diharapkan?      

7 
Apakah sistem ini bermanfaat bagi user 

terutama alumni?      

8 
Apakah kemampuan dan fungsi sistem ini 

sesuai dengan yang diharapkan?      

9 
Apakah menu dalam sistem informasi ini 

tidak susah untuk diketahui?      

10 
Apakah sistem ini secara keseluruhan 

memuaskan?      

 

Berikut rumus perhitungan yang digunakan pada kuesioner yang digunakan : 

Persentase = Responden pemilih : jumlah total responden x 100%  

Bobot = Kriteria Penilaian x Frekuensi 

Rata-rata persentase= skor max : jumlah bobot x 100% 

Rumus ini digunakan untuk mengetahui kepuasan pengguna terhadap sistem 

informasi data alumni [31]. 

3.7 Implementasi 

Setelah sistem lolos dari tahap testing maka tahap selanjutnya adalah 

implementasi sistem, pada tahap ini penulis mengimplementasikan sistem yang 

telah dibuat. Sistem yang telah dibuat tersebut akan dionlinekan agar bisa 

digunakan oleh alumni. 
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BAB IV  

PEMBAHASAN 

 

 

4.1  Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan 

Merupakan sistem informasi berbasis web yang tujukan kepada alumni 

alumni yang bersekolah di SMK Negeri 2 Pangkalpinang untuk mempermudah para 

alumni mengisi data alumni secara online tanpa harus datang ke sekolah dan juga 

membantu pihak administrasi dalam melakukan pendataan. 

4.2 Perancangan Prosedur Yang Diusulkan 

Berikut ini merupakan prosedur penggunaan website sistem informasi data 

alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang :  

1. User akan memasuki halaman utama yang berisi informasi tentang sistem 

informasi data alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang. 

2. Lalu user akan dibawa ke halaman login agar bisa mengakses fitur 

pengisian data alumni. 

3.  Apabila user belum mempunyai akun untuk mengakses fitur pada sistem 

informasi data alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang maka user dapat 

memilih daftar sekarang untuk mendaftar. 

4. Setelah user berhasil login dengan akun yang telah dibuat maka user akan 

masuk sebagai alumni. 

5. Setelah itu user akan diminta untuk memasukkan data diri. 

6. Setelah itu user juga dapat mengisi testimoni. 

7. Setelah itu user juga dapat memberi kritik dan saran. 

4.3 Kelemahan Sistem Yang Sedang Berjalan 

1. Pada fitur bursa kerja belum ada fitur untuk langsung menghubungi pihak 

yang memberikan info lowongan. 

2. Pada fitur cetak belum bisa mencetak semua data almuni secara detail.  
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4.4 Analisis Kebutuhan Sistem 

Membuat suatu sistem informasi data alumni yang dapat diakses dimanapun 

dan kapan pun, agar mempermudah kinerja administrasi sekolah dalam melakukan 

pendataan alumni. 

4.5 Hasil Analisis /Evaluasi Analisis 

Setelah melakukan beberapa identifikasi dan memeriksa masalah yang ada, 

dapat diduga bahwa SMK Negeri 2 Pangkalpinang membutuhkan sistem informasi 

data alumni berbasis website, karena tidak sulit untuk digunakan dan bisa 

digunakan di media apapun yang terhubung dengan internet yang direncanakan 

akan dikembang lebih lanjut untuk mempermudah kinerja bagian administrasi 

sekolah. 

4.6 Deskripsi Kebutuhan Hardware (Perangkat Keras) 

Mengingat proyek yang akan dibuat adalah sistem informasi yang berbasis 

website, maka yang dibutuhkan harus berkaitan dengan website. Dalam 

menjalankan sistem ini peralatan yang hebat dan penentuan pemrograman 

diharapkan dapat dimanfaatkan untuk pendataan almuni di SMK Negeri 2 

Pangkalpinang. Dalam Penerapan sistem ini dibutuhkan spesifikasi hardware dan 

software yang baik untuk menggunakan sistem informasi data alumni SMK Negeri 

2 Pangkalpinang berbasis website. Adapun spesifikasi perangkat keras yang 

dibutuhkan sebagai berikut : 

1. Laptop  

2. Processor Intel Inside 

3. RAM yang dipakai 2GB 

4.7 Deskripsi Kebutuhan Software (Perangkat Lunak) 

1. OS Win 10 

2. Web Browser  

3. Frame work (Code Igniter)  

4. UI/UX Tamplate Bootstrap  

5. Web Server (XAMPP) 

6. Database Server MYSQL 
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7. Text Editor (Sublime Text, VSCode) 

4.8 Rancangan Sistem 

Pada bagian ini penulis akan merancang sistem dalam bentuk diagram 

activity dan  use case.  

4.8.1 Use Case 

Berikut ini merupakan use case dari sistem informasi data alumni SMK 

Negeri 2 Pangkalpinang dapat dilihat pada gambar 4.1 : 

 

Gambar 4. 1 Use Case Diagram 

Gambar di atas merupakan use case diagram yang menjadi gambaran 

interaksi antara penguna alumni dan admin dengan sistem informasi data alumni 

SMK Negeri 2 Pangkalpinang. Use case juga memperlihatkan proses aktivitas user 

secara urut dalam sistem.  
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4.8.2 Activity Diagram Admin 

Berikut ini merupakan diagram activity admin yang berisikan aktivitas apa 

saja yang bisa dilakukan oleh admin dapat dilihat pada gambar 4.2 : 

 

Gambar 4. 2 Diagram Activity Admin 

Gambar di atas merupakan rincian aktivitas admin atau hal apa saja yang bisa 

dilakukan admin pada sistem informasi data alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang 

dalam bentuk diagram activity. 
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4.8.3 Activity Diagram Alumni 

Berikut ini merupakan diagram activity alumni yang berisikan aktivitas apa 

saja yang bisa dilakukan oleh alumni dapat dilihat pada gambar 4.3 : 

 

Gambar 4. 3 Diagram Activity Alumni 

Gambar di atas merupakan rincian aktivitas alumni atau hal apa saja yang bisa 

dilakukan alumni pada sistem informasi data alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang 

dalam bentuk diagram activity. 

4.9 Rancangan Database 

Berikut ini merupakan rancangan database dari sistem informasi data alumni 

SMK Negeri 2 Pangkalpinang yang dapat dilihat pada gambar 4.4 di bawah ini. 
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Gambar 4. 4 Tabel Pada Database 

Gambar di atas merupakan tabel-tabel yang ada pada database yang 

digunakan pada sistem informasi data alumni. Selajutnya adalah tabel data diri yang 

dapat dilihat pada gambar 4.5 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 5 DB_Data Diri 

Gambar di atas merupakan gambar dari tabel data diri yang berisikan entitas-

entitas yang diperlukan dalam proses pengisisan data diri. Selanjutnya adalah tabel 

event yang dapat dilihat pada gambar 4.6 di bawah ini. 
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Gambar 4. 6 DB_Event 

Gambar di atas merupakan gambar dari tabel event yang berisikan entitas-

entitas yang diperlukan penulis dalam membuat event yang akan diadakan. 

Selanjutnya adalah tabel kontak yang dapat dilihat pada gambar 4.7 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 7 DB_Kontak 

Gambar di atas merupakan gambar dari tabel kontak yang berisikan entitas-

entitas yang diperlukan penulis dalam membuat informasi atau kontak yang bisa 

dihubungi. Selanjutnya adalah tabel kritik yang dapat dilihat pada gambar 4.8 di 

bawah ini. 

 

Gambar 4. 8 DB_Kritik 
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Gambar di atas merupakan gambar dari tabel kritik yang berisikan entitas-

entitas yang diperlukan penulis dalam membuat fitur kritik. Selanjutnya adalah 

tabel lowongan yang dapat dilihat pada gambar 4.9 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 9 DB_Lowongan 

Gambar di atas merupakan gambar dari tabel lowongan yang berisikan 

entitas-entitas yang diperlukan penulis dalam membuat fitur bursa kerja. 

Selanjutnya adalah tabel role yang dapat dilihat pada gambar 4.10 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 10 DB_Role 

Gambar di atas merupakan gambar dari tabel role yang berisikan entitas-

entitas yang diperlukan penulis dalam membuat fitur role. Selanjutnya adalah tabel 

saran yang dapat dilihat pada gambar 4.11 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 11 DB_Saran 

Gambar di atas merupakan gambar dari tabel saran yang berisikan entitas-

entitas yang diperlukan penulis dalam membuat fitur saran. Selanjutnya adalah 

tabel situs yang dapat dilihat pada gambar 4.12 di bawah ini. 
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Gambar 4. 12 DB_Situs 

Gambar di atas merupakan gambar dari tabel situs yang berisikan entitas-

entitas yang diperlukan penulis dalam membuat fitur situs. Selanjutnya adalah tabel 

testimoni yang dapat dilihat pada gambar 4.13 di bawah ini.  

 

Gambar 4. 13 DB_Testimoni 

Gambar di atas merupakan gambar dari tabel testimoni yang berisikan entitas-

entitas yang diperlukan penulis dalam membuat fitur testimoni. Selanjutnya adalah 

tabel users yang dapat dilihat pada gambar 4.14 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 14 DB_User 

Gambar di atas merupakan gambar dari tabel user yang berisikan entitas-

entitas yang diperlukan penulis dalam membuat akun user.  

Berikut ini relasi tabel yang ada pada database dapat dilihat pada gambar 4.15 

di bawah ini.  
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Gambar 4. 15 Relasi Tabel 

Gambar di atas merupakan relasi atau hubungan antar tabel yang ada pada 

database. Relasi ini memungkinkan tabel dapat terhubung dengan menggunakan 

primary dan foreign key. 

4.10 Rancangan Prototype 

Berikut ini merupakan rancangan protoype dalam bentuk mockup. Berikut ini 

rancangan prototype untuk halaman utama dapat dilihat pada gambar 4.16 di bawah 

ini. 
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Gambar 4. 16 Mockup Halaman Utama 

Gambar di atas merupakan tampilan mockup dari halaman utama yang 

merupakan acuan pembuatan user interfaces halaman utama. Selanjutnya adalah 

rancangan prototype login dapat dilihat pada gambar 4.17 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 17 Mockup Login 

Gambar di atas merupakan tampilan mockup dari halaman login yang 

merupakan acuan pembuatan user interfaces login. Selanjutnya adalah rancangan 

prototype menu admin yang dapat dilihat pada gambar 4.18 di bawah ini. 
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Gambar 4. 18 Mockup Menu Admin 

Gambar di atas merupakan tampilan mockup dari menu admin yang 

merupakan acuan pembuatan user interfaces menu admin. Selanjutnya adalah 

rancangan prototype menu alumni dapat dilihat pada gambar 4.19 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 19 Mockup Menu Alumni 

Gambar di atas merupakan tampilan mockup dari menu alumni yang 

merupakan acuan pembuatan user interfaces menu alumni.  
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4.11 User Interfaces 

4.11.1 Halaman Utama 

Halaman utama saat user mengakses website sistem informasi data alumni 

SMK Negeri 2 Pangkalpinang. Tampilannya dapat dilihat pada gambar 4.20 di 

bawah ini.  

 

Gambar 4. 20 Utama 

4.11.2 Halaman Login 

Gambar perancangan halaman login, pada form ini bisa membawa user 

menuju menu admin atau menu alumni. Tampilannya dapat dilihat pada gambar 

4.21 di bawah ini. 



 

33 

 

 

Gambar 4. 21 Login 

4.11.3 Halaman Register 

Halaman yang digunakan user jika user belum memiliki akun. Dengan 

melakukan register maka user dapat mengakses menu alumni.  Tampilannya dapat 

dilihat pada gambar 4.22 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 22 Register 
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4.11.4 Halaman Dashboard 

Berisikan statistik yang berkaitan dengan website sistem informasi data 

alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang. Tampilannya dapat dilihat pada gambar 4.23 

di bawah ini. 

 

Gambar 4. 23 Dashboard 

 

4.11.5 Halaman Data Angkatan 

Berisikan data diri yang telah alumni isi dari berbagai angkatan. Pada 

halaman ini terdapat juga halaman lain seperti detail angkatan, cetak data angkatan, 

cetak data angkatan detail. Tampilannya dapat dilihat pada gambar 4.24 di bawah 

ini. 

 

Gambar 4. 24 Data Angkatan 
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Berikut ini merupakan halaman detail data angkatan dapat dilihat pada 

gambar 4.25 dan halaman cetak data per angkatan dapat dilihat pada gambar 4.26 

di bawah ini. 

 

Gambar 4. 25 Halaman Detail Data Angkatan 

 

 

 

Gambar 4. 26 Print Data Angkatan 

Halaman diatas merupakan halaman ketika admin ingin mencetak data 

angkatan. Selanjutnya detail data angkatan dapat dilihat pada gambar 4.27 dan cetak 

data angkatan pada gambar 4.28 di bawah ini. 
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Gambar 4. 27 Detail Data Angkatan 

Halaman di atas merupakan halaman ketika admin ingin melihat detail profil 

angkatan. 

 

Gambar 4. 28 Cetak Data Angkatan Detail 

Halaman di atas merupakan halaman ketika admin ingin mencetak detail data 

angkatan. 

4.11.6 Halaman Manajemen Kritik 

Halaman yang berisikan kritikan kritikan yang masuk dari alumni. Pada 

halaman ini admin juga bisa menanggapi kritikan dari alumni. Untuk halaman 

manajemen kritik dapat dilihat pada gambar 4.29 lalu tanggapi kritik pada gambar 

4.30 di bawah ini. 
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Gambar 4. 29 Manajemen Kritik 

 

 

Gambar 4. 30 Tanggapi Kritik 

Halaman di atas merupakan halaman ketika admin ingin memberi tanggapan 

terhadap kritikan dari alumni. 

4.11.7 Halaman Manajemen Saran 

Halaman yang berisikan saran saran yang diberikan alumni kepada pihak 

sekolah. Untuk halaman manajemen saran dapat dilihat pada gambar 4.31 lalu 

tanggapi saran pada gambar 4.32 di bawah ini. 
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Gambar 4. 31 Manajemen Saran 

 

 

Gambar 4. 32 Tanggapi Saran 

Halaman di atas merupakan halaman ketika admin ingin memberi tanggapan 

terhadap saran dari alumni. 

4.11.8 Halaman Manajemen Testimoni 

halaman yang berisikan testimoni testimoni yang diberikan alumni selama 

belajar di sekolah. Untuk halaman testimoni dapat dilihat pada gambar 4.33 di 

bawah ini. 
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Gambar 4. 33 Testimoni 

 

4.11.9 Halaman Manajemen Bursa Kerja 

Halaman yang berisikan informasi pekerjaan yang bisa dilihat oleh alumni 

juga admin dapat melakukan penambahan bursa kerja. Untuk halaman bursa kerja 

dapat dilihat pada gambar 4.34 dan tambah bursa kerja pada gambar 4.35 di bawah 

ini. 

 

 

Gambar 4. 34 Bursa Kerja 
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Gambar 4. 35 Tambah Bursa Kerja 

Form di atas merupakan halaman ketika admin ingin menambahkan bursa 

kerja. 

 

4.11.10 Halaman Manajemen Event 

Halaman yang berisikan event event yang bisa diikuti oleh alumni. Pada 

halaman ini admin bisa menambahkan event. Untuk halaman manajemen event 

dapat dilihat pada gambar 4.36 dan tambah event pada gambar 4.37 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 36 Manajemen Event 
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Gambar 4. 37 Tambah Event 

Form yang akan muncul ketika admin memilih menu event dan memilih 

tambah event. 

 

4.11.11 Halaman Manajemen Role 

Halaman yang berisikan role yang ada pada user pada website sistem 

informasi data alumni. Untuk halaman manajemen role dapat dilihat pada gambar 

4.38 dan tambah role pada gambar 4.39 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 38  Manajemen Role 

. 
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Gambar 4. 39 Tambah Role 

Merupakan form ketika admin ingin melakukan inputan berupa role 

pengguna pada sistem. 

4.11.12 Halaman Manajemen Pengguna 

Halaman yang berisikan  daftar pengguna website sistem informasi data 

alumni. Untuk halaman manajemen pengguna dapat dilihat pada gambar 4.40 dan 

tambah pengguna pada gambar 4.41 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 40 Manajemen Pengguna 
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Gambar 4. 41 Tambah Pengguna 

Halaman di atas merupakan halaman ketika admin ingin menambahkan 

pengguna tanpa harus daftar terlebih dahulu. 

4.11.13 Halaman Identitas Situs 

halaman yang berisikan identitas yang akan ditampilkan di situs halaman 

utama, menu admin dan menu alumni. Untuk halaman identitas situs dapat dilihat 

pada gambar 4.42 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 42 Identitas Situs 
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4.11.14 Halaman Identitas Kontak 

Halaman yang berisikan identitas kontak yang akan ditampilkan di situs 

halaman utama. Untuk halaman identitas kontak dapat dilihat pada gambar 4.43 di 

bawah ini. 

 

Gambar 4. 43 Identitas Kontak 

4.11.15 Halaman Akun 

Halaman yang berisikan data akun pengguna sistem informasi data alumni 

SMK Negeri 2 Pangkalpinang. Untuk halaman akun dapat dilihat pada gambar 4.44 

di bawah ini. 

 

Gambar 4. 44 Akun 
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4.11.16 Halaman Data Diri 

Halaman yang menampilkan form data pribadi yang harus diisi oleh alumni 

dengan data yang sebenar-benarnya. Untuk melihat halaman data diri dapat dilihat 

pada gambar 4.45 dan 4.46 di bawah ini 

 

Gambar 4. 45 Data Diri 

 

 

Gambar 4. 46 Data Diri 2 

4.11.17  Halaman Bursa Kerja 

Halaman yang menampilkan info lowongan pekerjaan kepada alumni yang 

belum bekerja. Untuk halaman bursa kerja dapat dilihat pada gambar 4.47 di bawah 

ini. 
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Gambar 4. 47 Bursa Kerja 

4.11.18 Halaman Event  

Halaman yang menampilkan info event event yang akan diadakan bulan 

tersebut. Untuk halaman event dapat dilihat pada gambar 4.48 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 48 Bursa Kerja 

4.11.19 Halaman Testimoni 

Halaman yang bisa digunakan user untuk memberikan testimoninya selama 

bersekolah di SMK Negeri 2 Pangkalpinang. Untuk halaman testimoni dapat dilihat 

pada gambar 4.49 di bawah ini. 
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Gambar 4. 49 Testimoni 

 

4.11.20 Halaman Kritik 

Halaman yang digunakan alumni untuk memberikan kritik kepada SMK 

Negeri 2 Pangkalpinang. Untuk halaman bursa kerja dapat dilihat pada gambar 4.50 

dan tambah kritik pada gambar 4.51 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 50 Kritik 

 



 

48 

 

 

Gambar 4. 51 Tambah Kritik 

Gambar di atas merupakan gambar ketika alumni ingin memberikan kritik 

kepada SMK Negeri 2 Pangkalpinang. 

4.11.21 Halaman Saran 

Halaman yang digunakan alumni untuk memberikan saran kepada SMK 

Negeri 2 Pangkalpinang. Untuk halaman saran dapat dilihat pada gambar 4.52 dan 

tambah saran pada gambar 4.53 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 52 Saran 
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Gambar 4. 53 Tambah Saran 

Gambar di atas merupakan gambar ketika alumni ingin memberikan saran 

kepada SMK Negeri 2 Pangkalpinang. 

4.10 Testing (Pengujian Sistem) 

4.9.1  Syntax Error 

Kesalahan dalam pemrograman ketika salah dalam mengetik kode programan 

atau tidak sama dengan aturan bahasa compiler yang dipakai. 

4.9.2  Blackbox 

Pengujian proses input dan output yang dilakukan Penulis menggunakan 

blackbox testing. Pada blackbox ini akan menguji apakah sistem informasi bisa 

berjalan dengan normal atau tidak. Pengujiannya dapat dilihat pada tabel 4.1 dan 

4.2 di bawah ini. 

Tabel 4. 1 Blackbox Testing User Admin 

Menu Penjelasan 

Hasil Uji Coba 

(Sesuai/Tidak 

Sesuai) 

Login Dapat input username dan password sesuai 

dengan role yang telah dibuat. Sesuai 

Dashboard Dapat melihat info total alumni, alumni yang 

telah mengisi data diri, event bulan ini, lowongan 

pekerjaan aktif, perbandingan status alumni, dan 

grafik jumlah lulusan per-tahun. 

Sesuai 



 

50 

 

Data Angkatan Dapat menampilkan data angkatan dan 

mencetaknya menjadi laporan bentuk pdf. Sesuai 

Manajemen Kritik Dapat menampilkan kritik dari alumni dan 

menanggapinya. Sesuai 

Manajemen Saran Dapat menampilkan saran dari alumni dan 
menanggapinya. Sesuai 

Manajemen 

Testimoni 

Dapat menampilkan testimoni dari alumni dan 

menghapusnya. Sesuai 

Manajemen Bursa 
Kerja 

Dapat menambah lowongan pekerjaan  
Sesuai 

Manajemen Event Dapat menambah event, menghapus dan 

mengeditnya Sesuai 

Manajemen Role Dapat menambah role untuk pengguna  Sesuai 

Manajemen 

Pengguna 

Dapat menambah, mengedit, dan menghapus 

akun pengguna. Sesuai 

Identitas Situs Dapat mengedit indentitas situs. Sesuai 

Identitas Kontak Dapat menambah alamat kontak situs Sesuai 

Akun Dapat mengedit data akun pengguna Sesuai 

 

Tabel 4. 2 Blackbox Testing User Alumni 

Menu Penjelasan 

Hasil Uji Coba 

(Sesuai/Tidak 

Sesuai) 

Login Dapat mengisi username dan password yang 

benar Sesuai 

Data Diri Dapat mengisi data diri dan mengeditnya Sesuai 

Bursa Kerja Dapat melihat dapat info lowongan pekerjaan Sesuai 

Event Dapat melihat event-event yang bisa diikuti di 

bulan tersebut Sesuai 

Testimoni Dapat memberikan testimoni dan menghapusnya 
Sesuai 

Kritik Dapat memberikan kritik dan menghapusnya 
Sesuai 

Saran Dapat memberikan saran dan menghapusnya 
Sesuai 
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4.9.3  Uji Penerimaan Pengguna Uji coba (User Acceptance Test) 

Harapan dirancang untuk memberikan hak kepada pihak administrasi dan 

alumni yang perlu mengevaluasi langsung sistem informasi berbasis website ini 

menggunakan kuesioner. Jumlah responden 10 orang dengan 10 pertanyaan. 

Setelah kuesioner dikirimkan kepada penguna, kemudian menghasilkan data yang 

diolah untuk mendapatkan hasil ujicoba. Adapun hasilnya dalam bentuk user 

acceptence test dapat dilihat pada tabel 4.3 danyaitu: 

Tabel 4. 3 Jawaban Kuesioner 

No Pertanyaan Bobot % 

1 
Apakah sistem ini sesuai dengan kebutuhan yang telah 

ditentukan? 
40 80% 

2 
Apakah sistem yang dibuat mudah digunakan oleh 

pengguna (user)? 
39 78% 

3 
Apakah sistem ini dapat membantu instansi yang 

bersangkutan? 
40 80% 

4 

Apakah Sistem informasi data alumni berbasis web ini 

cara penggunaannya tidak sulit dipahami dan tidak 

memerlukan pelatihan yang lama.? 

46 92% 

5 Apakah fitur pada sistem ini mudah dipakai? 41 82% 

6 Apakah fungsinya sesuai dengan yang diharapkan? 39 78% 

7 
Apakah sistem ini bermanfaat bagi user terutama 

alumni? 
43 86% 

8 
Apakah kemampuan dan fungsi sistem ini sesuai 

dengan yang diharapkan? 
38 76% 

9 
Apakah menu dalam sistem informasi ini tidak susah 

untuk diketahui? 
40 80% 

10 Apakah sistem ini secara keseluruhan memuaskan? 40 80% 

Rata Rata 41 81,2% 

Berikut ini perhitungan untuk mendapatkan rata rata presentase yang nantinya 

akan digunakan sebagai acuan tingkat kepuasan pengguna terhadap sistem 

informasi data alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang. 
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Dari hasil penilaian pengujian user acceptance test dapat diambil kesimpulan 

bahwa dari 10 pertanyaan dengan 10 responden mendapat bobot rata-rata 41 dengan 

persentase 81,2% sehingga aplikasi ini layak untuk digunakan berdasarkan hasil 

penilaian kuesioner. 

4.10 Pembahasan 

Sekarang setelah adanya sistem yang telah dibuat untuk SMK Negeri 2 

Pangkalpinang memberi kemudahan kepada alumni yang ingin mengisi data alumni 

yang dapat diperbarui tiap tahun dan dapat dilakukan kapanpun dan dimanapun 

selama masih terhubung dengan internet dan juga sistem ini dapat membantu pihak 

administrasi yang ingin melakukan pendataan alumni menjadi lebih efektivitas. 
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melalui beberapa tahapan yang telah dilalui dalam membangun 

kerangka sistem informasi data alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang berbasis 

website, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Terbangunnya sistem informasi data alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang 

berbasis website. dapat mengelola  data alumni SMK Negeri 2 

Pangkalpinang. 

2. Dengan memanfaatkan sistem informasi data alumni memberikan 

efektifitas kinerja administrasi dalam proses pengolahan data alumni di 

SMK Negeri 2 Pangkalpinang. Hal ini dibuktikan dengan hasil kuesioner 

yang menyatakan 81,2% pengguna menilai sistem efektif. 

5.2 Saran 

Pada penelitian sistem informasi data alumni SMK Negeri 2 Pangkalpinang 

ini masih jauh dari pada sempurna, karena banyak terdapat kekurangan serta 

keterbatasan peneliti. Untuk itu peneliti menyarankan kepada para pembaca atau 

peneliti selanjutnya untuk dapat mengembangkan sistem ini menjadi lebih baik dan 

memerlukan ide yang lebih kreatif 
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