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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Latar Belakang 

Di era digital saat ini, teknologi informasi dan komunikasi menjadi fondasi utama 

bagi berbagai sektor, termasuk pemerintahan, pendidikan, bisnis, dan interaksi sosial. 

Kementerian Komunikasi dan Informatika (Kominfo) memainkan peran krusial dalam 

memastikan pertumbuhan ekosistem digital di Indonesia berlangsung secara inklusif 

dan berkelanjutan. Kominfo memprioritaskan pembangunan infrastruktur digital, 

peningkatan literasi digital, serta dorongan untuk inovasi teknologi guna mendukung 

pengembangan nasional. 

 

Program magang di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Belitung berfungsi 

sebagai platform bagi mahasiswa untuk memperdalam pemahaman mereka mengenai 

tugas dan fungsi institusi ini. Ruang Aplikasi Informatika, sebagai salah satu unit 

kerja di bawah Kominfo, memiliki peran strategis dalam merancang aplikasi yang 

mendukung layanan publik berbasis teknologi informasi. 

 

Mahasiswa yang berpartisipasi dalam program magang di Ruang Aplikasi Informatika 

mendapatkan kesempatan untuk mempelajari proses pengembangan aplikasi, 

pengelolaan data, serta penerapan teknologi terkini untuk mengatasi tantangan digital. 

Pengalaman ini sejalan dengan kebutuhan industri yang menekankan kemampuan 

teknis dan adaptasi terhadap perkembangan teknologi. 

 

Melalui program magang ini, diharapkan mahasiswa dapat menerapkan pengetahuan 

teoritis yang telah mereka peroleh di kampus ke dalam praktik nyata di lokasi 

magang. Selain itu, program ini memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk 

menyaksikan dan merasakan langsung dinamika kerja di lapangan, sehingga mereka 

dapat dipersiapkan dengan baik untuk memasuki dunia kerja di masa depan. 

 



   

1.1  Identitas dan Profil Tempat Magang 

1.1.1 Sejarah singkat  Komunikasi dan Informatika 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Belitung adalah instansi pemerintah 

yang menangani komunikasi, informatika, persandian, dan statistik. Dipimpin oleh 

Kepala Dinas yang bertanggung jawab kepada Bupati Kabupaten Belitung. 

 

Kantor yang dikenal sebagai KOMINFO Kabupaten Belitung didirikan pada tahun 

2008 sebagai bagian dari Dinas Perhubungan, Komunikasi, dan Informatika. Pada 

2017, kantor ini berdiri sendiri sebagai Dinas Komunikasi dan Informatika. 

Lokasinya di Jl. Anwar Dalam, Komp. Marakas, Lesung Batang, Tanjung Pandan, 

Kabupaten Belitung, Kepulauan Bangka Belitung, dengan kode pos 33412 

1.1.2 Bidang Tugas dan Fungsi Komunikasi dan Informatika 

Kementerian Komunikasi dan Informatika (Kominfo) adalah lembaga pemerintah 

di Indonesia yang mengurus komunikasi dan informatika, termasuk pengelolaan 

informasi, pengembangan teknologi informasi, dan telekomunikasi. 

 

Fungsi utama Kominfo meliputi: 

o Membuat kebijakan nasional untuk komunikasi dan informatika. 

o Mengelola infrastruktur komunikasi dan informasi di tanah air. 

o Mengawasi dan mengembangkan media komunikasi, baik konvensional 

maupun digital. 

o Melindungi penggunaan data pribadi masyarakat. 

1.1.3 Visi Misi dan Struktur Organisasi 

Visi dan misi yang dimiliki oleh Dinas Kominfo Kabupaten Belitung menurut 

Diskominfo adalah: 

Visi 

"Mewujudkan Indonesia yang lebih cerdas, terhubung, dan berdaulat melalui 

transformasi digital." 

 



Misi 

1. Mendorong pembangunan infrastruktur komunikasi yang merata di seluruh

Indonesia.

2. Mendukung ekosistem ekonomi digital untuk meningkatkan daya saing

bangsa.

3. Mengedukasi masyarakat tentang literasi digital dan cara bijak menggunakan

teknologi.

4. Meningkatkan keamanan siber untuk melindungi data dan informasi nasional.



   

1.1.4 Struktur Organisasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kepala Dinas 

Bakri Hauriansyah, S.E 

Kelompok jabatan fungsional 

Meilia, A.Md 

Arlan Firnandi, S. I.Kom 

Sastro hamdani siallagan, S.SI 

Ikhwanudin, s.si. 

 

 

Sekretarig 

Zainal hajuson, S.E 

Kepala bidang informasi 

& komunikasi publik 

Fithrorozi, S.Kom, ME 

Pranata hubungan 

masyarakat muda 

Upik sumarti, SS 

Analis publikasi 

Yulina S.Mn 

Pengelola bahan 

informasi dan publikasi 

Dedi yusrifan 

Pranata hubungan 

masyarakat muda 

Verry yudhistira, S Ikom, 

M.I 

Pranata hubungan 

masyarakat muda 

Rachmat danu berata, S.Ab 

Pranata komputer muda 

Firik, S.Ikom 

Pengelola teknologi informasi 

Irham asyhari, S. Kom 

Pengelola keamanan sistem 

informasi 

Randa mahendra, A.Md 

 

Kepala sub bagian 

kepegawaian & umum 

Muslina 

Pelaksana 

Herlina sri murdijanti 

Ardianto 

 

Analis kebijakan muda 

Rosdiansyah, SE 

Pelaksana 

Indrawati, A.Md 

Sendri nadia andona, S.IP 

 

Pranata komputer muda 

Muhammad sapril, S. Sos 

Analisa sistem informasi dan 

jaringan 

Ichsan zainul hakim, ST 

Cesart hery aprian, S. Kom 

 

Pranata komputer muda 

Erlina setyowati handayani, A.Md 

Pengelola sistem dan jaringan 

Mita misyantika, S.I.Kom 

Pengelola sistem dan jaringan 

Virgia andeariza, A.Md 

Sandiman muda 

Mohd. Isnaini, S.Sos 

Pelaksana 

Senihadi 

Kepala bidang aplikasi 

informatika 

Apdian mudie priyanbadi, S.T, MM 

Kepala bidang keamanan 

informasi, persandian 

dan statistik 

Laila asfiyani, S.IP, M.SI 

 

Kepala seksi statistik & 

pengelolaan data 

Nur arin, S.SI 



   

1.2 Produk Yang Dihasilkan/Bidang Usaha 

Kementerian Komunikasi dan Informatika bertindak sebagai pengatur, pemudah, dan 

pendorong dalam bidang komunikasi dan informatika. Berikut adalah produk dan area 

utama yang dikelola oleh Kominfo: 

 

1. Kebijakan dan Regulasi Kominfo menghasilkan beragam kebijakan, regulasi, dan 

standar di bidang komunikasi dan informatika untuk menjamin pemanfaatan 

teknologi informasi yang optimal serta aman. Hal ini mencakup regulasi mengenai 

perlindungan data pribadi, literasi digital, penyiaran, telekomunikasi, serta 

pemanfaatan spektrum frekuensi. 

 

2. Infrastruktur Digital Kominfo memfasilitasi pembangunan infrastruktur digital, 

seperti jaringan serat optik (Palapa Ring), akses internet di daerah terpencil, serta 

penyediaan satelit untuk memperluas cakupan layanan internet. Salah satu 

contohnya adalah kegiatan pengecekan jaringan internet berbasis satelit 

menggunakan Starlink, seperti yang dilakukan penulis di Selat Nasik. 

 

3. Layanan Publik Digital Kominfo mengembangkan berbagai aplikasi dan layanan 

publik yang berbasis digital, seperti sistem administrasi pemerintahan berbasis 

elektronik (SPBE), aplikasi literasi digital, dan sistem pengaduan daring 

(Lapor.go.id). Salah satu sistem aduan yang di miliki kominfo kabupaten belitung 

yaitu BeSADu (besadu.belitung.go.id). 

 

4. Pengelolaan Informasi Kominfo berperan dalam mendistribusikan informasi 

kepada masyarakat melalui media digital, kampanye literasi digital, serta 

pengelolaan informasi dalam situasi darurat maupun bencana. 

 

5. Dukungan Ekosistem Ekonomi Digital Kominfo mendorong perkembangan 

startup digital, UMKM berbasis teknologi, serta pelatihan untuk mencetak talenta 

digital nasional. 

 



Selama mengikuti program magang di Kominfo Kabupaten Belitung, penulis 

berkesempatan untuk terlibat langsung dalam berbagai proyek yang mendukung 

pelaksanaan program transformasi digital nasional, termasuk dalam pengembangan 

aplikasi, penyebaran literasi digital, pengelolaan data, dan kegiatan operasional lainnya 

sesuai dengan bidang tugas dari masing-masing unit kerja. 



   

BAB II 

URAIAN KEGIATAN 

 

2.1. Penugasan Kerja 

Selama menjalani program magang di Kementerian Komunikasi dan Informatika, 

penulis ditugaskan di Ruangan Aplikasi Informatika yang terletak di sebelah ruang  

Informasi dan Komunikasi. Penugasan kerja yang diberikan kepada penulis meliputi 

tugas-tugas yang mendukung pengembangan aplikasi berbasis digital serta pengelolaan 

sistem informasi yang digunakan untuk kebutuhan internal dan eksternal Kominfo. 

 

Tanggung jawab yang akan dilaksanakan meliputi: 

1. Memberikan dukungan dalam pengujian aplikasi yang sedang dikembangkan 

untuk memastikan fungsionalitas sesuai dengan kebutuhan yang telah 

ditentukan. 

2. Melaksanakan pemeliharaan dan pembaruan data dalam sistem informasi 

dengan efisien. 

3. Mendokumentasikan proses pengembangan aplikasi, termasuk hasil pengujian 

dan rekomendasi untuk perbaikan lebih lanjut. 

4. Menjadi moderator dalam rapat. 

 

2.2. Kegiatan Yang Dilakukan Selama Magang 

Selama magang di ruangan Aplikasi Informatika, penulis melakukan beragam aktivitas 

terkait tugas yang diberikan. Berikut adalah beberapa aktivitas yang dilakukan: 

 

1. Mengikuti apel pagi 

Penulis selalu mengikuti apel pagi yang dilaksanakan sebelum memulai 

aktivitas kerja. Apel pagi ini biasanya berlangsung dari Senin hingga Kamis, 

mulai pukul 07:35 dan berlangsung sekitar 15 menit. 



   

 

Gambar 2.2.1 : Kegiatan Apel Pagi 

 

2. Pemasangan perangkat VideoTron 

Penulis sering membantu pemasangan video tron di berbagai lokasi. Video tron 

digunakan untuk acara tertentu dan biasanya dipakai oleh lembaga atau layanan 

masyarakat yang ingin meminjamnya. 

 

Gambar 2.2.2 : Pemasangan Video Tron Di Gedung Nasional 



3. Mengikuti berbagai rapat

Penulis sering mengikuti berbagai rapat di berbagai kesempatan, baik yang

berkaitan dengan tugas pekerjaan maupun kegiatan lain.

Gambar 2.2.3 : Mengikuti Rapat Yang Di Hadiri Kelapa Dinas Sebelumnya 

Gambar 2.2.4 : Rapat Membahas Smartcity 



   

4. Pembuatan Website Besty (besty.belitung.id) 

Penulis berperan aktif dalam pengembangan situs web Besty, mulai dari proses 

pengkodean awal hingga penyesuaian fitur-fitur yang memenuhi kebutuhan 

pengguna, sehingga menciptakan situs web yang berfungsi secara optimal dan 

menarik perhatian. Bahasa pemrograman yang digunakan meliputi HTML, 

CSS, dan JavaScript, sedangkan desain web telah diberikan dan dirancang oleh 

pembimbing untuk memastikan tampilan yang profesional dan modern. 

 

 

Gambar 2.2.5 : Pembuatan website Besty 

 

5. Pembuatan Projek Pendekteksi Situs Slot 

Penulis juga mengembangkan proyek Pendeteksi Situs untuk mengidentifikasi 

situs slot ilegal maupun situs pemerintah yang dicurigai mengalami peretasan, 

dengan tujuan meningkatkan keamanan sistem informasi. Bahasa pemrograman 

yang digunakan meliputi HTML, CSS, JavaScript, dan Node.js. 



   

 

Gambar 2.2.6 : Pembuatan Checker Situs 

 

6. Melakukan Perjalanan Dinas Ke Luar 

Pada beberapa kesempatan, penulis melakukan perjalanan dinas ke luar daerah 

untuk menghadiri acara atau melaksanakan tugas yang berkaitan dengan 

kegiatan di ruang kerja. Lokasi yang telah dikunjungi meliputi Badau, 

Gantung, dan Manggar, serta Selat di antara lokasi-lokasi tersebut, yaitu 

Petaling, Nasik, dan Suak Gual. 

 



Gambar 2.2.7 : Melakukan Pertemuan Dan Rapat Di Badau 

Gambar 2.2.8 : Rapat dan Pengecekan Jaringan Internet Berbasis Satelit Di Nasik 



   

7. Menyiapkan Arsip dan Mengirimkan Berkas 

Penulis sering menyiapkan arsip dan mengirimkan berkas atau undangan ke 

berbagai pihak.  

 

Melalui kegiatan ini, penulis mendapatkan pengalaman berharga, terutama dalam 

memahami lingkungan kerja profesional, meningkatkan keterampilan komunikasi, 

serta memperluas wawasan mengenai dinamika tugas dalam sektor komunikasi dan 

informatika. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

BAB III 

PENUTUP 

 

3.1 Kompetensi Yang Diperlukan 

Selama magang di Dinas Kementrian Komunikasi dan Informatika kabupaten Belitung, ada 

beberapa kompetensi dan skill yang diperlukan untuk mendukung tugas dan tanggung jawab, 

yaitu: 

1. Kemampuan Teknis 

o Dasar-dasar pemrograman dan pengembangan aplikasi. 

o Mengelola database serta implementasi API. 

o Bisa mengembangkan dan menciptakan aplikasi dari dasar 

 

2. Keterampilan Komunikasi 

o Berkomunikasi secara efektif dalam tim. 

o Mendokumentasikan proses dan hasil pekerjaan dengan baik. 

 

3. Manajemen Waktu dan Disiplin 

o Mengatur waktu efektif untuk menyelesaikan tugas tepat waktu. 

o Disiplin dalam menjalankan tanggung jawab dan mematuhi aturan kerja. 

 

3.2 Saran 

Berdasarkan pengalaman penulis selama magang di Dinas Kementerian Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Belitung, berikut adalah beberapa saran untuk meningkatkan program 

magang: 

- Memberikan bimbingan dan arahan yang jelas kepada mahasiswa magang untuk 

membantu mereka memahami tugas dan tanggung jawab yang diberikan.  

- Melibatkan mahasiswa magang dalam proyek-proyek yang relevan untuk meningkatkan 

pengalaman dan keterampilan mereka di bidang komunikasi dan informatika. 

Dengan saran ini, diharapkan program magang di Dinas Kominfo Kabupaten Belitung dapat 

berjalan lebih efektif dan memberikan pengalaman yang berharga bagi mahasiswa. 

 



LAMPIRAN 

Lanpiran 1: Form Absensi Kehadiran (Form-MG-02) 



Lanpiran 2 : Form Penilaian Perusahaan/Pengguna (Form-MG-04) 



Lanpiran 3 : Surat Keterangan Di Terima Magang Dari Kominfo 



   

Lampiran 4 : Keterangan Sudah Selesai Mengikuti Kegiatan Magang 
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