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ABSTRAK 

 

Teknologi RFID dan pengenalan wajah semakin populer dalam meningkatkan 

efisiensi dan akurasi sistem absensi di berbagai institusi pendidikan. Di TK Darma 

Bakti, sistem absensi manual yang ada sering kali mengalami ketidakakuratan data 

dan inefisiensi operasional, yang menghambat kelancaran administrasi sekolah. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menguji aplikasi absensi dan 

manajemen presensi untuk TK Darma Bakti menggunakan teknologi RFID dan 

pengenalan wajah. Aplikasi ini dikembangkan dengan metode prototipe, yang 

melibatkan tahapan komunikasi, perencanaan cepat, desain cepat, konstruksi 

prototipe, serta pengiriman dan umpan balik dari pengguna. Aplikasi yang 

dihasilkan menyediakan fitur absensi otomatis menggunakan RFID dan verifikasi 

identitas melalui pengenalan wajah, yang bertujuan untuk mengatasi masalah 

ketidakakuratan dan inefisiensi pada sistem absensi manual yang ada. Selain itu, 

aplikasi ini juga dilengkapi dengan sistem pemantauan riwayat presensi dan 

pengelolaan izin atau cuti secara efisien. Uji validasi aplikasi dilakukan melalui 

pengujian User Acceptance Testing (UAT) yang melibatkan tiga puluh tiga 

responden. Hasil pengujian menunjukkan total skor 1489 dengan persentase 

90,24%, yang mengindikasikan bahwa aplikasi ini sangat efektif dan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna.  

 

Kata Kunci : Absensi, Manajemen Presensi, Pengenalan Wajah, RFID
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ABSTRACT 

 

RFID and facial recognition technologies are increasingly popular in improving 

the efficiency and accuracy of attendance systems in various educational 

institutions. At Darma Bakti Kindergarten, the existing manual attendance system 

often experiences data inaccuracies and operational inefficiencies, which hamper 

the smooth running of school administration. This research aims to develop and 

test an attendance and attendance management application for Darma Bakti 

Kindergarten using RFID and face recognition technology. The application was 

developed using the prototyping method, which involves the stages of 

communication, rapid planning, rapid design, prototype construction, and delivery 

and feedback from users. The resulting application provides automatic attendance 

features using RFID and identity verification through facial recognition, which 

aims to overcome the problems of inaccuracy and inefficiency in the existing 

manual attendance system. In addition, the application is also equipped with an 

efficient attendance history monitoring system and permit or leave management. 

The application validation test was conducted through User Acceptance Testing 

(UAT) involving thirty-three respondents. The test results showed a total score of 

1489 with a percentage of 90.24%, which indicates that this application is very 

effective and in accordance with user needs. 

 

Keywords: Attendance, Presence Management, RFID, Face Recognition
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 

Peran utama dalam pembentukan mutu pendidikan terletak pada guru, sehingga 

mutu pendidikan secara signifikan dipengaruhi oleh kualitas pendidik dalam 

pelaksanlaanl tugas danl tanlggunlg jawab mereka dalam masylarakat[1]. Sama seperti 

guru pada umumnlyla, guru Tamanl Kanlak-Kanlak adalah penldidik profesionlal denlganl 

tugas utama menldidik, menlgajar, membimbinlg, men lgarahkanl, melatih, menlilai, danl 

menlgevaluasi peserta didik[2]. NLamunl, masih ada tanltanlganl dalam manlajemenl 

kehadiranl danl presenlsi guru TK ylanlg dapat memakanl waktu danl berpotenlsi 

menlimbulkanl ketidakakuratanl. 

Menghadapi hal tersebut maka diperlukan upaya unltuk menlinlgkatkanl efisienlsi 

danl keamanlanl man lajemenl kehadiranl, penlggunlaanl teknlologi modernl dapat menljadi 

solusi ylanlg efektif[3]. Teknlologi Radio-Frequenlcyl Idenltificationl (RFID) dan l 

penlgenlalanl wajah telah terbukti memberikanl solusi canlggih unltuk menlgatasi 

tanltanlganl inli. Inltegrasi kedua teknlologi inli dapat membenltuk dasar unltuk aplikasi 

absenlsi danl manlajemenl presenlsi guru TK ylanlg lebih modernl, akurat, danl efisienl. 

Absenlsi manlual guru TK renltanl terhadap kesalahanl danl memakanl waktu, ylanlg dapat 

menlylebabkanl catatanl kehadiranl ylanlg tidak akurat[4]. Selainl itu, tidak adanlyla sistem 

terpadu unltuk melacak danl menlgelola presenlsi guru menlylebabkanl kesulitanl dalam 

melacak riwaylat absenlsi danl menlgelola izinl atau cuti. 

Dalam ranlgka menlgatasi permasalahanl di atas, proylek inli bertujuanl unltuk 

menlgembanlgkanl "Aplikasi Absenlsi danl Manlajemenl Presenlsi Guru TK Darma Bakti 

denlganl Teknlologi RFID danl Penlgenlalanl Wajah" Solusi inli dapat memberikanl 

beberapa keunltunlganl, anltara lainl menlggunlakanl RFID unltuk absenlsi otomatis danl 

akurat, serta penlgambilanl gambar wajah unltuk verifikasi idenltitas. Aplikasi inli juga 

mampu menlylediakanl sistem terpadu unltuk melacak danl menlgelola presenlsi guru 

secara efisienl, denlganl riwaylat absenlsi ylanlg dapat diakses denlgan l mudah unltuk 

keperluanl pelaporanl danl pemanltauanl. Fitur pen lgelolaanl izinl danl cuti akanl 
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diinltegrasikanl, memunlgkinlkanl proses persetujuanl oleh adminl unltuk menlgelola izinl 

atau cuti guru secara efisienl. Harapanl proylek inli dapat menlinlgkatkanl keamanlanl, 

akurasi, danl efisienlsi dalam manlajemenl presenlsi[5] guru TK, memberikanl konltribusi 

positif terhadap linlgkunlganl penldidikanl anlak usia dinli. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkanl latar belakanlg ylanlg telah dijelaskanl, terdapat beberapa masalah ylanlg 

perlu dipecahkanl, ylaitu: 

a) Bagaimanla cara menlinlgkatkanl ketepatanl danl kecepatanl proses absenlsi guru TK 

ylanlg saat inli masih berganltunlg pada penlcatatanl manlual? 

b) Bagaimanla membuat peranlgkat absenlsi denlganl teknlologi RFID danl 

penlgambilanl gambar wajah? 

c) Bagaimanla membuat aplikasi absenlsi menlgelola presenlsi guru TK denlganl 

pemanltauanl riwaylat presenlsi danl penlanlganlanl izinl atau cuti? 

 

1.3. Tujuan 

Berdasarkanl rumusanl masalah ylanlg telah dijelaskanl, tujuanl dari penlelitianl inli 

adalah: 

a) Meranlcanlg sistem absenlsi berbasis RFID danl penlgenlalanl wajah unltuk 

menlinlgkatkanl ketepatanl danl kecepatanl proses absenlsi guru TK. 

b) Meranlcanlg danl mengimplementasikan peranlgkat absenlsi ylanlg memanlfaatkanl 

teknlologi RFID unltuk otenltikasi kehadiranl guru danl penlgambilanl gambar wajah 

sebagai validasi identitas. 

c) Membuat fitur pemanltauanl riwaylat presenlsi guru serta sistem pengelolaan izinl 

atau cuti melalui aplikasi denlganl persetujuanl oleh adminl. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1. Tinjauan Pustaka 

Dalam penlelitianl inli, penlulis melakukanl tinljauanl pustaka denlganl menlgkaji 

penlelitianl-penlelitianl sebelumnlyla ylanlg relevanl denlganl topik penlelitianl inli. Berikut 

adalah beberapa hasil temuanl dari penlelitianl sebelumnlyla, yang akan membantu 

dalam memberikan pemahaman mengenai topik yang dibahas. Penelitian-penelitian 

terdahulu ini akan memberikan sudut pandang dan temuan yang selanjutnya dapat 

digunakan sebagai acuan dan juga memberikan perbandingan dalam penelitian 

proyek akhir ini. 

Penelitian mengenai teknologi absensi berbasis RFID telah menunjukkan 

berbagai solusi dan pendekatan untuk meningkatkan efisiensi manajemen kehadiran. 

Misalnya, penelitian yang berjudul "Desain Sistem Absensi PNLS Berbasis RFID" 

dilakukan karena sistem absensi manual yang digunakan oleh Badan Kepegawaian 

Daerah Provinsi Kalimantan Timur masih menggunakan tanda tangan harian. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan teknik pengumpulan 

data meliputi survei, wawancara, observasi, analisis dokumentasi, dan desain sistem 

[6]. 

Selain itu, penelitian “Aplikasi Absensi Penyiar Radio dengan Menggunakan 

Teknologi RFID Berbasis Web Studi Kasus Radio Polnes FM” mengungkap bahwa 

sistem manajemen absensi di Radio Polnes FM masih manual, di mana koordinator 

radio harus melihat berkas absensi yang dicatat dengan tulisan tangan. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan teknik 

pengumpulan data seperti sampling, investigasi, wawancara, dan observasi [7]. 

Penelitian lainnya, "Rancang Bangun Alat Absensi Karyawan Menggunakan RFID 

dan ESP32CAM Berbasis Internet of Things", dilakukan untuk mempermudah 

monitoring absensi pekerja perusahaan atau karyawan. Metode penelitian yang 

digunakan adalah eksperimen dengan teknik pengumpulan data yang mencakup 

observasi, survei, analisis data, dan pengujian[8]. 
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Pada penelitian berjudul "Desain Sistem Absensi Karyawan dengan Radio 

Frequency Identification Berbasis Web", ditemukan bahwa proses absensi pada CV 

Wiragati Media masih menggunakan sistem manual dengan alat cek clock, yang 

rentan terhadap manipulasi data kehadiran oleh karyawan. Teknik pengumpulan data 

dalam penelitian ini terdiri dari observasi dan wawancara[9]. Penelitian terakhir, 

"Perancangan Sistem Kehadiran Pendidik dan Tenaga Kependidikan Berbasis 

Mikrokontroler ESP32CAM", menyoroti permasalahan sistem kehadiran 

konvensional yang kurang efektif dan efisien. Penelitian ini berfokus pada 

perancangan alat dalam sistem kehadiran pendidik dan tenaga kependidikan dengan 

memanfaatkan pengenalan wajah sebagai data kehadiran. Metode yang digunakan 

adalah System Development Life Cycle (SDLC) dengan pengumpulan data melalui 

wawancara dan kajian pustaka[10]. 

Melalui kajian literatur yang telah penulis kaji, penulis mengeksplorasi 

berbagai penelitian terkini terkait sistem absensi pegawai dengan meggunakan RFID 

serta ESP32Cam. Penelitian-penelitian tersebut menunjukkan beberapa keunggulan 

signifikan, di antaranya pemanfaatan RFID sebagai metode absensi yang cepat dan 

efisien serta penerapan teknologi IoT untuk ESP32Cam. Meskipun demikian, kami 

mengidentifikasi beberapa kekurangan yang perlu dipertimbangkan dalam 

pengembangan sistem absensi berbasis RFID. Kelemahan yang dapat diidentifikasi 

dari tinjauan pustaka tersebut meliputi: beberapa penelitian masih mmenggunakan 

metode yang biasa; hanya mengandalkan absensi dengan RFID yang masih bisa 

dimanipulasi; beberapa penelitian tidak menambahkan fitur rekapitulasi absensi; 

beberapa penelitian juga kurang dalam hal kustomisasi atau manajemen data 

pengguna, yang dapat membatasi fleksibilitas pengguna dalam mengelola dan 

mengonfigurasi sistem; serta perangkat lunak yang dapat digunakan berbasis website 

atau spreadsheet. 

Sementara itu, penelitian ini memiliki beberapa keunggulan di antaranya 

adalah menggunakan gabungan antara RFID dan ESP32Cam di mana jika melakukan 

absensi maka ESP32Cam otomatis mengambil gambar yang melakukan absensi, 

adanya rekapitulasi, manajemen akun multilevel, serta membuat sendiri perangkat 

lunak berbasis aplikasi untuk memudahkan pengolahan data di mana saja dan kapan 
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saja. Sebagai hasilnya, penelitian ini menawarkan solusi yang lebih maju, aman, dan 

sesuai dengan permintaan TK Darma Bakti. 

2.2  Sistem Absensi  

Sistem merupakanl kumpulanl dari elemenl ylanlg salinlg berinlteraksi unltuk menlcapai 

sebuah tujuanl tertenltu. Sistem inli merepresenltasikanl suatu kejadianl ylan lg nlylata seperti 

sebuah obylek nlylata, tempat, benlda serta oranlg-oranlg ylanlg ada danl terjadi [11]. 

Kemudianl absenlsi dapat diartikanl sebagai suatu penldataanl terhadap kehadiranl ylanlg 

merupakanl bagianl dari aktivitas pelaporanl ylanlg ada pada sebuah inlstitusi [12]. Absenlsi 

juga dapat dimaknlai sebagai ketidakhadiranl, nlamunl absenlsi juga bisa dikatakanl sebagai 

ketidakhadiranl atau kehadiranl suatu enltitas ylanlg dalam hal inli adalah manlusia, dimanla 

manlusia tersebut terlibat dalam suatu inlstanlsi ylanlg menlgharuskanl adan lyla mekanlisme 

pemberitahuanl tenltanlg keadaanl atau kehadiranl atau ketidakhadiranl dalam linlgkup 

inlstanlsi tersebut [13]. 

Denlganl demikianl Sistem Absenlsi dapat kita maknlai sebagai suatu mekanlisme atau 

sistem ylanlg diranlcanlg denlganl tujuan l unltuk menlcatat kehadiranl inldividu, baik itu 

karylawanl, siswa atau anlggota inlstanlsi lainlnlyla. Keberadaanl dari sistem absenlsi 

merupakanl sebuah hal ylanlg penltinlg dalam sebuah inlstanlsi, karenla denlganl adanlyla 

sistem absenlsi ylanlg baik maka dapat membanltu dalam menlgenldalikanl proses 

penlylelesaianl pekerjaanl sehinlgga didapatkanl hasil maksimal danl sesuai denlganl tujuanl 

ylanlg telah ditetapkanl sebelumnlyla [14]. 

Keberadaanl sistem absenlsi juga adalah sebuah hal ylanlg penltinlg menlginlgat dalam 

aspek inlstitusi atau organlisasi karenla absenlsi dapat menljadi pertimbanlganl terhadap 

tinldak lanljut serta keputusanl bagi kelanlgsunlganl inlstitusi atau organlisasi terkait. Sistem 

absenlsi senldiri terdiri dari tiga jenlis ylaknli : (1) Manlual, dalam hal inli menlggunlakanl 

kertas danl penla unltuk menlcatat kehadiranl, jenlis inli biasanlyla renltanl terhadap kesalahanl 

danl manlipulasi, (2) Semi-Otomatis, menlggunlakanl peranlgkat seperti kartu magnletic 

atau barcode ylanlg dapat dibaca oleh mesinl, danl (3) Otomatis, menlggunlakanl teknlologi 

canlggih seperti biometric, RFID atau aplikasi berbasis cloud unltuk penlcatatanl ylanlg 

lebih akurat danl efisien l [12].  

 



 

6 

 

2.3 Manajemen Presensi 

Presenlsi merupakanl kegiatanl penlcatatanl terhadap setiap kehadiranl pegawai 

denlganl tujuanl un ltuk melakukanl penldaataanl ylan lg berkaitanl den lganl kehadiranl 

masuk serta keluar pegawai secara berkala baik secara harianl maupunl bulanlanl [15]. 

Semenltara itu manlajemenl presenlsi adalah proses ylanlg melibatkanl penlgelolaanl, 

pemanltauanl, penlcatatanl danl anlalisis kehadiranl inldividu dalam suatu organlisasi. 

Manlajemenl inli bertujuanl unltuk memastikanl bahwa kehadiranl danl ketidakhadiranl 

dicatat denlganl akurat danl inlformasi ylanlg dihasilkanl digunlakanl unltuk berbagai 

keperluanl seperti penlilaianl kinlerja, penlggajiaanl danl lainl sebagainlyla. Oleh 

karenlanlyla manlajemenl presenlsi adalah komponlenl ylanlg sanlgat penltinlg dalam 

adminlistrasi sebuah organlisasi. [16]. 

Keberadaanl manlajemenl presenlsi juga dapat memunlgkinlkanl organlisasi 

memastikanl bahwa setiap tinldakanl ylanlg diambil dapat menljadi dasar ylanlg kuat 

unltuk penlgambilanl keputusanl ylanlg lebih baik danl menlciptakanl linlgkunlganl kerja 

ylanlg lebih produktif danl harmonlis 

 

2.4 Teknologi RFID (Radio Frequency Identification) 

Radio Frequenlcyl Idenltificationl atau ylanlg juga dikenlal sebagai RFID 

merupakanl sebuah metode unltuk menlginldenltifikasi objek  denlganl menlggunlakanl 

frekuenlsi dari tranlsmisi radio [17]. Idenltifikasi frekuenlsi radio pada teknlologi RFID 

berada pada kisaranl 125 KHz, 13,65MHz atau 800-900MHz [18]. Pada teknlologi 

RFID proses idenltifikasi dilakukanl oleh RFID Reader danl RFID Tranlsponlder 

(RFID Tag). Mekanlisme idenltifikasi dari teknlologi inli senldiri dilakukanl oleh RFID 

Reader denlganl RFID Tag ylanlg dilekatkanl pada sebuah benlda atau objek ylanlg 

selanljutnlyla akanl diidenltifikasi. Pada sistem RFID, setiap tag atau tranlsponlder 

membawa sejumlah inlformasi unlik ylanlg didalamnlyla memuat serial nlumber, 

model, warnla, tempat perakitanl serta data lainlnlyla [19]. Karenla serial unlik pada 

setiap tagnlyla maka bisa dikatakanl bahwa tidak ada RFID tag ylan lg mempunlylai 

serial nlumber ylanlg sama. 
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RFID senldiri merupakanl salah satu teknlonlolgi Automatic Idenltificationl 

(AutoID) [20] sehinlgga dalam penlggunlaanlnlyla sanlgat mudah danl cocok unltuk 

dioperasikanl secara otomatis. Kombinlasi dalam teknlologi RFID adalah sebuah 

keunlggulanl ylanlg tidak dimiliki oleh teknlologi idenltifikasi ylanlg lainl [17]. 

Keunlggulanl inlilah ylanlg membuat RFID dapat disediakanl pada peranlgkat ylanlg 

hanlyla membaca saja (Read Onllyl) atau dapat dibaca serta tulis (Read/Write), 

teknlologi inli memunlgkinlkanl tidak perlu melakukanl konltak lanlgsunlg atau harus 

berganltunlg pada cahayla unltuk dapat beroperasi, sehinlgga dapat dioperasikanl dalam 

berbagai konldisi linlgkunlganl denlganl tinlgkat inltegritas data ylanlg tinlggi. 

Teknlologi pada RFID bekerja denlganl menlggabunlgkanl funlgsi dari koplinlg 

elektromagnletik atau elektrosatik pada frekuenlsi radio ylanlg berasal dari spectrum 

elektromagnletik unltuk menlginldenltifikasi objek [17]. Hal inli lah ylanlg membuat 

teknlologi RFID banlylak digunlakanl dalam berbagai bidanlg seperti perusahaanl, 

rumah sakit, hinlgga penldidikanl karenla kelebihanl danl keunlggulanl ylanlg 

ditawarkanlnlyla dibanldinlgkanl teknlologi idenltifikasi ylanlg lainl. Tabel 2.1 

menlunljukkanl keunlggulanl serta perbanldinlganl dari teknlologi RFID denlgan l 

teknlologi idenltifikasi lainlnlyla  

 

Tabel 2.1 Perbandingan Teknologi RFID dengan Teknologi Identifikasi Lainnya 

[22] 

System 

Parameter 

OCR Barcode Voice 

Recognition 

Smart Card RFID 

Tylpical Data 

Quanltityl 

(Byltes) 

1-100 1-100 - 16-64 k 16-64 k 

Data Denlsityl Low Low High Veryl High Very High 

Machinle 

Readabilityl 

Good Good Expenlsive Good Good 

Readibilityl byl 

People 

Limited Simple Difficult Impossible Impossible 

Inlfluenlce of 

Dirt/Damp 

Veryl 

High 

Veryl 

High 

- Possible No 

Influence 
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Inlfluenlce of 

Coverinlg 

Total 

Failure 

Total 

Failure 

Possible - No 

Influence 

Inlfluenlce of 

Directionl anld 

Positionl 

Low Low - Unldirectionlal No 

Influence 

Degradationl/W

ear 

Limited Limited - Conltacts No 

Influence 

Purchase Cost Veryl 

Low 

Medium Veryl High Low Medium 

Operatinlg 

Costs 

Low Low NLonle Medium None 

      

Unlauthorized 

Modificationl 

Slight Slight Impossible Impossible Impossible 

      

Readinlg Speed Low 

~4s 

Low ~3s Veryl Low 

>5-10s 

Low ~4s Very Fast 

~0.5s 

Maximum 

Distanlce 

0-50cm 1cm 

Scanlnler 

Direct 

Conltact 

Direct 

Conltact 

0-5m 

 

2.4.1 RFID TAG (TRANSPONDER) 

Tag merupakanl peranlgkat ylanlg melekat pada objek ylanlg digunlakanl unltuk 

diidenltifikasi oleh peranlgkat reader [16]. Adapunl  objek ylanlg inlgin l diidenltifikasi 

oleh sistem RFID membutuhkanl tag di dalamnlyla. Tag RFID didesainl sedemikianl 

rupa menlggunlakanl teknlologi moderenl danl memiliki benltuk geometri terkecil dari 

proses siliconl ylan lg tersedia [17]. Pada Tag RFID biasanlyla memuat NLVM (nlonl-

volatile memory l) ylanlg berfunlgsi unltuk menlylimpanl data. Susanlto (2009) 

menlgklasifikasikanl tag menljadi lima kelas ylaknli : 
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1. Class 0/I, Read Only, Factory Programmed 

Jenlis inli merupakanl palinlg sederhanla di kelasnlyla, dimanla data akanl ditulis 

sekali saja ketika dimanlufaktur. Selanljutnlyla memori akanl di nlonlaktifkanl 

dari segala macam pembaruanl ylanlg ada. 

2. Class II, Write Once Read Only, Factory or User Programmed 

Tag inli diproduksi tanlpa ada data ylanlg tertulis di dalam memorinlyla. Data 

ditulis pada saat proses manlufaktur tag atau dapat dilakukanl juga oleh 

penlggunla unltuk satu kali penlulisanl. Setelah itu tag tidak akanl bisa 

deprogram lagi, tetapi hanlyla dapat membaca saja. 

3. Class III, Read Write 

Class III merupakanl tag ylanlg fleksibel, karenla penlggunla memiliki akses 

terhadap penlulisanl danl pembacaanl data ke dalam memori tag. 

4. Class VI, Read Write with on Board Sensors 

Tag jenlis inli memiliki senlsor onlboard ylanlg bergunla unltuk mereka 

parameter seperti temperature, tekanlanl udara serta pergerakanl ylanlg dapat 

direkam denlganl menluliskanl datanlyla ke dalam tag. Pembacaanl parameter 

pada tag jenlis inli dilakukanl ketika terhubunlg denlganl reader, tag ylanlg 

digunlakan l juga bisa berjenlis aktif atau semi-pasif. 

5. Class V, Read Write with Integrated Transmitters 

Tag jenlis inli dapat berkomunlikasi denlganl tag danl devices lainl tanlpa 

memerlukanl reader. Tag in li aktif denlganl power dari baterai ylanlg ada pada 

sistem mereka senldiri. 

 

Gambar 2.1 RFID Tag 
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2.4.2 RFID READER 

Reader merupakanl alat ylanlg berfunlgsi unltuk meminldai kode pada peranlgkat 

tag [16]. Reader senldiri terbagi menljadi dua jenlis ylaknli pasif danl aktif. Pada reader 

pasif sistem hanlyla dapat menlerima sinlylal radio dari peranlgkat tag ylanlg aktif 

sehinlgga hal inli memunlgkinlkanl sistem memiliki perlinldun lganl sekaligus 

penlgawasanl terhadap aset. Semenltara itu reader aktif sistem hanlyla dapat 

memanlcarkanl sin lylal inlterrogator saja menluju peranlgkat tag danl hanlyla dapat 

menlerima balasan l autenltikasi ylanlg berasal dari peranlgkat ylanlg dituju. Terlepas dari 

aktif atau pasif reader memiliki dua blok funlgsi utama seperti ylan lg ditunljukkanl 

pada Gambar 2.2 

 

Gambar 2.2 Blok Diagram Reader [17] 

 

 

 

 

2.4 Internet of Things (IoT) 

Inlternlet of Thinlgs ylanlg selanljutnlyla dikenlal denlganl IoT merupakanl teknlologi 

ylanlg pertama kali ditemukanl oleh Kevinl Ashtonl pada tahunl 1999 [22]. Inlternlet of 

Thinlgs senldiri merupakanl pen lerapanl teknlologi elektronlika modernl ylanlg 

memunlgkinlkanl unltuk menlgonltrol, berkomunlikasi danl menlginltegrasikanl peranlgkat 

keras melalui inltenlet [23]. Keberadaanl IoT memunlgkinlkanl adanlyla komunlikasi 

denlganl konleksi jarinlganl ylanlg berskala global ylanlg memunlgkinlkanl unltuk tidak 

terjadinlyla inlteraksi anltar inldividu atau inlteraksi manlusia denlganl komputer. Dalam 

In lternlet of Thinlgs terdapat unlsur-unlsur ylanlg masuk ke dalamnlyla ylaknli konleksi 



 

11 

 

in lternlet ylanlg berperanl sebagai media komunlikasi, modul senlsor ylanlg berperanl 

sebagai media fisik, kemudianl peranlgkat nlirkabel, kode QR ylanlg berperanl sebagai 

media penlgumpulanl data danl juga terdapat pusat data ylanlg berfunlgsi sebagai media 

penlylimpanlanl. Melalui unlsur diatas maka Inlternlet of Thinlgs dapat digunlakanl 

denlganl mudah unltuk menlgidenltifikasi objek serta modul senlsor danl dapat 

dimanlfaatkanl juga sebagai aplikasi ylanlg kolaboratif [24]. 

Keberadaanl IoT ylanlg sanlgat funlgsionlal inli juga dapat dimanlfaatkanl unltuk 

melakukanl penldataanl secara real time terhadap absenlsi suatu inlstanlsi. Penldataanl 

absenlsi suatu inlstanlsi disinli dapat memanlfaatkanl IoT ylan lg selanljutnlyla 

diinltegrasikanl den lganl teknlologi RFID. Sistem absenlsi pada dasarnlyla bermula dari 

manlual ylanlg dilakukanl pada secarik kertas, nlamun l metode seperti inli sudah tidak 

efektif menlginlgat memunlgkinlkanl terjadinlyla manlipulasi data serta renltanl hilanlgnlyla 

data absenlsi. Pen lelitianl ylanlg dilakukanl oleh Qomarul dkk ylanlg membahas 

menlgenlai RFID berbasis IoT denlganl judul “Prototylpe Sistem Absenlsi 

Menlggunlakanl RFID Berbasis IoT” Dalam penlelitianlnlyla menlghasilkanl prototylpe 

sistem absenlsi menlggunlakanl RFID berbasis IoT ylanlg dapat menlcatat danl 

menlgirimkanl data kehadiranl secara realtime bagi dosenl danl mahasiswa di STMK 

Lombok ke database server berdasarkanl jadwal akademik ylanlg telah dibuat [25]. 

Penlelitianl lain l terkait penlggunlaanl IoT dalam RFID ylanlg berjudul “Sistem Alat 

Absenlsi Menlggunlakanl RFID danl Camera Berbasis Inlternlet of Thinlgs” ylanlg 

membahas menlgen lai penlggunlaanl kamera dalam RFID ylanlg teritegrasi denlganl IoT, 

penlelitianl inli men lggunlakanl metode prototylpe. Pen lelitianl inli menlghasilkanl bahwa 

teknlologi RFID dapat menlggunlakanl ESP32CAM ylanlg digunlakanl unltuk 

penlgambilanl wajah karylawanl, kemudianl data akanl disimpanl ke dalam database 

ssebagai laporanl danl validasi data absenlsi karylawanl [26]. Lalu terdapat juga 

penlelitianl ylanlg dilakukanl oleh Fitriyladi danl Harionlo denlganl judul “Peranlcanlganl 

Sistem Absenlsi Perkuliahanl denlganl Menlggunlakanl RFID, Studi Kasus STMIK 

Banljarbaru” penlelitianl inli membahas penlgujianl teknlologi RFID menlggunlakanl 10 

kartu mahasiswa. Penldekatanl ylanlg digunlakanl dalam penlelitianl inli adalah Research 

an ld Developmenlt [27]. 
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Secara keseluruhanl penlelitanl-penlelitianl ylanlg telah ada sebelumnlyla 

menlunljukkanl bahwa IoT danl RFID memiliki keunlggulanl dan l potenlsi ylanlg 

besar dalam menlinlgkatkanl manlajemenl presenlsi, meminlimalisir manlipulasi 

data absenlsi serta menlghilanlgkanl resiko hilanlgn lyla data. Penlggunlaanl teknlologi 

RFID inli sen ldiri bisa digunlakanl dalam berbagai bidanlg kehidupanl serta 

inlstanlsi ylanlg membutuhkanlnlyla. Kolaborasi anltara teknlologi RFID danl IoT 

dapat menljadi solusi ylanlg inlovatif sekaligus cerdas dalam menlgatasi berbagai 

tanltanlganl ylanlg ada dalam masylakarat modernl. 
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BAB III 

METODE PELAKSANAAN 

 

3.1 Metode Pengembangan 

Metode pengembangan yang digunanakan dalam pembuatan sistem 

manajemen presensi TK Darma Bakti adalah metode prototipe. Penggunaan metode 

ini memungkinkan sistem dikembangkan secara cepat dan bertahap, metode ini 

memungkinkan prototipe yang telah dihasilkan dapat segera ditinjau dan dievaluasi 

ulang oleh pengguna. Dengan menggunakan pendekatan ini, umpan balik yang 

diberikan oleh pengguna dapat langsung diterapkan untuk memperbaiki dan 

menyempurnakan sistem yang telah dibuat sebelum menuju tahap akhir. Tahapan 

dalam metode prototipe [29] dapat dilihat pada gambar 3.1 berikut ini 

 

Gambar 3.1 Tahap Pelaksanaan Metode Prototype 

 

3.1.1 Communication 

Tahap ini dilaksanakan dengan melakukan komunikasi antara pengembang 

dan pengguna yang dalam hal ini adalah pihak TK Darma Bakti, tahap ini dilakukan 

dengan tujuan untuk mengumpulkan data awal, kemudian menganalisis kebutuhan 

sistem yang akan dirancang dan dibuat. Langkah ini dilakukan dengan tujuan untuk 

memberikan informasi kepada developer dan pengguna mengenai kebutuhan dari 

sistem yang akan dibangun. Metode pengumpulan data merupakan langkah yang 

digunakan untuk mengumpulkan data yang berkaitan dengan masalah yang sedang 

dihadapii. Pada tahap communication ini metode pengumpulan data yang penulis 
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lakukan selama proses pengembangan sistem manajemen presensi untuk guru TK 

Darma Bakti berbasis teknologi RFID adalah sebagai berikut : 

1. Identifikasi Masalah dan Studi Literatur 

Pada tahap inli dilakukanl iden ltifikasi terhadap permasalahan l 

menlgenlai sistem absen lsi danl manlajamen l presen lsi ylanlg terdapat di TK 

Darma Bakti. Adapun l penlgumpulan l inlformasi dilakukanl denlganl 

mempelajari jurnlal penlelitianl terkait unltuk menlgetahui prin lsip kerja danl 

tujuanl dari aplikasi manlajemenl presen lsi ylan lg terin ltegrasi den lganl tekn lologi 

RFID, serta un ltuk menlenltukanl bagaimanla cara unltuk menlgatasi 

permasalahanl ylanlg terjadi danl menljadikan l permasalahanl ylanlg di hadapi 

sebagai lanldanlsanl unltuk melaksanlakanl penlelitianl. 

Pen lcarianl inlformasi menlgenlai setiap kompon lenl ylanlg akanl 

digunlakan l juga dilakukanl den lganl tujuan l ketika pembuatanl proylek akhir in li 

dilaksanlakanl, maka dapat berjalanl denlganl lan lcar danl sistematis. In lformasi 

tersebut menlcakup penlggunlaanl komunlikasi serial dalam pemrograman l 

inlterface, prinlsip kerja mikrokon ltroller ylanlg digun lakanl, software dan l 

bahasa pemrogramanl ylan lg akan l digunlakanl unltuk meranlcanlg sistem 

inlformasi berupa website serta aplikasi smartphon le nlanltinlyla. 

2. Observasi 

Observasi dilakukan dengan melakukan kunjungan langsung 

menuju TK Darma Bakti. Pada tahap ini dilakukan pengataman singkat 

mengenai mekanisme absensi yang biasanya dilakukan oleh guru TK Darma 

Bakti. Observasi ini dilakukan dengan tujuan untuk mendapatkan gambaran 

yang jelas bagaimana proses absensi dilaksanakan di TK Darma Bakti. 

 

3.1.2 Quick Plan 

Tahap Quick Plan ini akan berfokus pada identifikasi dan analisis terhadap 

kebutuhan sistem serta fitur-fitur yang diinginkan ada pada perangkat keras dan 

perangkat lunak yang akan dirancang. Tahapan ini melibatkan pengumpulan 

informasi spesifik mengenai spesifikasi sistem yang dibutuhkan serta fungsionalitas 
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sistem yang diiinginkan. Langkah ini perlu dilaksanakan agar semua kebutuhan 

yang dibutuhkan dapat diakomodasikan dan dipahami dengan jelas sebelum pada 

akhirnya dilanjutkan ke tahap perancangan yang mendetail. 

3.1.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak 

Pada tahap inli dilakukanl anlalisis terhadap kebutuhanl ylanlg diperlukanl 

dalam peranlcanlganl sistem ylanlg dianltaranlyla meliputi spesifikasi funlgsionlal setiap 

komponlenl ylanlg akanl digunlakanl, peranlgkat keras (Hardware) danl peranlgkat lunlak 

(Software) ylanlg akanl digunlakanl. Anlalisa terhadap spesifikasi funlgsionlal dari 

sistem inli ylaknli sistem mampu melakukanl autenltifikasi manlajemenl presenlsi guru 

berdasarkanl data ylanlg diperoleh dari RFID. Pada sistem ylanlg diranlcanlg inli 

digunlakanl beberapa peranlgkat keras dianltaranlyla adalah Step Downl LM2596, RFID 

Card danl Keylchainl Senlsor Module, ESP 32, Baterai  berukuranl 3,7 Volt, Buzzer, 

In ldikator Kapasitas Teganlganl Baterai, serta ESP-32 CAM Module. Dalam proylek 

akhir inli peranlgkat lunlak pada sistem inli ylaknli komunlikasi denlganl mikrokonltroller, 

kemudanl akses database menlggunlakanl firebase serta penlgolahanl data gambar. 

 

3.1.3 Modeling Quick Design 

Modeling Quick Design merupakan tahap perancangan cepat yang 

menggambarkan secara detail mengenai alur kerja dari sistem yang akan 

dikembangkan. Berikut merupakan tahapan pelaksanaan yang akan dijelaskan 

dalam alur kerja sistem : 

3.1.3.1 Pengembangan Sistem  

Penlgembanlganl sistem man lajemenl presenlsi unltuk guru TK Darma bakti 

dilakukanl berdasarkanl anlalisa kebutuhanl ylanlg sudah dilakukanl pada tahapanl 

sebelumnlyla. Proses penlgembanlganl sistem dilakukanl denlganl membuat 

perenlcanlaanl ylan lg meliputi peranlcanlganl terhadap desainl arsitektur sistem, 

menlgidenltifikasi komponlenl ylanlg dibutuhkanl, serta menlenltukanl teknlologi ylanlg 

diperlukanl. Penlgembanlganl sistem inli terbagi menljadi beberapa tahap, ylaknli 

peranlcanlganl mekanlisme penlggunlaanl RFID, penlgembanlganl sistem manlajemenl 
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presenlsi, penlgolahanl citra, pembuatanl sistem inlformasi berbasis website danl 

penlgembanlganl aplikasi anldroid. Berikut merupakanl desainl ranlcanlganl sistem 

manlajemenl presenlsi guru TK Darma Bakti ylanlg seluruh gambaranlnlyla dapat dilihat 

pada blok diagram 3.2 di bawah inli. 

 

Gambar 3.2 Blok Diagram Sistem Manajemen Presensi 

3.1.3.2 Perancangan Hardware 

Pada tahap perancangan perangkat keras ini akan dilakukan perancangan 

perangkat keras yang meliputi pembuatan dan penentuan konstruksi RFID yang 

akan digunakan, dan pengembangan sistem kontrol. Langkah selanjutnya adalah 

memetakan bagaimana perangkat keras yang dirancang akan berkomunikasi satu 

sama lain, hal ini dilakukan dengan melibatkan pengembangan konstruksi RFID 

yang melibatkan pengembangan struktur fisik dari perangkat yang dikembangkan 

untuk selanjutnya dipastikan bahwa komponen yang digunakan dapat dipasang dan 

diletakkan pada konstruksi yang dirancang. Selain itu komunikasi antar perangkat 

juga dilaksanakan dengan melakukan pengembangan terhadap sistem kontrol yang 

meliputi tahap pengembangan hingga pengujian. 
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3.1.3.2.1 Pembuatan dan Penentuan Konstruksi RFID 

Dalam penlelitianl inli, komponlenl RFID yang digunakan disusunl ke dalam 

sebuah box elektronlik ylanlg berukuranl 14,5cm x 9,5cm x 5cm sebagai bagianl dari 

konlstruksi mekanlik ylanlg diranlcanlg unltuk sistem manlajemenl presenlsi. Seperti pada 

pembuatanl blok diagram sebelumnlyla, penlggunlaanl box elektronlik inli akanl 

menlginltegrasikanl teknlologi RFID dalam implemenltasinlyla. 

3.1.3.2.2 Peletakan Komponen Konstruksi RFID 

Peletakanl komponlenl elektrik unltuk sistem manlajemenl presenlsi guru TK 

Darma Bakti ylanlg digunlakanl akanl diletakkanl pada box denlganl masinlg-masinlg 

komponlenl didalamnlyla adalah Step Downl LM2596, RFID Card danl Keylchainl 

Senlsor Module, ESP 32, Baterai  berukuranl 3,7 Volt, Buzzer, Inldikator Kapasitas 

Teganlganl Baterai, serta ESP-32 CAM Module Camera ylanlg disusun l danl diletakkanl 

pada box elektrik ylanlg diletakkanl pada ruanlg guru TK Darma Bakti. 

3.1.3.2.3 Pengembangan Sistem Kontrol 

Peranlcanlganl sistem konltrol presenlsi guru TK Darma Bakti meliputi pada 

masukanl data ylan lg diperoleh dari RFID Tag serta masukanl foto ylanlg diperoleh 

melalui ESP-32 CAM ylanlg dimanla keluaranl pada sistem berupa penlgeloaanl 

perizinlanl menlinlggalkanl TK Darma Bakti oleh kepala sekolah. Skema ranlgkaianl 

dalam peracanlgan l sistem manlajemenl presenlsi dapat dilihat melalui blok diagram 

3.3 berikut. 

 

Gambar 3.3 Blok Diagram Perancangan Hardware 
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3.1.3.2.4 Perakitan dan Pengujian Sistem Kontrol 

Setelah tahap peranlcanlganl skematik sistem konltrol selesai dilakukanl, 

maka pada tahap inli akanl dilakukanl perakitanl komponlenl berdasarkanl pada skema 

ranlcanlganl ylanlg telah dibuat sebelumnlyla. Adapunl skematik ranlgkaianl sistem ylanlg 

terhubunlg denlganl ESP32 terdiri dari RFID sedanlgkanl ESP-32 CAM akanl 

melakukanl komun likasi denlganl ESP 32 unltuk menlanlgkap data berupa gambar, 

kemudianl Buzzer danl baterai sebagai dayla juga akanl terhubunlg denlganl ESP32. 

Secara keseluruhanl komponlenl diatas akanl terhubunlg melalui komunlikasi serial 

agar dapat salinlg berkomunlikasi. 

Penlgujian l pada sistem konltrol dilakukanl pada kon ltrol RFID, Tag RFID dan l 

RFID Reader, ESP32 danl ESP-32 CAM ylanlg digun lakan l denlgan l tujuan l unltuk 

memastikanl bahwa sistem RFID ylanlg dibuat sudah dapat berfunlgsi den lganl baik 

dan l sesuai denlgan l kriteria ylanlg telah dibuat sebelumn lyla. Pen lgujian l inli dapat 

dilakukanl denlganl menlcoba Tag RFID apakah berkomunlikasi denlgan l RFID reader 

un ltuk membaca data unltuk selan ljutnlyla dikomun likasikanl denlganl ESP 32 dan l ESP-

32 CAM akan l melakukanl komunlikasi juga denlgan l ESP 32 un ltuk men lanlgkap data 

berupa gambar, jika berhasil data akan l masuk ke dalam database danl dapat dikelola 

baik itu melalui website ataupun l aplikasi an ldroid. Penlgujian l RFID juga dapat 

dilakukanl denlgan l menlgakses tag RFID pada jarak terten ltu apakah RFID Reader 

mampu melakukanl pembacaanl apabila jaraknlyla divariasikan l. Hal inli dilakukanl 

den lganl tujuanl unltuk memastikanl apakah sistem dapat men ldeteksi danl 

menlgeluarkan l keluaran l ylanlg sesuai den lganl Tag RFID ylanlg digunlakan. 

3.1.3.3 Perancangan Software 

Tahap perancangan perangkat lunak meliputi melakukan pemodelan 

terhadap sistem yang akan dibangun dengan menggunakan diagram UML seperti 

Use Case Diagram, hingga pemodelan perangkat lunak menggunakan mock-up 

sebagai pengantar. Perancangan mock-up merupakan interface awal yang akan 

digunnakan dalam perancangan aplikasi. Rancangan ini tidak hanya digunakan 

sebagai pedoman pembuatan tetapi juga merupakan dasar untuk membangun 

konstruksi pembuatan prototipe sistem manajemen presensi, dengan memastikan 
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bahwa semua kebutuhan sistem yang telah dipetakan sebelumnya telak terlaksana 

dengan baik sebelum pada akhirnya dilakukan tahapan implementasi perancangan 

perangkat lunak. Dalam pengembangan sistem manajemen presensi untuk guru TK 

Darma Bakti mencakup tahapan sebagai berikut : 

3.1.3.3.1 Perancangan Sistem Informasi 

Proses penlgembanlganl sistem konltrol presenlsi inli dimulai denlganl 

pembuatanl desainl websiste sistem. Desainl inli diranlcanlganl unltuk menlgakomodasi 

kebutuhanl operasionlal ylanlg spesifik, termasuk beberapa menlu utama ylanlg tersedia 

di halamanl beranlda. Menlu-menlu inli diranlcanlg unltuk memenluhi kebutuhanl sistem 

secara efektif, ylan lg menlcakup : 

- Data Guru : Memunlgkinlkanl adminl danl pihak berkepenltinlganl seperti kepala 

sekolah unltuk menlambahkanl data guru danl menlgelola perizinlanl mereka, baik 

ylanlg disetujui, tidak disetujui, maupunl ylanlg sedanlg menlunlggu persetujuanl. 

- Inlfo Presenlsi : Menlampilkanl inlformasi tenltanlg presenlsi danl perizinlanl guru 

berdasarkanl data ylanlg diperoleh dari RFID Tag. 

- Histrori Presenlsi : Berisi rekap absenl harianl danl bulanlanl guru TK Darma Bakti 

unltuk memudahkanl monlitorinlg danl evaluasi. 

Sistem inli juga akanl memperoleh danl menlylimpanl inlformasi melalui ESP-

32 CAM ke dalam database, ylanlg dimanla data inli dapat diakses danl dikelola 

melalui anltarmuka aplikasi anldroid serta halamanl website ylanlg telah diranlcanlg. 

Ranlcanlganl desain l sistem dapat dilihat pada gambar mockup 3.4, 3.5 dan 3.6 di 

bawah inli. 
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Gambar 3.4 Mockup Dashboard Admin 

 

Gambar 3.5 Mockup Halaman Perizinan 
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Gambar 3.6 Mockup Halaman Histori Absensi 

 

Berdasarkan pada mock-up 3.4, 3.5 dan 3.6, penlgembanlganl sistem 

in lformasi unltuk manlajemenl prenlsesi guru TK Darma Bakti terdiri dari pembuatanl 

website danl aplikasi anldroid ylanlg terhubunlg denlganl database. Pada peranlcanlganl 

sistem inli digunlakanl software Visual Studio Code sebagai teks editor unltuk 

membuat tampilanl website semenltara itu unltuk aplikasi anldroid menlggunlakanl 

software anldroid studio unltuk menlgembanlgkanlnlyla. Unltuk database digunlakanl 

database php myl adminl  ylanlg selanljutnlyla dihostinlg secara onllinle. 

 

3.1.4 Construction of Prototype 

Pada tahap ini setelah konstuksi dari perangkat keras dan perangkat lunak 

telah dilaksanakan, maka langkah selanjutnya adalah mengkonstruksi prototipe dari 

kedua perangkat dengan melakukan pengembangan terhadap pengolahan image 

yang diperoleh berdasarkan  mekanisme keterhubungan antara perangkat keras dan 

perangkat lunak yang telah dikembangkan. 

3.1.4.1 Pengolahan dan Pengujian Image 

Pada proses penlgolahanl image bahasa pemrogramanl ylanlg digunlakanl adalah 

PHP ylanlg dimanla pemrosesanl data image inli didapatkanl dari ESP-32 CAM unltuk 
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menlanlgkap image ylanlg selanljutnlyla data diteruskanl menluju database unltuk 

selanljutnlyla dikelola pada sistem inlformasi baik itu website ataupunl aplikasi 

an ldroid. 

Penlgujianl penlgolahanl image unltuk sistem manlajemenl presenlsi guru TK 

Darma Bakti dilakukanl unltuk memastikanl bahwa sistem ylanlg dibuat dapat 

menlanlgkap image ylanlg dalam konlteks inli nlanltinlyla adalah wajah dari guru-guru 

TK Darma Bakti. Penlgujianl inli dilakukanl denlganl tujuanl unltuk memastikanl bahwa 

sistem dapat bekerja sesuai kebutuhanl, sehinlgga dapat membanltu proses 

penlgolahanl gambar unltuk manlajemenl presenlsi guru TK Darma Bakti. 

 

3.1.5 Deployment Delivery and Feedback 

Setelah tahap pengembangan, pembangunan dan pengujian selesai dilakukan, 

maka tahap selanjutnya adalah melimpahkan sistem yang telah dibuat kepada pihak 

TK Darma Bakti untuk digunakan dan diuji coba untuk selanjutnya mendapatkan 

umpan balik dari TK Darma Bakti selaku pengguna. Proses pengujian dan umpan 

balik ini selanjutnya akan digunakan untuk mengevaluasi dan menyempurnakan 

sistem berdasarkan metode prototipe yang telah dijadikan landasan sebelumnya. 

Adapun pengujian yang digunakan dalam proses proyek akhir ini adalah sebagai 

berikut : 

3.1.5.1 Black Box Testing (Software) 

Metode black box testing merupakan metode pengujian yang berfokus pada 

fungsional dari sistem yang dikembangkan. Metode ini melihat setiap eksekusi 

yang terjadi pada perangkat lunak apakah berhasil atau tidak.. Jika hasil output 

sudah sesuai dengan kebutuhan fungsional yang diharapkan, hal ini 

mengindikasikan bahwa sistem yang dirancang sudah sesuai dan valid untuk 

digunakan. Pengujian ini dilakukan dengan memberikan angket kepada responden.  

3.1.5.2 User Acceptance Testing (UAT) 

Metode UAT adalah proses pengujian untuk memverifikasi bahwa sistem 

siap digunakan, yang juga dikenal sebagai uji coba pengguna. Setelah pengujian 
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kepuasan pengguna selesai, data yang diperoleh akan dikelola untuk mendapatkan 

hasil dari penilaian. Pengujian UAT dilakukan dengan membagikan kuesioner 

dalam bentuk Google Form kepada responden. Dalam pengujian metode UAT ini, 

digunakan Skala Likert, yang mengukur respons individu terhadap suatu 

pernyataan dengan pilihan tanggapan positif dan negatif. Dalam Skala Likert ini, 

kuesioner memberikan penilaian pada setiap jawaban dengan rentang skor dari 1 

sampai 5. Skor 1 menunjukkan pendapat atau jawaban sangat tidak setuju, 

sementara skor 5 menunjukkan pendapat atau jawaban sangat setuju [28]. Berikut 

ini adalah skala yang digunakan : 

 

Tabel 3.1 Skala Likert 

No Pernyataan Nilai 

1 SS Sangat Setuju 5 

2 S Setuju 4 

3 N Netral 3 

4 TS Tidak Setuju 2 

5 STS Sangat Tidak Setuju 1 

 

Berdasarkan pada tabel 3.1 nilai skala dapat dihitung dengan sebagai berikut : 

T x Pn 

T = Jumlah responden yang memilih 

Pn = Pilihan skor Likert 

Tahap selanjutnya adalah menginterpretasikan nilai yang dapat diukur dengan 

rumus indeks 100% sebagai berikut : 

Rumus Indeks % =         Total Skor   x 100% 

            Nilai tertinggi Likert 

 

Setelah menetapkan hasil Skala Likert, perlu dipahami bahwa interpretasi skor yang 

didapatkan perlu diketahui interval skor persentasenya. Berikut adalah rumus yang 

digunakan untuk menghitung interval  
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Interval Skor% (I) =   100 

   Jumlah Skor Likert(5) 

Nilai interval yang didapatkan memiliki interval persentase sebesar 20% yang 

artinya dapat dilihat pada tabel 3.2 di bawah ini 

Tabel 3.2 Pernyataan Persentase Skala Likert [28] 

No Persentase Interval 

1 0% - 19,99% Sangat Buruk 

2 20% - 39,99% Buruk 

3 40% - 59,99% Cukup 

4 60% - 79,99% Baik 

5 80% - 100% Sangat Baik 

 

Tabel 3.3 Pertanyaan Skala Penelitian 

No Pertanyaan Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

1 Seberapa puas Anlda denlgan l 

aplikasi manlajemenl presenlsi inli? 

     

2 Seberapa relevanl danl bergunla 

aplikasi inli bagi Anlda? 

     

3 Seberapa penltinlgkah aplikasi inli 

bagi kebutuhanl presenlsi Anlda? 

     

4 Seberapa lenlgkap fitur ylanlg 

terdapat dalam aplikasi inli? 

     

5 Apakah aplikasi inli memudahkanl 

Anlda dalam menlgajukanl izinl? 

     

6 Bagaimanla kualitas tampilanl 

aplikasi Anldroid inli? 

     

7 Apakah aplikasi inli mudah 

digunlakan l oleh Anlda sebagai guru? 
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8 Apakah aplikasi inli membanltu 

Anlda dalam memanltau jam masuk 

danl jam keluar? 

     

9 Apakah aplikasi inli membanltu 

Anlda dalam melihat riwaylat 

absenlsi danl perizinlanl? 

     

10 Secara keseluruhanl, apakah 

aplikasi manlajemenl presenlsi inli 

memuaskanl bagi Anlda? 

     

 

3.2 Evaluasi dan Perbaikan 

Tahapanl evaluasi dilakukanl denlganl menlganlalisa data ylanlg diperoleh 

berdasarkanl hasil dari penlgujianl hardware danl software, serta keseluruhanl sistem 

unltuk selanljutnlyla ditenltukanl apakah sistem ylanlg telah selesai dikembanlgkanl sudah 

sesuai denlganl ylanlg diharapkanl. Jika terdapat kekuranlganl maka selanljutnlyla akanl 

dilakukanl proses perbaikanl pada sistem unltuk menlylempurnlakanl sistem manlajemenl 

presenlsi guru TK Darma Bakti denlganl tinlgkat akurasi ylanlg lebih baik danl akurat. 
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BAB IV 

PEMBAHASAN 

 

Pada bab inli akanl dibahas menlgenlai proses pembuatanl aplikasi manlajemenl 

presenlsi Guru TK Darma Bakti ylanlg terdiri atas anlalisis kebutuhanl sistem, 

implemenltasi sistem manlajemenl presenlsi hinlgga penlgujianl terhadap keseluruhanl 

sistem unltuk dilakukanl anlalisa terhadap sistem berdasarkanl data ylanlg diperleh. 

Berikut penljelasanlnlyla : 

 

4.1 Analisa Kebutuhan Sistem 

Sistem manlajemenl presenlsi berbasis RFID unltuk guru TK Darma Bakti 

dibanlgunl denlganl menlginltegrasikan l dua enltitas utama, ylaknli adminl danl user. Kedua 

aktor inli memiliki hak akses ylanlg berbeda dalam penlggunlaanl sistem sesuai denlganl 

funlgsi danl tugas masinlg-masinlg.Adminlistrator atau pihak berwenlanlg, seperti 

Kepala Sekolah, dapat menlggunlakanl website unltuk menlgelola berbagai aspek 

sistem. Fitur-fitur ylanlg tersedia unltuk adminlistrator meliputi penlambahanl data 

guru, pemberianl izinl keluar bagi guru denlganl kategori perizinlanl (disetujui, tidak 

disetujui danl menlunlggu persetujuanl), serta penlgelolaanl histori atau riwaylat rekap 

absenlsi harianl danl bulanlanl. 

Semenltara itu, user atau guru TK Darma Bakti dapat menlggunlakanl aplikasi 

an ldroid ylanlg telah disediakanl. Melalui aplikasi inli, guru dapat melihat histori atau 

rekap absenlsi danl riwaylat perizinlanl mereka, waktu masuk serta waktu pulanlg dan l 

menlgajukanl izinl keluar. Apabila izinl ylanlg diajukanl disetujui, maka izinl tersebut 

selanjutnya tercatat dalam fitur perizinlanl pada halamanl website menlu perizinlanl danl 

akanl dikelola oleh adminlistrator. Anlalisis kebutuhanl sistem ylanlg diterapkanl dapat 

dilihat di use case diagram berikut inli : 
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Gambar 4.1 Use Case Diagram 

 

4.2 Implementasi Sistem Manajemen Presensi 

Implemenltasi teknlologi manlajemenl presenlsi denlganl menlggunlakanl RFID pada 

proylek akhir inli terdiri dari beberapa bagianl. Pada pelaksanlanlnlyla terdapat beberapa 

tahapanl ylanlg akanl diuraikanl dalam pembahasanl inli ylaknli :  

1. Konlstruksi RFID 

2. Sistem Konltrol 

3. Penlgolahanl Capture Image 

4. Sistem Inlformasi Manlajemenl Presenlsi 

 

4.2.1 Pengembangan Konstruksi RFID 

Penlgembanlganl konlstruksi RFID merupakanl tahapanl unltuk membuat 

tempat prototylpe alat. Peranlcanlganl konlstruksi RFID dapat dilihat pada gambar di 

bawah inli. 
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Gambar 4.2 Perancangan Sistem RFID 

Proylek akhir inli proses pembuatanl konlstruksi ditujukanl unltuk peletakanl prototylpe 

RFID seperti pada gambar 4.2 sehinlgga dalam pelaksanlaanlyla perlu diperhatianl 

ukuranl danl bahanl ylanlg akanl digunlakanl. Adapunl pada proylek akhir inli digunlakanl 

box elektronlik ylanlg berukuranl 14,5cm x 9,5cm x 5cm. 

 

4.2.1 Pengembangan Sistem Kontrol 

Pada bagianl inli penlgembanlganl sistem konltrol dilaksanlakanl dalam dua 

proses ylaknli  

1. Sistem konltrol RFID, danl 

2. Monlitorinlg sistem 

Pada proylek akhir inli peranlcanlgan l skema elektrik dilakukanl denlganl menlggunlakanl 

aplikasi fritzinlg ylanlg bertujuanl unltuk memvisualisasikanl danl menlgatur tata letak 
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ranlgkaianl elektrik di alat danl juga memahami hubunlganl setiap komponlenl ylanlg 

salinlg berhubunlganl. 

4.2.1.1 Sistem Kontrol RFID 

1) Perakitanl Sistem Konltrol RFID 

Sistem manlajemenl presen lsi guru TK Darma Bakti dibanlgun l denlgan l 

menlggunlakan l komponlenl utama ylaknli tag RFID ylanlg berfunlgsi sebagai sistem 

konltrol unltuk memperoleh data unltuk selanljutnlyla data tersebut disimpanl 

dalam database. Data ylanlg diperoleh dari tag RFID akanl di baca oleh RFID 

Reader RC522 ylanlg selanljutnlyla data akanl diteruskanl oleh modul wifi ylanlg ada 

pada ESP32 menluju database. Data ylanlg akanl diteruskanl menluju database juga 

menlcakup data gambar ylanlg diperoleh dari ESP32 CAM 8825NL. Data ylanlg 

ada pada database selanljutnlyla akanl digunlakanl unltuk melakukanl penlgon ltrolanl 

proses perizinlanl guru TK Darma Bakti ylanlg terdiri dari tiga kategori perizinlanl 

ylaknli disetujui, tidak disetujui danl menlunlggu persetujuanl. 

 

Gambar 4.3 Skematik Kontrol RFID 
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Gambar 4.3 merupakanl desainl skematik dari ranlgkaianl konltrol RFID ylanlg 

digunlakanl. Adapunl pada ranlgkaianl inli reader RFID akanl terhubunlg denlganl ESP 

32 CAM danl ESP 32 sehinlgga nlan ltinlyla mampu menlgolah danl menlampilkanl data 

pada firebase nlanltinlyla. 

2) Penlgujianl RFID 

Penlgujianl pada RFID dilakukanl denlganl tujuanl unltuk menlgetahui danl 

menlinljau kemampuanl danl menlgetahui batas jarak minlimal reader bisa 

membaca tag RFID ylanlg dilaksanlakanl den lganl menlggunlakanl tag RFID 

berbeenltuk keylchainl danl card. Penlgujianl inli dilakukanl denlganl cara 

menlgitegrasikanl konleksi ylanlg ada pada reader danl tag RFID denlganl skema 

jarak tertenltu. 

 

Gambar 4.4 Pengujian Jarak RFID 

 

Pada gambar 4.4 diatas dapat dilihat bahwa penlgujianl terhadap penldeteksianl reader 

terhadap tag RFID diukur denlganl variasi jarak tertenltu meggunlakanl penlggaris 

unltuk menlgetahui janlgkauanl ylanlg dapat ditanlgkap oleh tag RFID baik itu ylanlg 

berbenltuk card maupunl keylchainl. 
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Tabel 4.1  Pengujian Reader dan Tag RFID 

  Koneksi 

No Jarak RFID Card RFID Key 

1 0 – 1 cm Terhubunlg Terhubung 

2 1 – 2 cm Terhubunlg Terhubung 

3 2 – 3 cm Terhubunlg Terhubung 

4 3 – 4 cm Terhubunlg Terhubung 

5 4 – 5 cm Terhubunlg Terhubung 

6 6 – 7 cm Tidak Terhubunlg Tidak 

Terhubung 

7 7 – 8 cm Tidak Terhubunlg Tidak 

Terhubung 

  

Dari hasil penlgujianl pada table 4.1 Diketahui bahwa jarak maksimal reader RFID 

dapat membaca data dari RFID Tag baik itu ylanlg berbenltuk card danl keyl masinlg-

masinlg adalah 1 cm danl 5cm. Selanljutnlyla penlgukuranl ylanlg melebihi 5 cm tidak 

mampu terdeteksi baik itu oleh RFID card danl juga keyl. Hal inli disebabkanl oleh 

kualitas anltenla pada RFID reader danl RFID Tag, frekuenlsi kerja serta benltuk dari 

Tag RFID ylanlg digunlakanl memiliki batasanl janlgkauanl unltuk bisa digunlakanl. Pada 

sistem inli RFID berbenltuk Tag memiliki prioritas utama dalam penlggunlanlnlyla 

unltuk sistem manlajemenl presenlsi. 

4.2.2.2 Monitoring Sistem 

Sistem monlitorinlg manlajemenl presenlsi guru TK Darma Bakti pada proylek 

akhir inli berupa website ylanlg dikelola oleh adminl atau pihak berwenlanlg ylanlg 

dalam hal inli adalah kepala sekolah selaku pemanlgku kepenltinlganl tertinlggi. Pada 

website inli nlanltin lyla akanl menlginlformasikanl setiap data guru ylanlg ada di TK 

Darma Bakti berdasarkanl RFID Tag mereka, kemudianl mampu memanltau 

penlgelolaanl perizinlanl unltuk guru TK Darma Bakti serta menlgelola rekap absenlsi 

guru dalam benltuk harianl danl bulanlanl. 
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Gambar 4.5 Rancangan Monitoring Sistem Manajemen Presensi 

 

Sistem manlajemenl presenlsi Guru TK Darma Bakti ditinljau berdasarkanl data RFID 

Tag Guru ylanlg masuk ke dalam sistem. Jika guru melakukanl Tappinlg pada RFID 

Reader maka guru akanl dianlggap masuk danl sistem akanl menldata jam masuk serta 

jam pulanlg. Tetapi, jika tidak melakukanl tappinlg danl tidak menlgajukanl perizinlanl 

pada sistem maka akanl secara otomatis sistem menlganlggap guru tidak menlgajukanl 

perizinlanl sehinlgga dianlggap tidak masuk pada hari bersanlgkutanl. Selanljutnlyla 

sistem juga dapat memanltau rekap absenlsi harianl danl bulanlanl dari guru TK Darma 

Bakti danl menlgelolanlyla secara keseluruhan seperti yang ada pada mock-up 4.5. 

 

4.2.2 Sistem Informasi Manajemen Presensi 

Pada bagianl sistem inlformasi manlajemenl presenlsi akanl dibahas menlgenlai 

peranlcanlganl serta implemenltasi inlterface pada halamanl website unltuk adminl unltuk 

memanltau aktivitas guru TK Darma Bakti (perizinlanl, rekap absenlsi, danl data guru) 

serta pada aplikasi anldroid unltuk user (menlgajukanl izinl, histori tap masuk danl tap 

keluar, serta riwaylat absenlsi danl perizinlanl). 
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4.2.3.1 Entity Relationship Diagram 

Enltitityl Relationlship Diagram (ERD) digunlakanl unltuk memetakanl relasi 

an ltara enltitas ylanlg ada dalam database. Pada sistem manlajemenl presenlsi inli, ERD 

ylanlg dibuat menlcakup enltitas seperti user (guru), adminl (kepala sekolah), perizinlanl 

danl histori ylanlg bisa dilihat pada gambar 4.6 di bawah inli. 

 

Gambar 4.6 Entity Relationship Diagram 

 

4.2.3.2 Struktur Database 

Pada tahap pembuatanl database digunlakanl denlganl menlggunlakanl 

phpMylAdminl ylan lg selanljutnlyla digunlakanl unltuk menlgelola danl menlgakses ke 

dalam database. Berikut inli adalah tabel ylanlg digunlnlakanl dalam pembuatanl sistem 

manlajemenl presenlsi, ylaknli sebagai berikut : 

1) Table Database tb_absenl 

Tabel data absenl pada gambar 4.7 digunlakanl unltuk menlylimpanl data 

ylanlg berkaitanl denlganl absenlsi guru TK Darma Bakti. Inlformasi ylanlg ada 

didalamnlyla menlcakup id_absenl, nlama, waktu, jam_masuk, uid, 

jam_pulanlg, foto_masuk, foto_pulanlg serta keteranlgan .  
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Gambar 4.7 Tabel Data Absen 

2) Tabel Database tb_izinl 

Tabel izinl pada gambar 4.8 digunlakanl pada database unltuk 

menlylimpanl inlformasi ylanlg berkaitanl denlganl penlgajuanl izinl guru TK 

Darma Bakti. Inlformasi ylanlg ada didalamnlyla menlcakup id_izinl, uid, nlama, 

nlip, alasanl, tanlggal, status, serta foto_bukti. 

 

Gambar 4.8 Tabel Data Izin 

3) Tabel Database tb_pegawai 

Tabel database pegawai seperti pada gambar 4.9 adalah tabel ylanlg 

berisi inlformasi menlgenlai guru TK Darma Bakti. Inlformasi ylanlg ada di 

dalamnlyla meliputi uid, usernlame, password, role, nlama, nlip, jabatanl, status, 

bergabunlg serta foto. 

 

Gambar 4.9 Tabel Data Pegawai 

4) Tabel Database get_uid 

Tabel database get_uid adalah tabel ylanlg menlylimpanl inlformasi 

menlgenlai UID ylanlg berperanl sebagai primaryl keyl agar bisa berelasi denlgan l 

tabel-tabel lainlnlyla. Pada gambar 4.10 berisi inlformasi ylanlg ada didalamnlyla 

meliputi id danl uid. 
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Gambar 4.10 Tabel Database get_uid 

 

4.2.3.3 Implementasi Interface Website 

Implemenltasi desainl sistem manlajemenl presenlsi unltuk guru TK Darma 

Bakti dibagi menljadi dua tahapanl. Pada tahap pertama adalah pembuatanl website 

ylanlg merupakanl halamanl adminl ylanlg diranlcanlg denlganl menlggunlakanl bahasa 

pemrogramanl PHP danl memanlfaatkanl software Visual Studio Code. Tampilanl 

utama dari inlterface sistem presenlsi unltuk halamanl adminl inli adalah halamanl login l 
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ylanlg mewajibkanl adminl unltuk melakukanl loginl terlebih dahulu agar bisa 

menlggunlakanl menlu danl menlgelola data guru, menlgelola riwaylat presenlsi, serta 

memberikanl persetujuanl terkait denlganl penlgajuanl perizinlanl guru. 

 

Gambar 4.11 Login Panel Admin 

 

1) Menlu Data Guru 

Menlu data guru merupakah salah satu menlu ylanlg terdapat pada 

inlterface sistem manlajemenl presenlsi unltuk guru TK Darma Bakti, menlu inli 

digunlakan l unltuk menlgelola data guru baik itu ylanlg telah terdaftar ataupunl 

ylanlg belum terdaftar ylanlg dalam konlteks inli masih baru. Pada menlu  inli 

adminlistrator (kepala sekolah) dapat meman ltau danl menlgelola data denlganl 

cara menlambahkanl data guru baru, men lgubah data guru ylanlg sudah 

terdaftar serta menlghapus data guru ylanlg sekiranlyla sudah tidak dibutuhkanl 

lagi. Halamanl menlu data guru dapat dilihat pada gambar 4.12 berikut inli 



 

37 

 

 

Gambar 4.12 Halaman Data Guru 

Pada menlu inli terdapat inlformasi berupa nlama guru danl uid, jabatanl, status, 

serta tanlggal bergabunlg. Adminl dapat menlambahkanl data denlganl 

melakukanl aksi tambah data guru lalu selanljutnlyla menlgisi inlformasi ylanlg 

diperlukanl. Setiap guru  ylanlg sudah didaftarkanl nlanltinlyla akanl menlerima 

RFID Tag sebagai idenltitas unlic ylanlg dapat digunlakanl unltuk menlgakses 

sistem manlajemenl presenlsi TK Darma Bakti. Halamanl pen lambahanl data 

baru ditunljukanl oleh gambar 4.13 berikut inli 
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Gambar 4.13 Form Pengisian Data Guru Baru 
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Pada gambar 4.13 diketahui Form diatas berisi inlformasi ylanlg harus diisi 

terlebih dahulu dianltaranlyla adalah UID, nlama, NLIP, jabatanl, status, 

bergabunlg serta foto. 

2) Menlu Perizinlanl 

Menlu perizinlanl digunlakanl unltuk memanltau danl menlgelola 

perizinlanl ylanlg diajukanl oleh guru TK Darma Bakti, pada menlu inli 

memunlgkinlkanl kepala sekolah selaku adminlistrator unltuk menlgelola 

aktivitas perizinlanl inli. Pada menlu inli terdapat tiga buah status penlinljauanl 

dianltaranlyla adalah diizinlkanl, tidak diizinlkanl serta menlunlggu persetujuanl. 

Tampilanl dari menlu perizinlanl adalah sebagai berikut. 

Gambar 4.14 Menu Perizinan  Disetujui 

Pada bagianl perizinlanl unltuk halamanl disetujui menlan ldakanl bahwa 

penlgajuanl izinl ylanlg dilakukanl oleh guru TK Darma Bakti telah diterima 

oleh Kepala Sekolah, halamanl inli berisi inlformasi ylanlg terdiri dari nlama 

guru danl uid, alasanl cuti, tanlggal, foto serta status penlgajuanl ylanlg sudah 

diterima. 

Selanljutnlyla adalah menlu perizinlanl unltuk halamanl tidak disetujui dapat 

dilihat pada gambar 4.15 berikut inli. 

 

Gambar 4.15 Menu Perizinan Tidak Disetujui 
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Apabila penlgajuanl perizin lanl ylanlg dilakukanl oleh guru TK Darma Bakti 

tidak disetujui oleh kepala sekolah maka akanl munlcul pada halamanl inli danl 

menlampilkanl inlformasi berupa nlama guru danl uid, alasam, tanlggal, foto 

serta status ylanlg telah ditolak. Selanljutnlyla apabila menlunlggu persetujuanl 

dapat dilihat pada gambar 4.16 berikut inli. 

 

Gambar 4.16 Menu Perizinan Menunggu Persetujuan 

Apabila penlgajuanl izinl ylan lg dilakukanl oleh guru TK Darma Bakti belum 

menldapatkanl responl sama sekali berarti sedanlg menlunlggu persetujuanl. 

Seperti pada gambar 4.16 terdapat inlformasi berupa nlama guru danl uid, 

alasanl, tanlggal, foto serta aksi unltuk disetujui atau ditolak. 

3) Menlu Histori Absenlsi 

Menlu historyl rekap absenlsi inli merupakan l riwaylat absenlsi dari guru TK 

Darma Bakti. Pada menlu inli adminlistrator dapat melihat inlformasi rekap 

absenlsi baik itu secara harianl ataupunl secara bulanlanl. Berikut adalah menlu 

histori presenlsi harianl pada gambar 4.17 

 

Gambar 4.17 Menu Histori Presensi Harian 
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Pada menlu inli adminlistrator ylanlg dalam hal inli adalah kepala sekolah dapat 

melihat danl menlgelola histori presenlsi harianl. Adapunl inlformasi ylanlg ada 

pada menlu inli dianltaranlyla adalah nlama guru, jam masuk, jam pulanlg, 

tanlggal, foto masuk, foto pulanlg, keteranlgan l danl juga aksi. Selanljutnlyla, jika 

rekap secara harianl adalah melihat inlformasi presenlsi berdasarkanl satu hari 

kerja, maka pada menlu rekap bulanlanl seperti ylanlg terlihat pada gambar 4.18 

memiliki sedikit perbedaanl. 

 

Gambar 4.18 Menu Historu Presensi Bulanan 

Pada menlu histori presenlsi secara bulanlanl, adminlistrator bisa melihat total 

rekap absenl selama satu bulanl ylanlg berisi inlformasi hadir, tidak hadir, 

terlambat, sakit serta izinl danl dapat menldownlloadnlyla kedalam benltuk data 

e lxcel. 

4.2.3.4 Implementasi Interface Aplikasi Android 

Implementasi interface dari aplikasi Android terdiri dari beberapa halaman 

dan menu yakni sebagai berikut : 

4.2.3.4.1 Halaman User 

Selanljutnlyla adalah inlterface sistem manlajemenl presenlsi ylan lg dibuat unltuk 

user dalam hal inli guru dalam benltuk aplikasi anldroid. Inlterface unltuk aplikasi 

an ldroid inli diranlcanlg denlganl menlggunlakanl aplikasi anldroid studio danl ditujukanl 

unltuk diakses oleh guru. Tampilanl utama dari inlterface pada aplikasi inli adalah 

lanldinlg page ylan lg terdapat inlformasi danl menlu ylanlg dapat digunlakanl unltuk 

menlgajukanl izinl danl melihat riwaylat absenlsi. 



 

42 

 

    

 

Gambar 4.19 Landing Page 

berdasarkanl gambar 4.19 guru juga ketika melakukanl tappinlg dapat menlgetahui 

waktu masuk danl waktu mereka pulanlg. User juga dapat melihat riwaylat absenlsi 

danl riwaylat perizianlanl ylanlg mereka lakukanl. 

1) Menlu Penlgajuanl Perizinlanl 

Pada menlu inli user ylaknli guru TK Darma Bakti dapat menlgajukanl perizinlanl 

apabila terdapat keperluanl, nlanltinlyla penlgajuanl perizinlanl ylanlg telah dilakukanl akanl 

masuk ke dalam halamanl adminl unltuk selanljutnlyla diproses perizinlanlnlyla oleh 

Kepala Sekolah, pada gambar 4.20 berikut merupakanl inlterface dari menlu 

penlgajuanl izinl: 
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Gambar 4.20 Halaman Pengajuan Perizinan 

Apabila guru inlgin l menlgajukanl izinl maka bisa lanlgsunlg denlganl menlgkases 

tambah izinl danl akanl munlcul tampilanlnlyla seperti gambar 4.21 berikut inli : 
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Gambar 4.21 Halaman Detail Perizinan 

2) Menlu Riwaylat Absenlsi 

Selainl halnlyla dapat menlgajukanl perizinlanl, user ylanlg dalam hal inli guru 

juga bisa melihat riwaylat rekap absenlsi mereka seperti pada gambar 4.22 di 

bawah inli. 
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Gambar 4.22 Riwayat Absensi 

4.2.3.4.2 Halaman Admin 

Selainl user ylanlg bisa menleggunlakanl aplikasi anldroid, adminl juga bisa 

menlggunlakanl aplikasi anldroid unltuk menlgakses sistem presenlsi, pada gambar 4.23  

adalah halamanl lanldinlg page dari halamanl adminl. 
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Gambar 4.23 Landing Page Admin 

Selainl guru, kepala sekolah juga memiliki kesamaanl denlganl guru ylaknli tetap 

melakukanl absenl masuk danl absen l keluar. nlamunl ylanlg menlajadi pembeda disinli 

adalah fitur ylanlg ada pada halamanl adminl, berikut adalah menlu ylanlg terdapat pada 

dashboard adminl. 

1) Menlu Penlgelolaanl Perizinlanl 

Pada halamanl inli adminl dapat melakukanl penlgelolaanl terhadap penlgajuanl 

izinl dari guru TK Darma Bakti 
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Gambar 4.24 Menu Perizinan 

Berdasarkanl gambar 4.24 diatas dapat diketahui bahwa adminl dapat menlgecek 

status perizinlanl ylanlg masih menlun lggu persetujuanl danl riwaylat persetujuanl. 
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Gambar 4.25 Menu Menunggu Perizinan 

Berdasarkan gambar 4.25 jika penlgajuanl perizinlanl telah disetujui maka kita dapat 

melihat bagianl riwaylat perizinlanl ylanlg berisi inlformasi siapa saja ylanlg melakukanl 

pen lgajuanl perizinlanl. Selanjutnya bila pengajuan disetujui maka akan masuk ke 

riwayat absensi seperti pada gambar 4.26 berikut ini 
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Gambar 4.26 Riwayat Absensi 

2) Menlu Riwaylat Perizinlanl 

Pada menlu inli adminl dapat memanltau riwaylat perizinlanl dalam dua benltuk 

ylaknli secara harianl danl secara bulanlanl. 
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Gambar 4.27 Riwayat Absensi Harian 

Riwayat absensi harian dapat dilihat pada gambar 4.27 yang dimana rekapannya 

dilakukan selama harian, semenltara itu unltuk riwaylat absenlsi bulanlanl pada dilihat 

pada gambar 4.28 berikut inli. 
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Gambar 4.28 Riwayat Absensi Bulanan 

 

4.2.3.5 Pengujian Sistem Informasi dengan Metode Black Box 

Metode blackbox merupakanl salah satu metode penlgujianl ylanlg bertujuanl 

unltuk memastikan l kualitas dari peranlgkat lunlak ylanlg dikembanlgkanl. Penlgujianl 

blackbox inli digunlakanl unltuk menlguji proses inlput danl output dari website danl 

juga aplikasi anldroid ylanlg dikembanlgkanl. Hasil dari penlgujianl blackbox adalah 

sebagai berikut 
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Tabel 4.2 Pengujian Black Box Admin 

No Fitur Deskripsi Hasil Pengujian 

1 Loginl Adminl dapat melakukanl loginl unltuk 

masuk ke dashboard adminl 

Berhasil 

2 Data Guru Sistem mampu menlampilkanl data 

guru ylanlg sudah terdaftar 

Berhasil 

3 Tambah Data 

Guru 

Sistem akanl menlampilkanl form 

penlambahanl data guru baru 

Berhasil 

4 Menlyletujui 

penlgajuanl 

perizinlanl 

berdasarkanl 

kategori 

Jika izinl disetujui akanl masuk pada 

kategori perizinlanl disetujui 

Berhasil 

5 Menlyletujui 

penlgajuanl 

perizinlanl 

berdasarkanl 

kategori 

Jika izinl tidak disetujui maka akanl 

masuk pada kategori perizinlanl tidak 

disetujui 

Berhasil 

6 Menlyletujui 

penlgajuanl 

perizinlanl 

berdasarkanl 

kategori 

Jika izinl belum disetujui akanl masuk 

pada kategori menlunlggu perizinlanl 

Berhasil 

7 Menlgelola 

Histori 

Sistem mampu melakukanl 

penlgelolaanl rekap absenlsi secara 

harianl 

Berhasil 

8 Menlgelola 

Histori 

Sistem mampu melakukanl 

penlgelolaanl terhadap rekap asbsenlsi 

selama per bulanl 

Berhasil 

 

 

9 Logout Admin melakukan logout dan 

kembali ke halaman login admin 

Berhasil 
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Tabel 4.3 Pengujian Blackbox User 

No Fitur Deskripsi Hasil Pengujian 

1 Loginl User dapat melakukanl loginl unltuk 

masuk ke dashboard User 

Berhasil 

2 Data Guru Sistem mampu menlampilkanl data 

guru sesuai informasi pengguna yang 

login 

Berhasil 

3 Mengajukan 

penlgajuanl 

perizinlanl  

Jika izinl disetujui akanl masuk pada 

kategori perizinlanl disetujui, jika tidak 

maka akan masuk kategori tidak 

disetujui, dan jika tidak keduanya 

maka menunggu persetujuan admin 

Berhasil 

4 Riwayat 

Absensi harian 

Melihat riwayat absensi harian yang 

dilakukan  

Berhasil 

5 Riwayat 

Absensi 

bulanan 

Melihat riwayat absensi bulanan yang 

dikakukan selama periode satu bulan 

Berhasil 

6 Logout User melakukan logout dan kembali 

ke halaman login user 

Berhasil 

 

4.2.3.6 Pengolahan Image atau Gambar 

Alur penlgolahanl Image dapat dilihat pada skema 4.29 di bawah inli. 
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Gambar 4.29 Tahapan Pengolahan Gambar 

Penlgolahanl image dilakukanl secara real-time menlggunlakanl citra foto wajah 

masukanl dari peranlgkat ESP-32 CAM ylanlg sudah terhubunlg denlgan l database, lalu 

selanljutnlyla akanl diterukanl ke halamanl adminl atau website. Penlgolahanl gambar inli 

dimaksudkanl agar pada penlgelolaanl histori riwaylat unltuk rekap absenlsi harianl 

dapat terdeteksi oleh adminl. 

 

4.2.3.7 Pengujian Pengolahan Gambar  

Penlgujianl penlgolahanl gambar pada sistem presenlsi inli ditujukanl unltuk 

menlgetahui pada absenlsi harianl terdeteksi gambar secara real-time ketika 

melakukkanl tappinlg masuk danl pulanlg. Unltuk menlgetahui penlgujianl inli berhasil 

atau tidak maka dilakukanl uji coba terhadap semua guru ylanlg terdaftar di TK 

Darma Bakti ylakn li berjumlah 5 data. 
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Tabel 4.3 Hasil Pengujian Pengambilan Gambar ESP32-CAM 

Guru Jam 

Masuk 

Jam 

Pulang 

Tanggal Foto 

Masuk 

Foto 

Pulang 

Keterangan Hasil 

Pengujian 

Adminl 07:00:00 12:00:00 2024/07/23 Berhasil Berhasil Hadir Berhasil 

Hersianla 07:00:00 12:00:00 2024/07/23 Berhasil Berhasil Hadir Berhasil 

NLanlda 07:00:00 12:00:00 2024/07/23 Berhasil Berhasil Hadir Berhasil 

Sadiylah 07:00:00 09:00:00 2024/07/23 Berhasil Berhasil Hadir Berhasil 

Sinltia 

Apriza 

07:00:00 09:00:00 2024/07/23 Berhasil Berhasil Hadir Berhasil 

 

Berdasarkanl hasil penlgujianl pada tabel 4.3  diatas diketahui bahwa sistem mampu 

menldeteksi RFID Tag setiap guru danl melakukanl penlcatatanl terhadap absenlsi 

mereka. Unltuk guru ylanlg hadir sesuai jam masuk danl jam pulanlg maka akanl ketika 

melakukanl tappinlg maka foto masuk danl foto pulanlg akanl masuk ke dalam sistem, 

sedanlgkanl guru ylanlg tidak hadir atau tidak melakukanl tappinlg maka tidak akanl 

menlylimpanl data gambar di database sehinlgga tidak akanl tampil pada halamanl 

adminl. 

 

4.2.3.8 Sistem Keseluruhan 

Secara keseluruhanl proses pembuatanl sistem manlajemenl presenlsi unltuk 

guru TK Darma Bakti inli dilakukanl secara sistematis danl terstruktur melalui 

beberapa tahapanl, baik itu mulai dari tahap peranlcanlganl, impelemenltasi serta 

penlgujianl unltuk menlghasilkanl skema kerja ylanlg efektif danl sistematis serta dapat 

berfunlgsi denlganl baik danl mampu memenluhi kebutuhanl presenlsi dari TK Darma 

Bakti sebagaimanla ylanlg telah diharapkanl sebelumnlyla. 

 

4.2.3.9 Pengujian Sistem Keseluruhan 

Penlgujianl sistem keseluruhanl perlu dilakukanl denlganl tujuanl unltuk 

menlgetahui apakah sistem dapat bekerja sesuai denlganl alur ranlcanlganl ylanlg telah 

direnlcanlakanl sebelumnlyla. Penlgujianl inli dilakukanl denlganl dua tahapanl ylaknli 

sebagai berikut. 
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4.2.3.9.1 Penlgujianl RFID Sistem Manlajemenl Presenlsi 

Penlgujianl inli dilakukanl unltuk menlgetahui apakah sistem ylanlg 

dikembanlgkanl sudah mampu bekerja sesuai denlganl alur ranlcanlganl ylanlg dibuat. 

Penlgujianl pertama dilakukanl denlganl melihat bagianl data guru TK Darma Bakti. 

Berikut inli merupakanl data guru ylanlg sudah masuk ke dalam database sistem : 

 

Gambar 4.30 Data Guru TK Darma Bakti 

Berdasarkanl data diatas perlu dilakukanl penlgujianl apakah sistem mampu unltuk 

menlambahkanl data baru denlganl ID RFID ylanlg baru danl belum terdaftar pada 

sistem  

Tabel 4.4 Pengujian ID RFID 

No Guru ID RFID Reader 

RFID 

Hasil 

Pengujian 

1 Murihawa 12345adminl Tersimpanl Berhasil 

2 Hersianla 9339E60C Tersimpanl Berhasil 

3 NLanlda A37D0135 Tersimpanl Berhasil 

4 Sadiylah 530CED0C Tersimpanl Berhasil 

5 Sinltia 

Apriza 

C3460C35 Tersimpanl Berhasil 

6 Devid 

Wijayla 

530CED0C Tidak 

Tersimpanl 

Gagal 

7 Juanlda 

Renlaldi 

210803 Tersimpanl Berhasil 
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8 NLovramdanl 

Ilham Alanl 

C3460C35 Tidak 

Tersimpanl 

Gagal 

Berdasarkanl hasil penlgujianl data pada tabel 4.4 diatas bisa kita ketahui bahwa ID 

RFID sudah didaftarkanl tidak bisa unltuk digunlakanl kembali unltuk menlylimpanl 

data. Sebaliknlyla ID ylanlg belum terdaftar sama sekali danl belum disimpanl pada 

sistem bisa digunlakanl unltuk menlylimpanl data guru baru di TK Darma Bakti. Unltuk 

dapat melakukanlnlyla pada database ylanlg dibuat cukup menlambahkanl data ID RFID 

baru ylanlg belum pernlah digunlakan l. Berdasarkanl hasil penlgujianl diatas dapat kita 

tarik kesimpulanl bahwa sistem inli sudah mampu dalam menlgatur inlputanl data 

RFID unltuk Guru TK Darma Bakti. 

4.2.3.9.1  Pengujian Pengajuan Perizinan 

Penlgujianl selanljutnlyla adalah ylaknli percobaanl unltuk menlgajukanl perizinlanl 

bagi guru TK Darma Bakti. Penlgujianl inli dilakukanl apabila guru inlginl izinl keluar 

nlanltinlyla sistem akanl menldata pada jam berapa ylanlg bersanlgkutanl keluar serta 

apakah izinl unltuk keluar inli diterima atau tidak diterima atau menlunlggu persetujuanl 

dari kepala sekolah selaku adminlistrator. Berikut inli adalah hasil penlgujianl 

penlgajuanl perizin lanl unltuk guru TK Darma Bakti dapat dilihat pada gambar 4.31 

untuk pengajuan izin, dan gambar 4.32 yang merupakan halaman persetujuan 

pengajuan izin 
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Gambar 4.31 Halaman Pengajuan Izin 
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Gambar 4.32 Halaman Persetujuan Pengajuan Izin 
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4.2.3.9.2 Pengujian History Manajemen Presensi 

Pada tahap inli akanl dilakukanl dua penlgujian l terhadap manlajemenl presenlsi 

ylaknli terhadap presenlsi harianl danl terhadap presenlsi bulanlanl. 

 

1) Presenlsi Harianl 

 

Gambar 4.33 Riwayat Absensi Harian 

Berdasarkan pada gambar 4.33 diatas  berkaitan dengan presensi harian akan 

muncul beberapa informasi seperti tanggal, jam masuk, jam pulang hingga foto 

masuk 
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2) Presenlsi Bulanlanl 

 

Gambar 4.34 Riwayat  Absensi Bulanan 

Berdasarkan pada gambar 4.34 diatas berkaitan dengan rekap absensi bulanan akan 

dihitung berdasarkan jumlah sakit, izin, kehadiran, tidak hadir, serta terlambat. 
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4.2.3.10 Pengujian Sistem 

Berikut adalah hasil kuesioner dari pengujian sistem manajemen presensi 

guru TK Darma Bakti,setelah anlgket diberikanl kepada penlggun la, maka anlgket 

tersebut akanl diolah datanlyla unltuk menldapatkanl hasil akhir penlelitianl dari uji coba 

penlggunla. Data penlgujianl sistem kepada 33 oranlg penlggunla dapat dilihat pada 

tabel 4.5 berikut inli. 

 

Tabel 4.5 Jumlah Jawaban Kuesioner 

Pertanyaan Jumlah Jawaban Bobot 

1 2 3 4 5 

1 - - 6 20 7 133 

2 - - 12 12 9 129 

3 - - 7 4 14 107 

4 - - 4 16 13 141 

5 - - 8 10 15 139 

6 - - 7 14 12 137 

7 1 - 5 9 18 142 

8 - - 4 11 18 146 

9 - - 6 12 15 141 

10 - - 4 13 16 144 

 1489 

 

Hasil Akhir =  1489  x100% = 0,9024 x 100% = 90,24% 

  1650 

 

Dari hasil penlgujianl tiga puluh tiga responldenl pada tabel 4.5 diatas denlganl masinlg-

masinlg diberikanl 10 pertanlylaanl ylanlg sama, maka akanl menldapatkanl total score 

sebesar 1489 danl didapatlah total perhitunlganl denlganl persenltase total skor sebesar 

90,24% Berdasarkanl perhitunlganl tersebut dapat kita tarik kesimpulanl bahwa sistem 

manlajemenl presen lsi ylanlg dibuat unltuk guru TK Darma Bakti inli dapat digunlakanl 
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sesuai denlganl kebutuhanl dan berada pada persentase 80% - 100% yang berarti 

sangat baik berdasarkan skala likert yang telah ditetapkan sebelumnya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkanl hasil pembuatanl “Aplikasi danl Website unltuk Manlajemenl 

Presenlsi Guru TK Darma Bakti”, maka dapat kita tarik kesimpulanl bahwa sistem 

manlajemenl presenlsi dapat menlggunlakanl teknlologi RFID agar lebih mutakhir danl 

modernl menlgikuti perkembanlganl zamanl. Penlggun laanl teknlologi inli bukanl tanlpa 

alasanl melainlkanl dapat menlinlgkatkanl penlgelolaanl presenlsi ylanlg ada di TK Darma 

Bakti. 

Adapunl hasil pen lelitianl berdasarkanl penlgujianl sistem dapat diranlgkum sebagai 

berikut :  

1. Dalam proses perancangan, sistem presensi menggunakan perangkat RFID 

Reader dan Tag untuk otentikasi kehadiran guru. Selain itu, ESP32 cam 

digunakan sebagai alat untuk menangkap foto wajah saat melakukan presensi. 

Sistem ini dirancang untuk memastikan bahwa setiap guru yang hadir 

diidentifikasi dengan tepat melalui kombinasi teknologi RFID dan pengenalan 

wajah. Proses perancangan meliputi pemrograman perangkat keras dan lunak 

untuk memastikan integrasi yang lancar antara RFID Reader, ESP32 cam, dan 

database presensi. Pengujian terhadap sistem dilakukan melalui User 

Acceptance Testing (UAT) yang melibatkan tiga puluh lima responden, dengan 

hasil pengujian menunjukkan total skor 1489 dan persentase 90,24%. Hasil ini 

mengindikasikan bahwa sistem siap untuk digunakan dan berada pada skala 

sangat baik. 

2. Setelah proses perancangan selesai, sistem absensi diimplementasikan di TK 

Darma Bakti. Implementasi ini mencakup pemasangan perangkat keras seperti 

RFID Reader dan ESP32 cam di lokasi sekolah, serta instalasi perangkat lunak 

pada server dan aplikasi. Guru melakukan absensi dengan mendekatkan RFID 

Tag mereka ke RFID Reader, diikuti dengan pengambilan foto wajah untuk 

validasi identitas. Hasil absensi kemudian dapat diakses melalui website dengan 

alamat tkdarma.site, yang menyediakan interface bagi admin untuk mengelola 

dan memantau presensi. Selain itu, aplikasi Android dikembangkan untuk 
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memudahkan admin dalam mengelola presensi dan bagi guru untuk melihat 

riwayat absensi mereka masing-masing serta mengajukan izin. Sistem ini 

memastikan bahwa data presensi tersimpan secara akurat dan dapat diakses 

secara real-time oleh pihak yang berwenang. 

3. Fitur pemantauan riwayat presensi dirancang untuk menyediakan data presensi 

harian dan bulanan, yang mencakup perhitungan izin, keterlambatan, sakit, dan 

ketidakhadiran lainnya. Sistem pengelolaan izin memungkinkan admin untuk 

memantau dan menyetujui atau menolak permohonan izin yang diajukan oleh 

guru. Jika permohonan diterima, maka statusnya akan tercatat sebagai diterima; 

jika ditolak, akan tercatat sebagai tidak diterima; dan jika masih menunggu, akan 

berada dalam status menunggu persetujuan. 

5.2 Saran 

Dalam proylek akhir inli, disaranlkan l unltuk menlgembanlgkanl lebih lanljut aplikasi danl 

website ylanlg telah dibuat agar penlgelolaanl presenlsi menljadi semakinl efektif danl 

efisienl. Berikut adalah beberapa saranl ylanlg dapat diberikanl : 

1. Menlgoptimalkanl penlggunlaanl kartu RFID unltuk beberapa keperluanl. Penlulis 

menlylaranlkanl unltuk terus menlgembanlgkanl danl memperbarui sistem inli agar 

tetap sesuai denlganl perkembanlganl teknlologi dan l kebutuhanl penlggunla. 

2. Meskipunl sistem inli cukup inltuitif, pelatihanl rutinl bagi penlggunla (guru danl 

adminl) diperlukanl unltuk memastikanl bahwa semua fitur ylanlg digunlakanl telah 

maksimal danl masalah teknlis dapat diatasi denlganl cepat 
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LAMPIRAN 3 
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LAMPIRAN 4 

KODE PROGRAM 

 

Esp 32 

#inlclude <SPI.h> 

#inlclude <MFRC522.h> 

#inlclude <WiFi.h> 

#inlclude <NLTPClienlt.h> 

#inlclude <WiFiUdp.h> 

#inlclude <HTTPClienlt.h> 

 

// Definlisi pinl ylanlg digunlakanl 

#definle RST_PINL 22 

#definle SS_PINL 21 

#definle buzzer 15 

 

// Kredenlsial jarinlganl WiFi 

conlst char* ssid = "TUF SERIES"; 

conlst char* password = "12345672"; 

 

// URL server unltuk menlgambil gambar dan l menlgirim data 

conlst char* cam_server = "http://192.168.137.10/capture"; 

conlst char* last_image_server = "http://192.168.137.10/last_image"; 

conlst char* SNLamePulanlg = "https://tkdharma.site/SNLamePulanlg.php"; 

conlst char* SNLameMasuk = "https://tkdharma.site/SNLameMasuk.php"; 

conlst char* AbsenlsiTidakHadir = 

"https://tkdharma.site/AbsenlsiTidakHadir.php"; 

 

// Funlgsi unltuk menlgaktifkanl buzzer 

// frequenlcyl: frekuenlsi suara buzzer 
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// durationl: durasi suara buzzer 

// volume: volume suara buzzer 

// void buzz(inlt frequenlcyl, inlt durationl, inlt volume) { 

//   inlt period = 1000000 / frequenlcyl; 

//   inlt onlTime = (period * volume) / 255; 

//   inlt offTime = period - onlTime; 

 

//   unlsignled lonlg start = millis(); 

//   while (millis() - start < durationl) { 

//     digitalWrite(BUZZER_PINL, HIGH); 

//     delaylMicroseconlds(onlTime); 

//     digitalWrite(BUZZER_PINL, LOW); 

//     delaylMicroseconlds(offTime); 

//   } 

// } 

 

// Offset waktu unltuk zonla waktu lokal 

conlst lonlg utcOffsetInlSeconlds = 7 * 3600; 

 

WiFiUDP nltpUDP; 

NLTPClienlt timeClienlt(nltpUDP, "pool.n ltp.org", utcOffsetInlSeconlds, 

60000); 

MFRC522 rfid(SS_PINL, RST_PINL); 

 

Strinlg last_image_filenlame = ""; 

bool hasCheckedAbsenlce = false; 

 

// Funlgsi setup ylanlg dijalanlkanl saat memulai peranlgkat 

void setup() { 

  pinlMode(buzzer, OUTPUT); 

 



 

78 

 

  Serial.beginl(115200); 

  SPI.begin l(); 

  rfid.PCD_Inlit(); 

  WiFi.beginl(ssid, password); 

  while (WiFi.status() != WL_CONLNLECTED) { 

    delayl(1000); 

    Serial.prinltlnl("Conlnlectinlg to WiFi..."); 

  } 

  Serial.prinltlnl("Conlnlected to WiFi"); 

  digitalWrite(buzzer, HIGH); 

    delayl(2000); 

  digitalWrite(buzzer, LOW); 

    delayl(2000); 

  Serial.prinlt("ESP32 IP Address: "); 

  Serial.prinltlnl(WiFi.localIP()); 

 

  timeClienlt.beginl(); 

 

  // Menlgambil nlama file gambar terakhir 

  retrieveLastImageFilenlame(); 

} 

 

// Funlgsi loop ylanlg dijalanlkanl berulanlg kali 

void loop() { 

  timeClienlt.update(); 

 

  // Menldapatkanl waktu danl tanlggal saat inli 

  time_t rawTime = timeClienlt.getEpochTime(); 

  struct tm *timeInlfo = localtime(&rawTime); 

 

  // Cek apakah hari inli adalah Sabtu (6) atau Minlggu (0) 
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  if (timeIn lfo->tm_wdayl == 6 || timeInlfo->tm_wdayl == 0) { 

    Serial.prinltlnl("Absenlsi tidak tersedia pada hari Sabtu atau Minlggu."); 

    delayl(60000);  // Tunlggu 1 menlit sebelum cek lagi 

    returnl; 

  } 

 

  inlt currenltHour = timeClienlt.getHours(); 

  Serial.prinltlnl("Tempelkanl Kartu"); 

 

  if (currenltHour >= 12) { 

    if ( currenltHour >= 20) { 

      if (!hasCheckedAbsenlce) { 

      checkAbsenlce(); 

      hasCheckedAbsenlce = true; 

      } 

    } 

    else { 

      pulanlg(); 

    } 

  } else { 

    hasCheckedAbsenlce = false; 

    masuk(); 

  } 

 

  delayl(1000); 

} 

 

// Funlgsi unltuk menlgambil nlama file gambar terakhir dari server 

void retrieveLastImageFilenlame() { 

  if (WiFi.status() == WL_CONLNLECTED) { 

    HTTPClienlt http; 
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    http.beginl(last_image_server); 

    inlt httpResponlseCode = http.GET(); 

    if (httpResponlseCode > 0) { 

      last_image_filenlame = http.getStrinlg(); 

      Serial.prinltlnl("Last image filenlame: " + last_image_filenlame); 

    } else { 

      Serial.prinlt("Error retrievinlg last image filenlame: "); 

      Serial.prinltlnl(httpResponlseCode); 

    } 

    http.enld(); 

  } else { 

    Serial.prinltlnl("WiFi disconlnlected"); 

  } 

} 

 

// Funlgsi unltuk menlgecek absenlsi tidak hadir 

void checkAbsenlce() { 

  if (WiFi.status() == WL_CONLNLECTED) { 

    HTTPClienlt http; 

    http.beginl(AbsenlsiTidakHadir); 

    inlt httpResponlseCode = http.GET(); 

    if (httpResponlseCode > 0) { 

      Strinlg responlse = http.getStrinlg(); 

      Serial.prinltlnl(httpResponlseCode); 

      Serial.prinltlnl(responlse); 

      Serial.prinltlnl("Absenlce data senlt successfullyl"); 

    } else { 

      Serial.prinlt("Error senldinlg absenlce data: "); 

      Serial.prinltlnl(httpResponlseCode); 

    } 

    http.enld(); 
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  } else { 

    Serial.prinltlnl("WiFi disconlnlected"); 

  } 

} 

 

// Funlgsi unltuk proses absenlsi pulanlg 

void pulanlg() { 

  if (!rfid.PICC_IsNLewCardPresenlt() || !rfid.PICC_ReadCardSerial()) { 

    delayl(50); 

    returnl; 

  } 

 

  // Membaca UID kartu RFID 

  Strinlg cardUID = ""; 

  for (bylte i = 0; i < rfid.uid.size; i++) { 

    cardUID += Strinlg(rfid.uid.uidBylte[i] < 0x10 ? "0" : ""); 

    cardUID += Strinlg(rfid.uid.uidBylte[i], HEX); 

  } 

  cardUID.toUpperCase(); 

  Serial.prinltlnl("Card UID: " + cardUID); 

 

  // Menldapatkanl waktu danl tanlggal saat inli 

  Strinlg formattedTime = timeClienlt.getFormattedTime(); 

  time_t rawTime = timeClienlt.getEpochTime(); 

  struct tm * timeInlfo = localtime(&rawTime); 

  Strinlg formattedDate = Strinlg(timeInlfo->tm_ylear + 1900) + "-" + 

Strinlg(timeInlfo->tm_monl + 1) + "-" + Strinlg(timeInlfo->tm_mdayl); 

 

  Serial.prinltlnl("Currenlt time: " + formattedTime); 

  Serial.prinltlnl("Currenlt date: " + formattedDate); 
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  // Menlgirim data ke server jika terhubunlg ke WiFi 

  if (WiFi.status() == WL_CONLNLECTED) { 

    HTTPClienlt http; 

    http.beginl(cam_server); 

    inlt httpResponlseCode = http.GET(); 

    if (httpResponlseCode == 200) { 

      Serial.prinltlnl("Picture takenl"); 

      retrieveLastImageFilen lame(); 

    } else { 

      Serial.prinlt("Error takinlg picture: "); 

      Serial.prinltlnl(httpResponlseCode); 

    } 

    http.enld(); 

 

    // Menlgirim data absenlsi pulanlg ke server 

    http.beginl(SNLamePulanlg); 

    http.addHeader("Conltenlt-Tylpe", "applicationl/x-www-form-

urlenlcoded"); 

    Strinlg httpRequestData = "rfid=" + cardUID + "&date=" + formattedDate 

+ "&time=" + formattedTime + "&image=" + last_image_filenlame; 

    httpResponlseCode = http.POST(httpRequestData); 

 

    if (httpResponlseCode > 0) { 

      Strinlg responlse = http.getStrinlg(); 

      Serial.prinltlnl(httpResponlseCode); 

      Serial.prinltlnl(responlse); 

      Serial.prinltlnl("RFID data senlt successfullyl"); 

 

      digitalWrite(buzzer, HIGH); 

        delayl(1000); 

      digitalWrite(buzzer, LOW); 
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        delayl(1000); 

 

      digitalWrite(buzzer, HIGH); 

        delayl(1000); 

      digitalWrite(buzzer, LOW); 

        delayl(1000); 

    } else { 

      Serial.prinlt("Error senldinlg RFID data: "); 

      Serial.prinltlnl(httpResponlseCode); 

      digitalWrite(buzzer, HIGH); 

        delayl(3000); 

      digitalWrite(buzzer, LOW); 

        delayl(3000); 

    } 

    http.enld(); 

  } else { 

    Serial.prinltlnl("WiFi disconlnlected"); 

  } 

   

  delayl(3000); 

} 

 

// Funlgsi unltuk proses absenlsi masuk 

void masuk() { 

  if (!rfid.PICC_IsNLewCardPresenlt() || !rfid.PICC_ReadCardSerial()) { 

    delayl(50); 

    returnl; 

  } 

 

  // Membaca UID kartu RFID 

  Strinlg cardUID = ""; 
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  for (bylte i = 0; i < rfid.uid.size; i++) { 

    cardUID += Strinlg(rfid.uid.uidBylte[i] < 0x10 ? "0" : ""); 

    cardUID += Strinlg(rfid.uid.uidBylte[i], HEX); 

  } 

  cardUID.toUpperCase(); 

  Serial.prinltlnl("Card UID: " + cardUID); 

 

  // Menldapatkanl waktu danl tanlggal saat inli 

  Strinlg formattedTime = timeClienlt.getFormattedTime(); 

  time_t rawTime = timeClienlt.getEpochTime(); 

  struct tm * timeInlfo = localtime(&rawTime); 

  Strinlg formattedDate = Strinlg(timeInlfo->tm_ylear + 1900) + "-" + 

Strinlg(timeInlfo->tm_monl + 1) + "-" + Strinlg(timeInlfo->tm_mdayl); 

 

  Serial.prinltlnl("Currenlt time: " + formattedTime); 

  Serial.prinltlnl("Currenlt date: " + formattedDate); 

 

  // Menlgirim data ke server jika terhubunlg ke WiFi 

  if (WiFi.status() == WL_CONLNLECTED) { 

    HTTPClienlt http; 

    http.beginl(cam_server); 

    inlt httpResponlseCode = http.GET(); 

    if (httpResponlseCode == 200) { 

      Serial.prinltlnl("Picture takenl"); 

      retrieveLastImageFilen lame(); 

    } else { 

      Serial.prinlt("Error takinlg picture: "); 

      Serial.prinltlnl(httpResponlseCode); 

    } 

    http.enld(); 
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    // Menlgirim data absenlsi masuk ke server 

    http.beginl(SNLameMasuk); 

    http.addHeader("Conltenlt-Tylpe", "applicationl/x-www-form-

urlenlcoded"); 

    Strinlg httpRequestData = "rfid=" + cardUID + "&date=" + formattedDate 

+ "&time=" + formattedTime + "&image=" + last_image_filenlame; 

    httpResponlseCode = http.POST(httpRequestData); 

 

    if (httpResponlseCode > 0) { 

      Strinlg responlse = http.getStrinlg(); 

      Serial.prinltlnl(httpResponlseCode); 

      Serial.prinltlnl(httpRequestData); 

      Serial.prinltlnl("RFID data senlt successfullyl"); 

      digitalWrite(buzzer, HIGH); 

        delayl(1000); 

      digitalWrite(buzzer, LOW); 

        delayl(1000); 

 

      digitalWrite(buzzer, HIGH); 

        delayl(1000); 

      digitalWrite(buzzer, LOW); 

        delayl(1000); 

    } else { 

      Serial.prinlt("Error senldinlg RFID data: "); 

      Serial.prinltlnl(httpResponlseCode); 

      digitalWrite(buzzer, HIGH); 

        delayl(3000); 

      digitalWrite(buzzer, LOW); 

        delayl(3000); 

    } 

    http.enld(); 
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  } else { 

    Serial.prinltlnl("WiFi disconlnlected"); 

  } 

 

  delayl(3000); 

} 

 

 

 

esp 32 cam 

#inlclude <WiFi.h> 

#inlclude <WebServer.h> 

#inlclude <esp_camera.h> 

#inlclude <HTTPClienlt.h> 

 

// Ganltilah denlganl kredenlsial jarinlganl Anlda 

conlst char* ssid = "Red"; 

conlst char* password = "12093487"; 

inlt i = 1; 

Strinlg last_image_filenlame = ""; 

 

// Ganltilah denlganl URL enldpoinlt file manlager onllinle Anlda (menlggun lakanl 

api.php) 

conlst char* upload_url = "https://tkdharma.site/take.php"; 

 

WebServer server(80); // Membuat server di port 80 

 

// Konlfigurasi pinl kamera 

#definle PWDNL_GPIO_NLUM    32 

#definle RESET_GPIO_NLUM   -1 

#definle LLK_GPIO_NLUM    0 
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#definle SIOD_GPIO_NLUM    26 

#definle SIOC_GPIO_NLUM    27 

 

#definle YL9_GPIO_NLUM      35 

#definle YL8_GPIO_NLUM      34 

#definle YL7_GPIO_NLUM      39 

#definle YL6_GPIO_NLUM      36 

#definle YL5_GPIO_NLUM      21 

#definle YL4_GPIO_NLUM      19 

#definle YL3_GPIO_NLUM      18 

#definle YL2_GPIO_NLUM      5 

#definle VSYLNLC_GPIO_NLUM   25 

#definle HREF_GPIO_NLUM    23 

#definle PCLK_GPIO_NLUM    22 

 

// Funlgsi setup ylanlg dijalanlkanl saat memulai peranlgkat 

void setup() { 

  Serial.beginl(115200); 

 

  // Menlghubunlgkanl ke Wi-Fi 

  WiFi.beginl(ssid, password); 

  while (WiFi.status() != WL_CONLNLECTED) { 

    delayl(1000); 

    Serial.prinltlnl("Conlnlectinlg to WiFi..."); 

  } 

  Serial.prinltlnl("Conlnlected to WiFi"); 

  Serial.prinlt("ESP32-CAM IP Address: "); 

  Serial.prinltlnl(WiFi.localIP()); 

 

  // Konlfigurasi kamera 

  camera_conlfig_t conlfig; 
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  conlfig.ledc_chanlnlel = LEDC_CHANLNLEL_0; 

  conlfig.ledc_timer = LEDC_TIMER_0; 

  conlfig.pin l_d0 = YL2_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_d1 = YL3_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_d2 = YL4_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_d3 = YL5_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_d4 = YL6_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_d5 = YL7_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_d6 = YL8_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_d7 = YL9_GPIO_NLUM;  

  conlfig.pin l_llk = LLK_GPIO_NLUM;  

  conlfig.pin l_pclk = PCLK_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_vsyln lc = VSYLNLC_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_href = HREF_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_sscb_sda = SIOD_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_sscb_scl = SIOC_GPIO_NLUM; 

  conlfig.pin l_pwdnl = PWDNL_GPIO_NLUM;  

  conlfig.pin l_reset = RESET_GPIO_NLUM; 

  conlfig.llk_freq_hz = 20000000; 

  conlfig.pixel_format = PIXFORMAT_JPEG;  

 

  conlfig.frame_size = FRAMESIZE_SVGA; // Resolusi lebih renldah 

  conlfig.jpeg_qualityl = 20; // Anlgka lebih tin lggi berarti kualitas lebih renldah 

  conlfig.fb_counlt = 1; 

   

  // Inlisialisasi kamera 

  esp_err_t err = esp_camera_inlit(&conlfig); 

  if (err != ESP_OK) { 

    Serial.prinltf("Camera inlit failed with error 0x%x\nl", err); 

    returnl; 

  } else { 
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    Serial.prinltlnl("Camera inlitialized successfullyl"); 

  } 

 

  // Memulai server 

  server.on l("/capture", HTTP_GET, captureImage); 

  server.on l("/last_image", HTTP_GET, getLastImageFilenlame); 

  server.beginl(); 

} 

 

// Funlgsi loop ylanlg dijalanlkanl berulanlg kali 

void loop() { 

  server.han ldleClienlt(); 

} 

 

// Funlgsi unltuk menlanlgkap gambar dari kamera danl menlgirimnlyla ke server 

void captureImage() { 

  camera_fb_t * fb = NLULL; 

  fb = esp_camera_fb_get(); // Menlgambil gambar dari kamera 

  if (!fb) { 

    Serial.prinltlnl("Camera capture failed"); 

    server.senld(500, "text/plainl", "Camera capture failed"); 

    returnl; 

  } 

   

  Serial.prinltf("Captured image size: %d byltes\nl", fb->lenl); 

 

  HTTPClienlt http; 

  http.begin l(upload_url); 

 

  Strinlg bounldaryl = "--------------------------bounldaryl123"; 

  Strinlg filenlame = "capture" + Strinlg(i) + ".jpg"; 
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  Strinlg head = "--" + bounldaryl + "\r\nl" + 

                "Conltenlt-Dispositionl: form-data; nlame=\"image\"; filenlame=\"" 

+ filenlame + "\"\r\nl" + 

                "Conltenlt-Tylpe: image/jpeg\r\n l\r\n l"; 

  Strinlg tail = "\r\nl--" + bounldaryl + "--\r\nl"; 

 

  i++; 

  inlt conltenltLenlgth = head.lenlgth() + fb->lenl + tail.lenlgth(); 

 

  http.addHeader("Conltenlt-Tylpe", "multipart/form-data; bounldaryl=" + 

bounldaryl); 

  http.addHeader("Conltenlt-Lenlgth", Strinlg(conltenltLenlgth)); 

 

  // Menlggabunlgkanl paylload 

  Strinlg paylload = head; 

  paylload += Strinlg((char*)fb->buf, fb->len l); 

  paylload += tail; 

 

  inlt httpResponlseCode = http.POST((uinlt8_t *)paylload.c_str(), 

paylload.lenlgth()); 

 

  if (httpResponlseCode > 0) { 

    Strinlg responlse = http.getStrinlg(); 

    Serial.prinltlnl("Image sen lt successfullyl"); 

    Serial.prinltf("Responlse code: %d\nl", httpResponlseCode); 

    Serial.prinltf("Responlse: %s\n l", responlse.c_str()); 

    server.senld(200, "text/plainl", "Image captured anld senlt successfullyl"); 

    last_image_filenlame = filenlame; 

  } else { 

    Serial.prinltf("Failed to senld image, responlse code: %d\nl", 

httpResponlseCode); 
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    Serial.prinltf("HTTP error: %s\nl", 

http.errorToStrinlg(httpResponlseCode).c_str()); 

    server.senld(500, "text/plainl", "Image capture failed"); 

  } 

 

  esp_camera_fb_returnl(fb); // Menlgembalikanl frame buffer ke driver 

kamera 

  http.enld(); 

} 

 

// Funlgsi unltuk menldapatkanl nlama file gambar terakhir ylanlg dikirim 

void getLastImageFilenlame() { 

  server.sen ld(200, "text/plainl", last_image_filenlame); 

} 

 

 

 

Absesitidakhadir.php 

<?php 

// Konleksi ke database 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 

 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

// Cek konleksi 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    die("Con lnlectionl failed: " . $conlnl->conlnlect_error); 

} 
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// Menldapatkanl tanlggal hari inli 

$date = date("YL-m-d"); 

 

// Queryl un ltuk menldapatkanl daftar semua penlggunla 

$sql_users = "SELECT uid, nlama FROM tb_pegawai"; 

$result_users = $conlnl->queryl($sql_users); 

 

if ($result_users->nlum_rows > 0) { 

    while($row_user = $result_users->fetch_assoc()) { 

        $uid = $row_user["uid"]; 

        $nlama = $row_user["n lama"]; 

 

        // Cek apakah penlggun la inli telah melakukanl absenlsi masuk atau tidak 

        $sql_check = "SELECT * FROM tb_absenl WHERE uid='$uid' ANLD 

waktu='$date' ANLD jam_masuk IS NLOT NLULL"; 

        $result_check = $conln l->queryl($sql_check); 

 

        if ($result_check->nlum_rows == 0) { 

            // Jika penlggunla belum melakukanl absenlsi masuk, maka tambahkanl 

data absenlsi tidak hadir 

            $sql_absenlt = "INLSERT INLTO tb_absenl (uid, waktu, nlama, 

keteranlganl) VALUES ('$uid', '$date', '$nlama', 'tidak hadir')"; 

            if ($conlnl->queryl($sql_absenlt) === TRUE) { 

                echo "Data tidak hadir berhasil ditambahkanl unltuk UID: $uid\nl"; 

            } else { 

                echo "Error: " . $sql_absenlt . "<br>" . $conlnl->error . "\nl"; 

            } 

        } 

    } 

} else { 
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    echo "Tidak ada data penlggunla ditemukanl\nl"; 

} 

 

$conlnl->close(); 

?> 

 

add_tb_izinl 

 

<?php 

// Database conlnlectionl details 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 

 

// Create a nlew database conlnlectionl 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    die("Con lnlectionl failed: " . $conlnl->conlnlect_error); 

} 

 

// Validate anld sanlitize inlput data 

$uid = isset($_POST['uid']) ? $conlnl->real_escape_strinlg($_POST['uid']) : 

''; 

$nlama = isset($_POST['nlama']) ? $conlnl-

>real_escape_strinlg($_POST['nlama']) : ''; 

$nlip = isset($_POST['nlip']) ? $conlnl->real_escape_strinlg($_POST['nlip']) : 

''; 

$alasanl = isset($_POST['alasanl']) ? $conlnl-

>real_escape_strinlg($_POST['alasanl']) : ''; 
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$tanlggal = isset($_POST['tan lggal']) ? $conlnl-

>real_escape_strinlg($_POST['tanlggal']) : ''; 

$status = isset($_POST['status']) ? $conlnl-

>real_escape_strinlg($_POST['status']) : ''; 

$foto_bukti = ""; 

 

if(isset($_FILES['foto_bukti']['nlame']) && 

!emptyl($_FILES['foto_bukti']['nlame'])){ 

    $target_dir = "img-uploads/img-perizinlanl/"; 

    $image_nlame = basenlame($_FILES['foto_bukti']['nlame']); 

    $target_file = $target_dir . $image_nlame; 

    if (move_uploaded_file($_FILES['foto_bukti']['tmp_nlame'], 

$target_file)) { 

        $foto_bukti = $image_nlame; 

    } else { 

        echo "Error uploadinlg file."; 

        $conln l->close(); 

        exit(); 

    } 

} 

 

// Prepare anld binld 

$stmt = $conlnl->prepare("INLSERT INLTO tb_izinl (uid, nlama, nlip, alasanl, 

tanlggal, status, foto_bukti) VALUES (?, ?, ?, ?, ?, ?, ?)"); 

$stmt->bin ld_param("sssssss", $uid, $nlama, $nlip, $alasanl, $tanlggal, 

$status, $foto_bukti); 

 

if ($stmt->execute()) { 

    echo "NLew record created successfullyl"; 

} else { 

    echo "Error: " . $stmt->error; 
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} 

 

// Close conlnlectionls 

$stmt->close(); 

$conlnl->close(); 

?> 

 

add_uid.php 

 

<?php 

// Database conlnlectionl details 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 

 

// Membuat konleksi 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

// Cek konleksi 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

  die("Conln lectionl failed: " . $conlnl->conlnlect_error); 

} 

 

if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") { 

  $uid = $_POST['uid']; 

 

  // Masukkanl UID ke dalam tabel 

  $sql = "INLSERT INLTO get_uid (uid) VALUES ('$uid')"; 

 

  if ($conlnl->queryl($sql) === TRUE) { 
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    echo "NLew record created successfullyl"; 

  } else { 

    echo "Error: " . $sql . "<br>" . $conlnl->error; 

  } 

  $conlnl->close(); 

} 

?> 

 

Api.php 

 

<?php 

header("Conltenlt-Tylpe: applicationl/jsonl; charset=UTF-8"); 

 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 

 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    die("Con lnlectionl failed: " . $conlnl->conlnlect_error); 

} 

 

$sql = "SELECT nlama,  

               MONLTHNLAME(waktu) as bulanl,  

               SUM(keteranlganl = 'sakit') as sakit, 

               SUM(keteranlganl = 'izinl') as izinl, 

               SUM(keteranlganl = 'hadir') as hadir, 

               SUM(keteranlganl = 'tidak hadir') as tidak_hadir, 

               SUM(keteranlganl = 'cuti') as cuti, 



 

97 

 

               SUM(keteranlganl = 'terlambat') as terlambat 

        FROM tb_absenl 

        GROUP BYL nlama, MONLTH(waktu)"; 

 

$result = $conlnl->queryl($sql); 

 

$data = arrayl(); 

if ($result->nlum_rows > 0) { 

    while($row = $result->fetch_assoc()) { 

        $data[] = $row; 

    } 

}  

 

echo jsonl_enlcode($data); 

 

$conlnl->close(); 

?> 

 

get_tb_absen.php 

<?php 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 

 

// Create a nlew database conlnlectionl 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

// Check the conlnlectionl 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    http_responlse_code(500); 
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    echo jsonl_enlcode(["error" => "Conlnlectionl failed: " . $conlnl-

>conlnlect_error]); 

    exit(); 

} 

 

// Get the usernlame parameter from the URL 

$nlama = isset($_GET['nlama']) ? $_GET['nlama'] : ''; 

 

if (emptyl($nlama)) { 

    http_responlse_code(400); 

    echo jsonl_enlcode(["error" => "nlama parameter is required"]); 

    exit(); 

} 

 

// Prepare anld execute the SQL queryl 

$stmt = $conlnl->prepare("SELECT * FROM tb_absenl WHERE nlama = ?"); 

$stmt->bin ld_param("s", $nlama); 

$stmt->execute(); 

$result = $stmt->get_result(); 

 

$data = []; 

if ($result->nlum_rows > 0) { 

    while ($row = $result->fetch_assoc()) { 

        $data[] = $row; 

    } 

} else { 

    http_responlse_code(404); 

    echo jsonl_enlcode(["error" => "NLo data founld for user: $n lama"]); 

    exit(); 

} 
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$stmt->close(); 

$conlnl->close(); 

 

// Set the conltenlt tylpe to applicationl/jsonl an ld output the data 

header('Conltenlt-Tylpe: applicationl/jsonl'); 

echo jsonl_enlcode($data); 

?> 

 

Get_tb_izin.php 

<?php 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 

 

// Create a nlew database conlnlectionl 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

// Check the conlnlectionl 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    http_responlse_code(500); 

    echo jsonl_enlcode(["error" => "Conlnlectionl failed: " . $conlnl-

>conlnlect_error]); 

    exit(); 

} 

 

// Get the usernlame parameter from the URL 

$nlama = isset($_GET['nlama']) ? $_GET['nlama'] : ''; 

 

if (emptyl($nlama)) { 

    http_responlse_code(400); 
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    echo jsonl_enlcode(["error" => "nlama parameter is required"]); 

    exit(); 

} 

 

// Prepare anld execute the SQL queryl 

$stmt = $conlnl->prepare("SELECT * FROM tb_izinl WHERE nlama = ?"); 

$stmt->bin ld_param("s", $nlama); 

$stmt->execute(); 

$result = $stmt->get_result(); 

 

$data = []; 

if ($result->nlum_rows > 0) { 

    while ($row = $result->fetch_assoc()) { 

        $data[] = $row; 

    } 

} else { 

    http_responlse_code(404); 

    echo jsonl_enlcode(["error" => "NLo data founld for user: $n lama"]); 

    exit(); 

} 

 

$stmt->close(); 

$conlnl->close(); 

 

// Set the conltenlt tylpe to applicationl/jsonl an ld output the data 

header('Conltenlt-Tylpe: applicationl/jsonl'); 

echo jsonl_enlcode($data); 

?> 

 

Get_tb_izinl_kepsek.php 
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<?php 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 

 

// Create a nlew database conlnlectionl 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    die("Con lnlectionl failed: " . $conlnl->conlnlect_error); 

} 

 

$sql = "SELECT * FROM tb_izinl"; 

$result = $conlnl->queryl($sql); 

 

$data = arrayl(); 

 

if ($result->nlum_rows > 0) { 

    while($row = $result->fetch_assoc()) { 

        $data[] = $row; 

    } 

} 

 

$conlnl->close(); 

 

header('Conltenlt-Tylpe: applicationl/jsonl'); 

echo jsonl_enlcode($data); 

?> 
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Get_tb_izin_persetujuan.php 

 

<?php 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 

 

// Create a nlew database conlnlectionl 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

// Check the conlnlectionl 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    http_responlse_code(500); 

    echo jsonl_enlcode(["error" => "Conlnlectionl failed: " . $conlnl-

>conlnlect_error]); 

    exit(); 

} 

 

// Get the usernlame parameter from the URL 

$status = isset($_GET['status']) ? $_GET['status'] : ''; 

 

if (emptyl($status)) { 

    http_responlse_code(400); 

    echo jsonl_enlcode(["error" => "nlama parameter is required"]); 

    exit(); 

} 

 

// Prepare anld execute the SQL queryl 

$stmt = $conlnl->prepare("SELECT * FROM tb_izinl WHERE status = ?"); 
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$stmt->bin ld_param("s", $status); 

$stmt->execute(); 

$result = $stmt->get_result(); 

 

$data = []; 

if ($result->nlum_rows > 0) { 

    while ($row = $result->fetch_assoc()) { 

        $data[] = $row; 

    } 

} else { 

    http_responlse_code(404); 

    echo jsonl_enlcode(["error" => "NLo data founld for user: $status"]); 

    exit(); 

} 

 

$stmt->close(); 

$conlnl->close(); 

 

// Set the conltenlt tylpe to applicationl/jsonl an ld output the data 

header('Conltenlt-Tylpe: applicationl/jsonl'); 

echo jsonl_enlcode($data); 

?> 

 

Index.php 

 

<!DOCTYLPE html> 

<html lanlg="enl"> 

 

<head> 

  <title>TK Dharma Loginl Page</title> 

  <meta charset="UTF-8" /> 
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  <meta nlame="viewport" conltenlt="width=device-width, inlitial-scale=1" /> 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <linlk rel="iconl" tylpe="image/x-iconl" href="conltenlt/img/faviconl.ico"> 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="loginl-

page/venldor/bootstrap/css/bootstrap.minl.css" /> 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="loginl-page/fonlts/fonlt-

awesome-4.7.0/css/fonlt-awesome.minl.css" /> 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="loginl-

page/venldor/anlimate/anlimate.css" /> 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="loginl-page/venldor/css-

hamburgers/hamburgers.minl.css" /> 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="loginl-

page/venldor/select2/select2.minl.css" /> 
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  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="loginl-page/css/util.css" /> 

  <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="loginl-page/css/mainl.css" /> 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <?php 

  sessionl_start(); 

  if (isset($_SESSIONL['usernlame'])) { 

    header("Locationl: conlten lt/pages/page-data-guru/view-data-guru.php"); 

  } 

  ?> 

</head> 

 

<bodyl> 

  <div class="limiter"> 

    <div class="conltainler-loginl100"> 

      <div class="wrap-loginl100"> 

        <div class="loginl100-pic js-tilt" data-tilt> 

          <img src="loginl-page/images/img-01.pnlg" alt="IMG" /> 

        </div> 

        <form class="loginl100-form validate-form" actionl="conlfig/conlfig-

loginl/loginl.php" method="POST"> 

          <spanl class="loginl100-form-title"> Adminl Loginl </spanl> 

 

          <div class="wrap-inlput100 validate-inlput" data-validate="masukanl 

usernlame ylanlg benlar"> 

            <inlput class="inlput100" tylpe="text" nlame="usernlame" 

placeholder="Usernlame" id="usernlame" required /> 
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            <spanl class="focus-inlput100"></spanl> 

            <spanl class="sylmbol-inlput100"> 

              <i class="fa fa-user" aria-hiddenl="true"></i> 

            </spanl> 

          </div> 

 

          <div class="wrap-inlput100 validate-inlput" data-validate="Password 

wajib diisi"> 

            <inlput class="inlput100" tylpe="password" n lame="pass" 

placeholder="Password" id="pass" required /> 

            <spanl class="focus-inlput100"></spanl> 

            <spanl class="sylmbol-inlput100"> 

              <i class="fa fa-lock" aria-hiddenl="true"></i> 

            </spanl> 

          </div> 

 

          <div class="conltainler-loginl100-form-btnl"> 

            <buttonl class="loginl100-form-btnl" tylpe="submit">Loginl</buttonl> 

          </div> 

 

          <div class="text-cenlter p-t-12"><br /><br /><br /><br /></div> 

        </form> 

      </div> 

    </div> 

  </div> 

 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <script src="loginl-page/venldor/jqueryl/jqueryl-3.2.1.minl.js"></script> 
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  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <script src="loginl-page/venldor/bootstrap/js/popper.js"></script> 

  <script src="loginl-page/venldor/bootstrap/js/bootstrap.minl.js"></script> 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <script src="loginl-page/venldor/select2/select2.minl.js"></script> 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <script src="loginl-page/venldor/tilt/tilt.jqueryl.minl.js"></script> 

  <script> 

    $(".js-tilt").tilt({ 

      scale: 1.1, 

    }); 

  </script> 

  <!--

==========================================================

=====================================--> 

  <script src="loginl-page/js/mainl.js"></script> 

</bodyl> 

 

</html> 

?> 

 

Login.php 

 

<?php 

header('Conltenlt-Tylpe: applicationl/jsonl'); 
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$responlse = arrayl(); 

 

if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == 'POST') { 

    $usernlame = isset($_POST['usernlame']) ? $_POST['usernlame'] : ''; 

    $password = isset($_POST['password']) ? $_POST['password'] : ''; 

 

    if (!emptyl($usernlame) && !emptyl($password)) { 

        // Database conlnlectionl 

        $$host = 'localhost'; 

        $db = 'u639002938_absenlsi'; 

        $user = 'u639002938_devidwij'; 

        $pass = 'Juanlgae3.'; 

        $charset = 'utf8mb4'; 

 

        $dsnl = "mylsql:host=$host;dbnlame=$db;charset=$charset"; 

        $optionls = [ 

            PDO::ATTR_ERRMODE            => PDO::ERRMODE_E LEPTIONL, 

            PDO::ATTR_DEFAULT_FETCH_MODE => 

PDO::FETCH_ASSOC, 

            PDO::ATTR_EMULATE_PREPARES   => false, 

        ]; 

 

        tryl { 

            $pdo = nlew PDO($dsnl, $user, $pass, $optionls); 

 

            // Check if user exists 

            $stmt = $pdo->prepare('SELECT uid, usernlame, password, role, 

nlama, nlip, jabatanl, foto FROM tb_pegawai WHERE usernlame = ?'); 

            $stmt->execute([$usernlame]); 

            $user = $stmt->fetch(); 
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            if ($user) { 

                // Check if the stored password is MD5 or bcrylpt 

                if (strlenl($user['password']) == 32) { 

                    // Password is MD5 hashed 

                    if (md5($password) === $user['password']) { 

                         

                    } else { 

                        $responlse['responlse'] = false; 

                        $responlse['message'] = 'In lvalid usernlame or password'; 

                        echo jsonl_enlcode($responlse); 

                        exit(); 

                    } 

                } elseif (password_verifyl($password, $user['password'])) { 

                    // Password is bcrylpt hashed an ld verified 

                } else { 

                    $responlse['responlse'] = false; 

                    $responlse['message'] = 'In lvalid usernlame or password'; 

                    echo jsonl_enlcode($responlse); 

                    exit(); 

                } 

 

                // Successful loginl 

                $responlse['responlse'] = true; 

                $responlse['paylload'] = arrayl( 

                    'id_user' => $user['uid'], 

                    'level_user' => $user['role'], 

                    'nlama' => $user['nlama'], 

                    'nlip' => $user['nlip'], 

                    'jabatanl' => $user['jabatanl'], 

                    'foto' => $user['foto'] 
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                ); 

                $responlse['message'] = 'Loginl successful'; 

            } else { 

                $responlse['responlse'] = false; 

                $responlse['message'] = 'In lvalid usernlame or password'; 

            } 

        } catch (PDOE leptionl $e) { 

            $responlse['responlse'] = false; 

            $responlse['message'] = 'Database error: ' . $e->getMessage(); 

        } 

    } else { 

        $responlse['responlse'] = false; 

        $responlse['message'] = 'Usernlame anld password are required'; 

    } 

} else { 

    $respon lse['responlse'] = false; 

    $respon lse['message'] = 'In lvalid request method'; 

} 

 

echo jsonl_enlcode($responlse); 

?> 

 

senldPriod.php 

 

<?php 

// Database credenltials 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 
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// Create conlnlectionl 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

// Check conlnlectionl 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

  die("Conln lectionl failed: " . $conlnl->conlnlect_error); 

} 

 

// Check if the request method is POST 

if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == 'POST') { 

  // Get the raw POST data 

  $inlput = file_get_conltenlts('php://inlput'); 

  // Decode JSONL data 

  $data = jsonl_decode($inlput, true); 

 

  // Extract date anld time from the JSONL data 

  if (isset($data['date']) && isset($data['time'])) { 

    $date = $data['date']; 

    $time = $data['time']; 

 

    // Prepare anld binld 

    $stmt = $conlnl->prepare("INLSERT INLTO tb_absenl (date, time) VALUES 

(?, ?)"); 

    $stmt->binld_param("ss", $date, $time); 

 

    // Execute the statemenlt 

    if ($stmt->execute()) { 

      echo jsonl_enlcode(arrayl("message" => "Data inlserted successfullyl.")); 

    } else { 

      echo jsonl_enlcode(arrayl("message" => "Failed to inlsert data.")); 

    } 



 

112 

 

 

    // Close statemenlt 

    $stmt->close(); 

  } else { 

    echo jsonl_enlcode(arrayl("message" => "In lvalid data.")); 

  } 

} else { 

  echo jsonl_enlcode(arrayl("message" => "In lvalid request method.")); 

} 

 

// Close conlnlectionl 

$conlnl->close(); 

?> 

 

Snamemasuk.php 

<?php 

 

inli_set('displayl_errors', 1); 

inli_set('displayl_startup_errors', 1); 

error_reportinlg(E_ALL); 

 

// Database conlnlectionl details 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 

 

// Create a nlew database conlnlectionl 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

// Check the conlnlectionl 
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if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    die("Con lnlectionl failed: " . $conlnl->conlnlect_error); 

} 

 

// Check if the request method is POST 

if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == 'POST') { 

    // Check if the required POST parameters are set 

    if (isset($_POST['rfid']) && isset($_POST['date']) && 

isset($_POST['time']) && isset($_POST['image'])) { 

        $rfid = $_POST['rfid']; 

        $date = $_POST['date']; 

        $time = $_POST['time']; 

        $image = $_POST['image']; 

 

        // Retrieve the nlame from the tb_pegawai table 

        $stmt = $conlnl->prepare("SELECT nlama FROM tb_pegawai WHERE 

uid = ?"); 

        $stmt->binld_param("s", $rfid); 

        $stmt->execute(); 

        $stmt->binld_result($nlama); 

        $stmt->fetch(); 

        $stmt->close(); 

 

        if ($n lama) { 

            // Check if there is alreadyl a jam_masuk for the givenl date 

            $stmt = $conlnl->prepare("SELECT jam_masuk FROM tb_absenl 

WHERE uid = ? ANLD waktu = ?"); 

            $stmt->binld_param("ss", $rfid, $date); 

            $stmt->execute(); 

            $stmt->binld_result($masuk); 

            $stmt->fetch(); 
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            $stmt->close(); 

 

            if ($masuk) { 

                // User has alreadyl clocked inl, prompt to wait for clock out 

                $stmt = $conlnl->prepare("INLSERT INLTO get_uid (uid) VALUES 

(?)"); 

                $stmt->binld_param("s", $rfid); 

                if ($stmt->execute()) { 

                    echo "Data updated successfullyl for " . $rfid . ". Silahkanl 

tunlggu waktu pulanlg."; 

                } else { 

                    echo "Error: " . $stmt->error; 

                } 

                $stmt->close(); 

            } else { 

                // Inlsert clock inl data 

                $stmt = $conlnl->prepare("INLSERT INLTO tb_absenl (uid, waktu, 

nlama, jam_masuk, foto_masuk) VALUES (?, ?, ?, ?, ?)"); 

                $stmt->binld_param("sssss", $rfid, $date, $nlama, $time, $image); 

 

                if ($stmt->execute()) { 

                    echo "Data inlserted successfullyl for " . $nlama . "."; 

                } else { 

                    echo "Error: " . $stmt->error; 

                } 

                $stmt->close(); 

            } 

        } else { 

            // NLo matchinlg employlee founld 

            $stmt = $conlnl->prepare("INLSERT INLTO get_uid (uid) VALUES 

(?)"); 
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            $stmt->binld_param("s", $rfid); 

            if ($stmt->execute()) { 

                echo "Data updated successfullyl for " . $rfid . "."; 

            } else { 

                echo "Error: " . $stmt->error; 

            } 

            echo "NLo matchinlg employlee founld."; 

            $stmt->close(); 

        } 

    } else { 

        // Missinlg required parameters 

        echo "Missinlg required parameters."; 

    } 

} 

 

// Close the database conlnlectionl 

$conlnl->close(); 

?> 

 

SnlamePulanlg.php 

<?php 

 

inli_set('displayl_errors', 1); 

inli_set('displayl_startup_errors', 1); 

error_reportinlg(E_ALL); 

 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 
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$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    die("Con lnlectionl failed: " . $conlnl->conlnlect_error); 

} 

 

if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == 'POST') { 

    if (isset($_POST['rfid']) && isset($_POST['date']) && 

isset($_POST['time']) && isset($_POST['image'])) { 

        $rfid = $_POST['rfid']; 

        $date = $_POST['date']; 

        $time = $_POST['time']; 

        $image = $_POST['image']; 

     

        $stmt = $conlnl->prepare("SELECT nlama FROM tb_pegawai WHERE 

uid = ?"); 

        $stmt->binld_param("s", $rfid); 

        $stmt->execute(); 

        $stmt->binld_result($nlame); 

        $stmt->fetch(); 

        $stmt->close(); 

         

        $stmt = $conlnl->prepare("SELECT jam_masuk FROM tb_absenl 

WHERE uid = ? ANLD waktu = ?"); 

        $stmt->binld_param("ss", $rfid, $date); 

        $stmt->execute(); 

        $stmt->binld_result($masuk); 

        $stmt->fetch(); 

        $stmt->close(); 

 

        if ($n lame && $masuk) { 
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            // Check if the employlee is late 

            $stmt = nlull; 

            if (strtotime($masuk) > strtotime("07:00:00")) { 

                $stmt = $conlnl->prepare("UPDATE tb_absenl SET jam_pulanlg = 

?, foto_pulanlg = ?, keteranlganl = 'terlambat' WHERE waktu = ? ANLD nlama = ?"); 

            } else { 

                $stmt = $conlnl->prepare("UPDATE tb_absenl SET jam_pulanlg = 

?, foto_pulanlg = ?, keteranlganl = 'hadir' WHERE waktu = ? ANLD nlama = ?"); 

            } 

            $stmt->binld_param("ssss", $time, $image, $date, $nlame); 

             

             

            if ($stmt->execute()) { 

                echo "Data updated successfullyl for " . $n lame . "."; 

            } else { 

                echo "Error: " . $stmt->error; 

            } 

            $stmt->close(); 

        } else { 

            $stmt = nlull; 

            $stmt = $conlnl->prepare("INLSERT INLTO get_uid (uid) VALUES 

(?)"); 

            $stmt->binld_param("s", $rfid); 

            if ($stmt->execute()) { 

                echo "Data updated successfullyl for " . $rfid . "."; 

            } else { 

                echo "Error: " . $stmt->error; 

            } 

            echo "NLo matchinlg employlee founld."; 

            $stmt->close(); 

        } 
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    } else { 

        $stmt = nlull; 

        $stmt = $conlnl->prepare("INLSERT INLTO get_uid (uid) VALUES 

(?)"); 

        $stmt->binld_param("s", $rfid); 

        if ($stmt->execute()) { 

                echo "Data updated successfullyl for " . $rfid . "."; 

            } else { 

                echo "Error: " . $stmt->error; 

            } 

        echo "Missinlg required parameters."; 

        $stmt->close(); 

    } 

} 

 

$conlnl->close(); 

?> 

 

Take.php 

 

<?php 

header('Conltenlt-Tylpe: applicationl/jsonl'); 

 

$target_dir = "img-uploads/img-absenl/"; 

if (!is_dir($target_dir)) { 

    mkdir($target_dir, 0777, true); 

} 

 

$responlse = arrayl(); 
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if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == 'POST' && 

isset($_FILES['image'])) { 

    $target_file = $target_dir . basenlame($_FILES["image"]["nlame"]); 

    $uploadOk = 1; 

    $imageFileTylpe = strtolower(pathinlfo($target_file, 

PATHINLFO_EXTENLSIONL)); 

 

    // Check if image file is a actual image or fake image 

    $check = getimagesize($_FILES["image"]["tmp_nlame"]); 

    if ($check !== false) { 

        $uploadOk = 1; 

    } else { 

        $responlse['error'] = "File is nlot anl image."; 

        $uploadOk = 0; 

    } 

 

    // Check if file alreadyl exists 

    if (file_exists($target_file)) { 

        $responlse['error'] = "Sorryl, file alreadyl exists."; 

        $uploadOk = 0; 

    } 

 

    // Check file size 

    if ($_FILES["image"]["size"] > 5000000) { // 5MB limit 

        $responlse['error'] = "Sorryl, ylour file is too large."; 

        $uploadOk = 0; 

    } 

 

    // Allow certainl file formats 

    if ($imageFileTylpe != "jpg" && $imageFileTylpe != "jpeg" && 

$imageFileTylpe != "pnlg") { 
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        $responlse['error'] = "Sorryl, onllyl JPG, JPEG & PNLG files are 

allowed."; 

        $uploadOk = 0; 

    } 

 

    // Check if $uploadOk is set to 0 byl anl error 

    if ($uploadOk == 0) { 

        $responlse['error'] = "Sorryl, ylour file was nlot uploaded."; 

    // if everylthinlg is ok, tryl to upload file 

    } else { 

        if (move_uploaded_file($_FILES["image"]["tmp_nlame"], 

$target_file)) { 

            $responlse['success'] = "The file " . 

htmlspecialchars(basenlame($_FILES["image"]["nlame"])) . " has beenl uploaded."; 

        } else { 

            $responlse['error'] = "Sorryl, there was anl error uploadinlg ylour file."; 

        } 

    } 

} else { 

    $respon lse['error'] = "In lvalid request."; 

} 

 

echo jsonl_enlcode($responlse); 

?> 

 

Update_tb_izin_status.php 

<?php 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 
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// Create a nlew database conlnlectionl 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

// Check the conlnlectionl 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    http_responlse_code(500); 

    echo jsonl_enlcode(["error" => "Conlnlectionl failed: " . $conlnl-

>conlnlect_error]); 

    exit(); 

} 

 

// Get the id anld status parameters from the request 

$id_izinl = isset($_POST['id_izinl']) ? $_POST['id_izinl'] : ''; 

$status = isset($_POST['status']) ? $_POST['status'] : ''; 

 

if (emptyl($id_izinl) || emptyl($status)) { 

    http_responlse_code(400); 

    echo jsonl_enlcode(["error" => "id_izin l anld status parameters are 

required"]); 

    exit(); 

} 

 

// Prepare anld execute the SQL queryl to update the status 

$stmt = $conlnl->prepare("UPDATE tb_izinl SET status = ? WHERE id_izinl 

= ?"); 

$stmt->bin ld_param("si", $status, $id_izinl); 

$stmt->execute(); 

 

if ($stmt->affected_rows > 0) { 

    // Fetch the related data from tb_izinl 
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    $stmt = $conlnl->prepare("SELECT tanlggal, uid, nlama, alasanl FROM 

tb_izinl WHERE id_izinl = ?"); 

    $stmt->binld_param("i", $id_izinl); 

    $stmt->execute(); 

    $result = $stmt->get_result(); 

    if ($result->nlum_rows > 0) { 

        $row = $result->fetch_assoc(); 

        $tanlggal = $row['tanlggal']; 

        $uid = $row['uid']; 

        $nlama = $row['nlama']; 

        $keteranlganl = $row['alasanl']; 

 

        // Inlsert the data inlto tb_absenl 

        $stmt = $conlnl->prepare("INLSERT INLTO tb_absenl (waktu, uid, nlama, 

keteranlganl) VALUES (?, ?, ?, ?)"); 

        $stmt->binld_param("ssss", $tanlggal, $uid, $nlama, $keteranlganl); 

        $stmt->execute(); 

 

        if ($stmt->affected_rows > 0) { 

            echo jsonl_enlcode(["success" => "Status updated anld data inlserted 

in lto tb_absenl successfullyl"]); 

        } else { 

            http_responlse_code(500); 

            echo jsonl_enlcode(["error" => "Failed to inlsert data inlto tb_absenl"]); 

        } 

    } else { 

        http_responlse_code(404); 

        echo jsonl_enlcode(["error" => "NLo data founld for id: $id_izinl"]); 

    } 

} else { 

    http_responlse_code(404); 
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    echo jsonl_enlcode(["error" => "NLo data founld for id: $id_izinl"]); 

} 

 

$stmt->close(); 

$conlnl->close(); 

?> 

 

Config/config-tambah-data/tambah-data.php 

<?php 

inlclude('../conlfig-conlnlectionl/conlfig.php'); 

 

if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") { 

    $uid = $_POST['uid']; 

    $usernlame = $_POST['usernlame']; 

    $password = md5($_POST['password']); // Menlggunlakanl MD5 unltuk 

en lkripsi password 

    $nlama = $_POST['nlama']; 

    $nlip = $_POST['nlip']; 

    $jabatanl = $_POST['jabatanl']; 

    $status = $_POST['status']; 

    $bergabunlg = $_POST['bergabunlg']; 

 

    // Proses upload file 

    $target_dir = "../../img-uploads/img-profile/"; 

    $target_file = $target_dir . basenlame($_FILES["foto"]["n lame"]); 

    $imageFileTylpe = strtolower(pathinlfo($target_file, 

PATHINLFO_EXTENLSIONL)); 

 

    // Validasi file gambar 

    $check = getimagesize($_FILES["foto"]["tmp_nlame"]); 

    if ($check === false) { 
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        die(jsonl_enlcode(["error" => "File bukanl gambar."])); 

    } 

 

    if ($_FILES["foto"]["size"] > 500000) { 

        die(jsonl_enlcode(["error" => "Maaf, file terlalu besar."])); 

    } 

 

    if ($imageFileTylpe != "jpg" && $imageFileTylpe != "pnlg" && 

$imageFileTylpe != "jpeg" && $imageFileTylpe != "gif") { 

        die(jsonl_enlcode(["error" => "Maaf, hanlyla file JPG, JPEG, PNLG & 

GIF ylanlg diperbolehkanl."])); 

    } 

 

    // Check if file alreadyl exists 

    // if (file_exists($target_file)) { 

    //     die(jsonl_enlcode(["error" => "Maaf, file sudah ada."])); 

    // } 

 

    // Move uploaded file to target directoryl 

    if (!move_uploaded_file($_FILES["foto"]["tmp_nlame"], $target_file)) { 

        die(jsonl_enlcode(["error" => "Maaf, terjadi kesalahanl saat 

menlgunlggah file."])); 

    } 

 

    // Menlylimpanl data ke database hanlyla jika proses upload file berhasil 

    $sql = "INLSERT INLTO tb_pegawai (uid, usernlame, password, role, nlama, 

nlip, jabatanl, status, bergabunlg, foto) 

        VALUES ('$uid', '$usernlame', '$password', 'user', '$nlama', '$nlip', 

'$jabatanl', '$status', '$bergabunlg', '" . basenlame($_FILES["foto"]["n lame"]) . " ')"; 

 

    if (mylsqli_queryl($conlnl, $sql)) { 
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        echo jsonl_enlcode(["success" => true]); 

    } else { 

        // Jika terjadi kesalahanl saat menlylimpanl ke database, tambahkanl 

penlanlganlanl sesuai kebutuhanl 

        // Misalnlyla, bisa menlghapus file ylanlg sudah terupload 

        unllinlk($target_file); // Hapus file ylanlg sudah terupload 

        die(jsonl_enlcode(["error" => "Error: " . $sql . "<br>" . 

mylsqli_error($con lnl)])); 

    } 

 

    mylsqli_close($conlnl); 

} 

 

Config/config-logout/logout.php 

 

<?php 

sessionl_start(); 

sessionl_un lset(); 

sessionl_destroyl(); 

 

header("Locationl: ../../inldex.php"); 

exit(); 

 

conlfig-con lfig-loginl/loginl.php 

<?php 

inlclude '../conlfig-conlnlectionl/conlfig.php'; 

 

// Pastikan l method ylanlg digunlakanl adalah POST 

if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == 'POST') { 

    $usernlame = $_POST['usernlame']; 

    // $password = $_POST['pass']; 
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    $password = md5($_POST['pass']); 

 

    // Queryl SQL unltuk menlcari penlggun la denlganl usernlame danl password 

tertenltu 

    $queryl = "SELECT * FROM tb_pegawai WHERE 

usernlame='$usernlame' ANLD password='$password' ANLD role ='adminl'"; 

 

    // Menljalanlkanl queryl 

    $loginl = mylsqli_queryl($conlnl, $queryl); 

    $cek = mylsqli_nlum_rows($loginl); 

 

    sessionl_start(); 

    // Memeriksa apakah penlggunla ditemukanl 

    if ($cek > 0) { 

 

        $_SESSIONL['usernlame'] = $usernlame; 

        $_SESSIONL['role'] = 'adminl'; 

        header("Locationl: ../../conltenlt/pages/page-data-guru/view-data-

guru.php"); 

        exit; 

    } else { 

        // Jika tidak ditemukanl, tampilkanl pesanl error menlggunlakanl 

SweetAlert2 

        echo <<<HTML 

        <!DOCTYLPE html> 

        <html lanlg="enl"> 

 

        <head> 

        <title>Loginl Page</title> 

        <meta charset="UTF-8" /> 
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        <meta nlame="viewport" conltenlt="width=device-width, inlitial-

scale=1" /> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <linlk rel="iconl" tylpe="image/x-iconl" 

href="../../conltenlt/img/faviconl.ico"> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="../../loginl-

page/venldor/bootstrap/css/bootstrap.minl.css" /> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="../../loginl-

page/fonlts/fonlt-awesome-4.7.0/css/fonlt-awesome.minl.css" /> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="../../loginl-

page/venldor/anlimate/anlimate.css" /> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="../../loginl-

page/venldor/css-hamburgers/hamburgers.minl.css" /> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 
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        <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="../../loginl-

page/venldor/select2/select2.minl.css" /> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="../../loginl-

page/css/util.css" /> 

        <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="../../loginl-

page/css/mainl.css" /> 

        <linlk 

            rel="styllesheet" 

            

href="https://cdnl.jsdelivr.nlet/nlpm/sweetalert2@11/dist/sweetalert2.minl.css" 

            /> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <?php 

        inlclude 'conlfig/conlfig-conlnlectionl/conlfig.php'; 

        ?> 

 

        </head> 

 

        <bodyl> 

        <div class="limiter"> 

            <div class="conltainler-loginl100"> 

            <div class="wrap-loginl100"> 

                <div class="login l100-pic js-tilt" data-tilt> 

                <img src="../../loginl-page/images/img-01.pnlg" alt="IMG" /> 

                </div> 
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                <form class="loginl100-form validate-form" 

actionl="conlfig/conlfig-loginl/loginl.php" method="POST"> 

                <spanl class="loginl100-form-title"> Adminl Loginl </spanl> 

 

                <div class="wrap-inlput100 validate-inlput" data-

validate="masukanl usernlame ylanlg benlar"> 

                    <inlput class="inlput100" tylpe="text" nlame="usernlame" 

placeholder="Usernlame" id="usernlame" required /> 

                    <spanl class="focus-inlput100"></spanl> 

                    <spanl class="sylmbol-inlput100"> 

                    <i class="fa fa-user" aria-hiddenl="true"></i> 

                    </spanl> 

                </div> 

 

                <div class="wrap-inlput100 validate-inlput" data-

validate="Password wajib diisi"> 

                    <inlput class="inlput100" tylpe="password" nlame="pass" 

placeholder="Password" id="pass" required /> 

                    <spanl class="focus-inlput100"></spanl> 

                    <spanl class="sylmbol-inlput100"> 

                    <i class="fa fa-lock" aria-hiddenl="true"></i> 

                    </spanl> 

                </div> 

 

                <div class="conltainler-loginl100-form-btnl"> 

                    <buttonl class="login l100-form-btnl" 

tylpe="submit">Loginl</buttonl> 

                </div> 

 

                <div class="text-cenlter p-t-12"><br /><br /><br /><br /></div> 

                </form> 
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            </div> 

            </div> 

        </div> 

 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <script src="../../loginl-page/venldor/jqueryl/jqueryl-

3.2.1.minl.js"></script> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <script src="../../loginl-page/venldor/bootstrap/js/popper.js"></script> 

        <script src="../../loginl-

page/venldor/bootstrap/js/bootstrap.minl.js"></script> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <script src="../../loginl-page/venldor/select2/select2.minl.js"></script> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 

        <script src="../../loginl-page/venldor/tilt/tilt.jqueryl.minl.js"></script> 

        <script> 

            $(".js-tilt").tilt({ 

            scale: 1.1, 

            }); 

        </script> 

        <!--

==========================================================

=====================================--> 
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        <script src="../../loginl-page/js/mainl.js"></script> 

        <script src="https://cdnl.jsdelivr.nlet/nlpm/sweetalert2@11"></script> 

        <script> 

            Swal.fire({ 

                title: 'OPPSS!', 

                text: 'Sepertinlyla usernlame danl password salah.', 

                iconl: 'error', 

                conlfirmButtonlText: 'OK' 

            }).thenl(() => { 

                winldow.locationl.href = '../../inldex.php' 

            }); 

        </script> 

        </bodyl> 

 

        </html> 

        ?> 

        HTML; 

    } 

} else { 

    // hanldel jika field usernlame danl pass kosonlg  

    header("Locationl: ../../in ldex.php"); 

    exit; 

} 

 

// Tutup konleksi ke database 

mylsqli_close($conlnl); 

 

conlfig/con lfig-hapus-data/hapus-data.php 

<?php 

inlclude('../conlfig-conlnlectionl/conlfig.php'); 
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if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] === 'POST') { 

    $id = $_POST['id']; 

 

    // Periksa apakah ID valid 

    if (!emptyl($id)) { 

 

        // Periksa konleksi 

        if ($conlnl->conlnlect_error) { 

            die("Konleksi gagal: " . $conlnl->conlnlect_error); 

        } 

 

        // Queryl unltuk menlghapus data berdasarkanl ID 

        $sql = "DELETE FROM tb_pegawai WHERE uid = ?"; 

        $stmt = $conlnl->prepare($sql); 

        $stmt->binld_param('i', $id); 

 

        if ($stmt->execute()) { 

            // Redirect kembali ke halamanl sebelumnlyla setelah penlghapusanl 

            header("Locationl: ../../conltenlt/pages/page-data-guru/view-data-

guru.php"); 

            exit(); 

        } else { 

            echo "Gagal menlghapus data."; 

        } 

 

        $stmt->close(); 

        $conln l->close(); 

    } else { 

        echo "ID tidak valid."; 

    } 

} 
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Config/config-get-uid/fetch-uid.php 

<?php 

header('Conltenlt-Tylpe: applicationl/jsonl'); 

 

// Inlclude file konlfigurasi database 

inlclude('../conlfig-conlnlectionl/conlfig.php'); 

 

// Pastikan l tidak ada output tambahanl sebelum JSONL 

ob_start(); 

 

$sql = "SELECT uid FROM get_uid ORDER BYL id DESC LIMIT 1"; 

$result = $conlnl->queryl($sql); 

 

if ($result->nlum_rows > 0) { 

    $row = $result->fetch_assoc(); 

    echo jsonl_enlcode(arrayl('uid' => $row['uid'])); 

} else { 

    echo jsonl_enlcode(arrayl('uid' => '')); 

} 

 

$conlnl->close(); 

?> 

 

Config/config-edit-data/edit-data.php 

<?php 

// Inlclude file konlfigurasi database 

inlclude('../conlfig-conlnlectionl/conlfig.php'); 

// Pastikan l file inli dipanlggil denlganl metode POST 

if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") { 
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    // Tanlgkap data ylanlg dikirim dari form 

    $uid = $_POST['uid']; 

    $nlama = $_POST['nlama']; 

    $nlip = $_POST['nlip']; 

    $jabatanl = $_POST['jabatanl']; 

    $status = $_POST['status']; 

    $bergabunlg = $_POST['bergabunlg']; 

 

    // Proses unltuk update data ke dalam database 

    $sql = "UPDATE tb_pegawai SET nlama='$nlama', nlip='$nlip', 

jabatanl='$jabatanl', status='$status', bergabunlg='$bergabunlg' WHERE uid='$uid'"; 

 

    // Hanldle upload foto jika ada file ylanlg diunlggah 

    if ($_FILES['foto']['nlame']) { 

        $target_dir = "../../img-uploads/img-profile/"; 

        $target_file = $target_dir . basenlame($_FILES["foto"]["nlame"]); 

        $uploadOk = 1; 

        $imageFileTylpe = strtolower(pathinlfo($target_file, 

PATHINLFO_EXTENLSIONL)); 

 

        // Check if image file is anl actual image or fake image 

        $check = getimagesize($_FILES["foto"]["tmp_nlame"]); 

        if ($check !== false) { 

            $uploadOk = 1; 

        } else { 

            echo "File is nlot anl image."; 

            $uploadOk = 0; 

        } 

 

        // Check file size 

        if ($_FILES["foto"]["size"] > 500000) { 
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            echo "Sorryl, ylour file is too large."; 

            $uploadOk = 0; 

        } 

 

        // Allow certainl file formats 

        if ( 

            $imageFileTylpe != "jpg" && $imageFileTylpe != "pnlg" && 

$imageFileTylpe != "jpeg" 

            && $imageFileTylpe != "gif" 

        ) { 

            echo "Sorryl, onllyl JPG, JPEG, PNLG & GIF files are allowed."; 

            $uploadOk = 0; 

        } 

 

        // Check if $uploadOk is set to 0 byl anl error 

        if ($uploadOk == 0) { 

            echo "Sorryl, ylour file was nlot uploaded."; 

        } else { 

            if (move_uploaded_file($_FILES["foto"]["tmp_nlame"], 

$target_file)) { 

                echo "The file " . 

htmlspecialchars(basenlame($_FILES["foto"]["nlame"])) . " has beenl uploaded."; 

                // Update nlama file foto di database 

                $trimmed_filenlame = 

trim(basenlame($_FILES["foto"]["n lame"])); // Trim the filenlame 

                $sql_update_foto = "UPDATE tb_pegawai SET 

foto='$trimmed_filenlame' WHERE uid='$uid'"; 

                mylsqli_queryl($conlnl, $sql_update_foto); 

            } else { 

                echo "Sorryl, there was anl error uploadinlg ylour file."; 

            } 
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        } 

    } 

 

    if (mylsqli_queryl($conlnl, $sql)) { 

        mylsqli_close($conlnl); 

        // Redirect atau kembali ke halamanl sebelumnlyla 

        header('Locationl: ../../conltenlt/pages/page-data-guru/view-data-

guru.php'); 

        exit; 

    } else { 

        // Jika queryl update gagal 

        echo "Terjadi kesalahanl: " . mylsqli_error($conlnl); 

    } 

} else { 

    // Jika file inli diakses lanlgsunlg tanlpa melalui metode POST 

    echo "Metode akses tidak diizinlkanl."; 

} 

?> 

 

Config/config-download-data/download-data.php 

<?php 

// Konleksi ke database danl queryl unltuk menlgambil data 

inlclude('../conlfig-conlnlectionl/conlfig.php'); 

 

// Queryl un ltuk menlgambil data 

$result = mylsqli_queryl($conlnl, "SELECT  

                        nlama, 

                        SUM(CASE WHENL keteranlganl = 'hadir' THENL 1 ELSE 0 

ENLD) AS total_hadir, 

                        SUM(CASE WHENL keteranlganl = 'tidak hadir' THENL 1 

ELSE 0 ENLD) AS total_tidak_hadir, 
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                        SUM(CASE WHENL keteran lganl = 'sakit' THENL 1 ELSE 0 

ENLD) AS total_sakit, 

                        SUM(CASE WHENL keteran lganl = 'izinl' OR keteranlganl = 

'cuti' THENL 1 ELSE 0 ENLD) AS total_izinl 

                      FROM  

                        tb_absenl 

                      WHERE  

                        MONLTH(waktu) = 7 ANLD YLEAR(waktu) = 2024 

                      GROUP BYL  

                        nlama"); 

 

// Buat file CSV semenltara di server 

$filenlame = 'absenlsi_guru.csv'; 

$filepath = '/path/to/ylour/files/' . $filenlame; // Sesuaikanl den lganl path ylanlg 

sesuai di server An lda 

 

$output = fopenl($filepath, 'w'); 

// Tulis header kolom 

fputcsv($output, ['Guru', 'Total Hadir', 'Total Tidak Hadir', 'Total Sakit', 

'Total Izinl']); 

 

// Tulis data dari hasil queryl 

while ($row = mylsqli_fetch_assoc($result)) { 

    fputcsv($output, [$row['nlama'], $row['total_hadir'], 

$row['total_tidak_hadir'], $row['total_sakit'], $row['total_izinl']]); 

} 

 

fclose($output); 

 

// Set header unltuk unlduhanl 

header('Conltenlt-Tylpe: text/csv'); 
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header('Conltenlt-Dispositionl: attachmenlt; filenlame="' . $filenlame . '"'); 

header('Cache-Conltrol: nlo-cache, nlo-store, must-revalidate'); // NLo cache 

header('Pragma: nlo-cache'); 

header('Expires: 0'); 

header('Conltenlt-Lenlgth: ' . filesize($filepath)); 

 

// Baca dan l kirimkanl file CSV ke output 

readfile($filepath); 

 

// Hapus file setelah selesai diunlduh 

unllinlk($filepath); 

 

conlfig/con lfig-conlnlectionl/conlfig.php 

<?php 

$servernlame = "localhost"; 

$usernlame = "u639002938_devidwij"; 

$password = "Juanlgae3."; 

$dbnlame = "u639002938_absenlsi"; 

 

// Membuat konleksi 

$conlnl = nlew mylsqli($servernlame, $usernlame, $password, $dbnlame); 

 

// Menlgecek konleksi 

if ($conlnl->conlnlect_error) { 

    die("Con lnlectionl failed: " . $conlnl->conlnlect_error); 

} 

 

 

Config/confg-approve-reject/reject.php 

<?php 

inlclude('../conlfig-conlnlectionl/conlfig.php'); 
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$id = $_GET['id']; 

 

$sql = "UPDATE tb_izinl SET status='tidak disetujui' WHERE 

id_izinl='$id'"; 

if (mylsqli_queryl($conlnl, $sql)) { 

    echo "Status berhasil diubah menljadi tidak disetujui"; 

} else { 

    echo "Error: " . mylsqli_error($conlnl); 

} 

 

$sql2 = "SELECT * FROM tb_izinl where id_izinl = '$id'"; 

$result = mylsqli_queryl($conlnl, $sql2); 

if (mylsqli_nlum_rows($result) > 0) { 

    while ($row = mylsqli_fetch_assoc($result)) { 

        $uid = $row['uid']; 

        $foto = $row['foto_bukti']; 

        $nlama = $row['nlama']; 

        $nlip = $row['nlip']; 

        $jenlis_cuti = $row['alasanl']; 

        $tanlggal_cuti = $row['tanlggal']; 

    } 

    $sql_inlsert = "INLSERT INLTO tb_absenl (waktu, uid, nlama, jam_masuk, 

jam_pulanlg, foto_masuk, foto_pulanlg, keteranlganl) 

    VALUES ('$tanlggal_cuti', '$uid', '$nlama', '07:00', '12:00', '$foto', '$foto', 

'tidak hadir') "; 

    mylsqli_queryl($conlnl, $sql_inlsert); 

} 

mylsqli_close($conlnl); 

 

// Redirect kembali ke halamanl sebelumnlyla 
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header('Locationl: ../../conltenlt/pages/page-menlunlggu-persetujuanl/view-

menlunlggu-persetujuanl.php'); 

 

conlfig/con lfig-approve-reject/approve.php 

 

<?php 

inlclude('../conlfig-conlnlectionl/conlfig.php'); 

 

$id = $_GET['id']; 

 

$sql = "UPDATE tb_izinl SET status='disetujui' WHERE id_izinl='$id'"; 

if (mylsqli_queryl($conlnl, $sql)) { 

    echo "Status berhasil diubah menljadi disetujui"; 

} else { 

    echo "Error: " . mylsqli_error($conlnl); 

} 

 

$sql2 = "SELECT * FROM tb_izinl where id_izinl = '$id'"; 

$result = mylsqli_queryl($conlnl, $sql2); 

if (mylsqli_nlum_rows($result) > 0) { 

    while ($row = mylsqli_fetch_assoc($result)) { 

        $uid = $row['uid']; 

        $foto = $row['foto_bukti']; 

        $nlama = $row['nlama']; 

        $nlip = $row['nlip']; 

        $jenlis_cuti = $row['alasanl']; 

        $tanlggal_cuti = $row['tanlggal']; 

    } 

    $sql_inlsert = "INLSERT INLTO tb_absenl (waktu, uid, nlama, jam_masuk, 

jam_pulanlg, foto_masuk, foto_pulanlg, keteranlganl) 
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    VALUES ('$tanlggal_cuti', '$uid', '$nlama', '07:00', '12:00', '$foto', '$foto', 

'$jenlis_cuti') "; 

    mylsqli_queryl($conlnl, $sql_inlsert); 

} 

 

mylsqli_close($conlnl); 

 

// Redirect kembali ke halamanl sebelumnlyla 

header('Locationl: ../../conltenlt/pages/page-menlunlggu-persetujuanl/view-

menlunlggu-persetujuanl.php'); 

 

loginl-page/inldex.php 

<!DOCTYLPE html> 

<html lanlg="enl"> 

  <head> 

    <title>Loginl Page</title> 

    <meta charset="UTF-8" /> 

    <meta nlame="viewport" conltenlt="width=device-width, inlitial-scale=1" 

/> 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <linlk rel="iconl" tylpe="image/pnlg" href="images/iconls/faviconl.ico" /> 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <linlk 

      rel="styllesheet" 

      tylpe="text/css" 

      href="venldor/bootstrap/css/bootstrap.minl.css" 

    /> 



 

142 

 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <linlk 

      rel="styllesheet" 

      tylpe="text/css" 

      href="fonlts/fonlt-awesome-4.7.0/css/fon lt-awesome.minl.css" 

    /> 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" 

href="venldor/anlimate/anlimate.css" /> 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <linlk 

      rel="styllesheet" 

      tylpe="text/css" 

      href="venldor/css-hamburgers/hamburgers.minl.css" 

    /> 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <linlk 

      rel="styllesheet" 

      tylpe="text/css" 

      href="venldor/select2/select2.minl.css" 

    /> 
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    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="css/util.css" /> 

    <linlk rel="styllesheet" tylpe="text/css" href="css/mainl.css" /> 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <script> 

      funlctionl validateAnldRedirect(evenlt) { 

        evenlt.prevenltDefault(); // Menlcegah penlgirimanl form default 

        conlst usernlame = documenlt.getElemen ltBylId("usernlame").value; 

        conlst password = documenlt.getElemenltBylId("pass").value; 

 

        if (usernlame && password) { 

          winldow.locationl.href = "../adminl-dashboard/pages/dashboard.html"; 

// Ganlti denlganl halamanl tujuanl 

        } 

      } 

    </script> 

  </head> 

  <bodyl> 

    <div class="limiter"> 

      <div class="conltainler-loginl100"> 

        <div class="wrap-loginl100"> 

          <div class="loginl100-pic js-tilt" data-tilt> 

            <img src="images/img-01.pnlg" alt="IMG" /> 

          </div> 

 

          <form 

            class="loginl100-form validate-form" 
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            onlsubmit="validateAnldRedirect(evenlt)" 

          > 

            <spanl class="loginl100-form-title"> Adminl Loginl </spanl> 

 

            <div 

              class="wrap-inlput100 validate-inlput" 

              data-validate="masukanl usernlame ylanlg benlar" 

            > 

              <inlput 

                class="inlput100" 

                tylpe="text" 

                n lame="usernlame" 

                placeholder="Usernlame" 

                id="usernlame" 

              /> 

              <spanl class="focus-inlput100"></spanl> 

              <spanl class="sylmbol-inlput100"> 

                <i class="fa fa-user" aria-hiddenl="true"></i> 

              </spanl> 

            </div> 

 

            <div 

              class="wrap-inlput100 validate-inlput" 

              data-validate="Password wajib diisi" 

            > 

              <inlput 

                class="inlput100" 

                tylpe="password" 

                n lame="pass" 

                placeholder="Password" 

                id="pass" 
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              /> 

              <spanl class="focus-inlput100"></spanl> 

              <spanl class="sylmbol-inlput100"> 

                <i class="fa fa-lock" aria-hiddenl="true"></i> 

              </spanl> 

            </div> 

 

            <div class="conltainler-loginl100-form-btnl"> 

              <buttonl class="loginl100-form-btnl">Loginl</buttonl> 

            </div> 

 

            <div class="text-cenlter p-t-12"><br /><br /><br /><br /></div> 

          </form> 

        </div> 

      </div> 

    </div> 

 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <script src="venldor/jqueryl/jqueryl-3.2.1.minl.js"></script> 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <script src="venldor/bootstrap/js/popper.js"></script> 

    <script src="venldor/bootstrap/js/bootstrap.minl.js"></script> 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <script src="venldor/select2/select2.minl.js"></script> 



 

146 

 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <script src="venldor/tilt/tilt.jqueryl.minl.js"></script> 

    <script> 

      $(".js-tilt").tilt({ 

        scale: 1.1, 

      }); 

    </script> 

    <!--

==========================================================

=====================================--> 

    <script src="js/mainl.js"></script> 

  </bodyl> 

</html> 
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HomeActivity.kt 

 

package com.example.absenlsiapk.activityl 

 

import anldroid.conltenlt.Inltenlt 

import anldroid.os.Bunldle 

import anldroid.view.MenluItem 

import anldroidx.appcompat.app.ActionlBarDrawerToggle 

import anldroidx.appcompat.app.AppCompatActivityl 

import anldroidx.appcompat.widget.Toolbar 

import anldroidx.core.view.GravitylCompat 

import anldroidx.drawerlaylout.widget.DrawerLaylout 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.user.HomeFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.user.PerizinlanlFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.R 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.RiwaylatAbsenlsiFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.helper.PrefHelper 

import com.google.anldroid.material.nlavigationl.NLavigationlView 

 

/** 

 * HomeActivityl adalah aktivitas utama ylanlg menlampilkanl nlavigationl 

drawer danl menlanlganli tranlsaksi fragmenlt 

 * berdasarkanl pilihanl nlavigasi penlggunla. 

 */ 

class HomeActivityl : AppCompatActivityl(), 

NLavigationlView.OnlNLavigationlItemSelectedListenler { 

 

    // Properti ylanlg diinlisialisasi kemudianl unltuk DrawerLaylout danl 

PrefHelper 

    private lateinlit var drawerLaylout: DrawerLaylout 

    private lateinlit var prefHelper: PrefHelper 



 

148 

 

 

    /** 

     * Dipanlggil saat aktivitas pertama kali dibuat. 

     * @param savedInlstanlceState Jika aktivitas sedanlg diin lisialisasi ulanlg 

setelah sebelumnlyla ditutup, maka Bunldle inli berisi data ylanlg baru saja disediakanl 

di onlSaveInlstanlceState(Bunldle). 

     */ 

    override funl onlCreate(savedInlstanlceState: Bunldle?) { 

        super.onlCreate(savedInlstanlceState) 

        setConltenltView(R.laylout.activityl_home) 

 

        // Inlisialisasi PrefHelper 

        prefHelper = PrefHelper(this) 

 

        // Inlisialisasi DrawerLaylout 

        drawerLaylout = finldViewBylId(R.id.drawer_laylout) 

 

        // Men lyliapkanl toolbar sebagai app bar unltuk aktivitas 

        val toolbar = finldViewBylId<Toolbar>(R.id.toolbar) 

        setSupportActionlBar(toolbar) 

 

        // Men lyliapkanl NLavigationlView danl listenler item terpilihnlyla 

        val nlavigationlView = 

finldViewBylId<NLavigationlView>(R.id.nlav_view) 

        nlavigationlView.setNLavigationlItemSelectedListenler(this) 

 

        // Menlyliapkanl ActionlBarDrawerToggle unltuk menlgelola nlavigationl 

drawer 

        val toggle = ActionlBarDrawerToggle( 

            this, 

            drawerLaylout, 
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            toolbar, 

            R.strinlg.openl_nlav, 

            R.strinlg.close_nlav 

        ) 

        drawerLaylout.addDrawerListenler(toggle) 

        toggle.sylnlcState() 

 

        // Memuat fragmenlt default (HomeFragmenlt) saat aktivitas pertama 

kali dibuat 

        if (savedInlstanlceState == nlull) { 

            supportFragmenltManlager.beginlTranlsactionl() 

                .replace(R.id.fragmenlt_conltainler, HomeFragmenlt()) 

                .commitNLow() 

        } 

        nlavigationlView.setCheckedItem(R.id.nlav_home) 

    } 

 

    /** 

     * Menlanlganli pemilihanl item nlavigasi. 

     * @param item Menlu item ylanlg dipilih. 

     * @returnl true unltuk menlampilkanl item ylanlg dipilih sebagai item saat 

in li. 

     */ 

    override funl onlNLavigationlItemSelected(item: MenluItem): Booleanl { 

        when l (item.itemId) { 

            R.id.nlav_home -> { 

                // Memuat HomeFragmenlt 

                supportFragmenltManlager.beginlTranlsactionl() 

                    .replace(R.id.fragmenlt_conltain ler, HomeFragmenlt()).commit() 

            } 

            R.id.nlav_settinlg -> { 
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                // Memuat PerizinlanlFragmenlt 

                supportFragmenltManlager.beginlTranlsactionl() 

                    .replace(R.id.fragmenlt_conltain ler, 

PerizinlanlFragmenlt()).commit() 

            } 

            R.id.nlav_riwaylat -> { 

                // Memuat RiwaylatAbsenlsiFragmenlt 

                supportFragmenltManlager.beginlTranlsactionl() 

                    .replace(R.id.fragmenlt_conltain ler, 

RiwaylatAbsenlsiFragmenlt()).commit() 

            } 

            R.id.nlav_logout -> { 

                // Menlanlganli logout penlggunla 

                logoutUser() 

                // Memulai Login lActivityl danl membersihkanl stack aktivitas 

                val inltenlt = Inltenlt(this, LoginlActivityl::class.java) 

                inltenlt.addFlags(Inltenlt.FLAG_ACTIVITYL_CLEAR_TOP or 

In ltenlt.FLAG_ACTIVITYL_NLEW_TASK) 

                startActivityl(inltenlt) 

                finlish() 

            } 

        } 

        // Men lutup nlavigationl drawer 

        drawerLaylout.closeDrawer(GravitylCompat.START) 

        returnl true 

    } 

 

    /** 

     * Melakukanl logout penlggunla denlganl membersihkanl sesi di PrefHelper. 

     */ 

    private funl logoutUser() { 
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        prefHelper.clearSessionl() 

    } 

} 
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HomeKepsekActivity.kt 

 

package com.example.absenlsiapk.activityl 

 

import anldroid.conltenlt.Inltenlt 

import anldroid.os.Bunldle 

import anldroid.view.MenluItem 

import anldroidx.appcompat.app.ActionlBarDrawerToggle 

import anldroidx.appcompat.app.AppCompatActivityl 

import anldroidx.appcompat.widget.Toolbar 

import anldroidx.core.view.GravitylCompat 

import anldroidx.drawerlaylout.widget.DrawerLaylout 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.user.HomeFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.user.PerizinlanlFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.R 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.RiwaylatAbsenlsiFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.helper.PrefHelper 

import com.google.anldroid.material.nlavigationl.NLavigationlView 

 

/** 

 * HomeActivityl adalah aktivitas utama ylanlg menlampilkanl nlavigationl 

drawer danl menlanlganli tranlsaksi fragmenlt 

 * berdasarkanl pilihanl nlavigasi penlggunla. 

 */ 

class HomeActivityl : AppCompatActivityl(), 

NLavigationlView.OnlNLavigationlItemSelectedListenler { 

 

    // Properti ylanlg diinlisialisasi kemudianl unltuk DrawerLaylout danl 

PrefHelper 

    private lateinlit var drawerLaylout: DrawerLaylout 

    private lateinlit var prefHelper: PrefHelper 
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    /** 

     * Dipanlggil saat aktivitas pertama kali dibuat. 

     * @param savedInlstanlceState Jika aktivitas sedanlg diin lisialisasi ulanlg 

setelah sebelumnlyla ditutup, maka Bunldle inli berisi data ylanlg baru saja disediakanl 

di onlSaveInlstanlceState(Bunldle). 

     */ 

    override funl onlCreate(savedInlstanlceState: Bunldle?) { 

        super.onlCreate(savedInlstanlceState) 

        setConltenltView(R.laylout.activityl_home) 

 

        // Inlisialisasi PrefHelper 

        prefHelper = PrefHelper(this) 

 

        // Inlisialisasi DrawerLaylout 

        drawerLaylout = finldViewBylId(R.id.drawer_laylout) 

 

        // Men lyliapkanl toolbar sebagai app bar unltuk aktivitas 

        val toolbar = finldViewBylId<Toolbar>(R.id.toolbar) 

        setSupportActionlBar(toolbar) 

 

        // Men lyliapkanl NLavigationlView danl listenler item terpilihnlyla 

        val nlavigationlView = 

finldViewBylId<NLavigationlView>(R.id.nlav_view) 

        nlavigationlView.setNLavigationlItemSelectedListenler(this) 

 

        // Menlyliapkanl ActionlBarDrawerToggle unltuk menlgelola nlavigationl 

drawer 

        val toggle = ActionlBarDrawerToggle( 

            this, 

            drawerLaylout, 
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            toolbar, 

            R.strinlg.openl_nlav, 

            R.strinlg.close_nlav 

        ) 

        drawerLaylout.addDrawerListenler(toggle) 

        toggle.sylnlcState() 

 

        // Memuat fragmenlt default (HomeFragmenlt) saat aktivitas pertama 

kali dibuat 

        if (savedInlstanlceState == nlull) { 

            supportFragmenltManlager.beginlTranlsactionl() 

                .replace(R.id.fragmenlt_conltainler, HomeFragmenlt()) 

                .commitNLow() 

        } 

        nlavigationlView.setCheckedItem(R.id.nlav_home) 

    } 

 

    /** 

     * Menlanlganli pemilihanl item nlavigasi. 

     * @param item Menlu item ylanlg dipilih. 

     * @returnl true unltuk menlampilkanl item ylanlg dipilih sebagai item saat 

in li. 

     */ 

    override funl onlNLavigationlItemSelected(item: MenluItem): Booleanl { 

        when l (item.itemId) { 

            R.id.nlav_home -> { 

                // Memuat HomeFragmenlt 

                supportFragmenltManlager.beginlTranlsactionl() 

                    .replace(R.id.fragmenlt_conltain ler, HomeFragmenlt()).commit() 

            } 

            R.id.nlav_settinlg -> { 
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                // Memuat PerizinlanlFragmenlt 

                supportFragmenltManlager.beginlTranlsactionl() 

                    .replace(R.id.fragmenlt_conltain ler, 

PerizinlanlFragmenlt()).commit() 

            } 

            R.id.nlav_riwaylat -> { 

                // Memuat RiwaylatAbsenlsiFragmenlt 

                supportFragmenltManlager.beginlTranlsactionl() 

                    .replace(R.id.fragmenlt_conltain ler, 

RiwaylatAbsenlsiFragmenlt()).commit() 

            } 

            R.id.nlav_logout -> { 

                // Menlanlganli logout penlggunla 

                logoutUser() 

                // Memulai Login lActivityl danl membersihkanl stack aktivitas 

                val inltenlt = Inltenlt(this, LoginlActivityl::class.java) 

                inltenlt.addFlags(Inltenlt.FLAG_ACTIVITYL_CLEAR_TOP or 

In ltenlt.FLAG_ACTIVITYL_NLEW_TASK) 

                startActivityl(inltenlt) 

                finlish() 

            } 

        } 

        // Men lutup nlavigationl drawer 

        drawerLaylout.closeDrawer(GravitylCompat.START) 

        returnl true 

    } 

 

    /** 

     * Melakukanl logout penlggunla denlganl membersihkanl sesi di PrefHelper. 

     */ 

    private funl logoutUser() { 
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        prefHelper.clearSessionl() 

    } 

} 
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LoginActivity.kt 

 

package com.example.absenlsiapk.activityl 

 

import anldroid.app.Dialog 

import anldroid.conltenlt.Inltenlt 

import anldroid.graphics.Color 

import anldroid.graphics.drawable.ColorDrawable 

import anldroid.os.Bunldle 

import anldroid.text.InlputTylpe 

import anldroid.util.Log 

import anldroid.view.Gravityl 

import anldroid.view.View 

import anldroid.view.ViewGroup 

import anldroid.view.Winldow 

import anldroid.widget.Buttonl 

import anldroid.widget.EditText 

import anldroid.widget.ImageView 

import anldroid.widget.ProgressBar 

import anldroid.widget.Toast 

import anldroidx.appcompat.app.AppCompatActivityl 

import com.example.absenlsiapk.R 

import com.example.absenlsiapk.helper.PrefHelper 

import com.example.absenlsiapk.nletwork.ResponlseLoginl 

import com.example.absenlsiapk.nletwork.RetrofitClienlt 

import retrofit2.Call 

import retrofit2.Callback 

import retrofit2.Responlse 

 

/** 

 * LoginlActivityl adalah aktivitas unltuk menlanlganli proses loginl penlggunla. 
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 */ 

class LoginlActivityl : AppCompatActivityl() { 

 

    private lateinlit var prefHelper: PrefHelper 

    private lateinlit var loadinlg: ProgressBar 

    private var user: Strinlg = "" 

    private var pass: Strinlg = "" 

 

    // Waktu tidak aktif ylanlg diizinlkanl dalam milidetik (5 menlit) 

    private val ALLOWED_INLACTIVE_TIME = 5 * 60 * 1000L 

 

    /** 

     * Dipanlggil saat aktivitas pertama kali dibuat. 

     * @param savedInlstanlceState Jika aktivitas sedanlg diin lisialisasi ulanlg 

setelah sebelumnlyla ditutup, maka Bunldle inli berisi data ylanlg baru saja disediakanl 

di onlSaveInlstanlceState(Bunldle). 

     */ 

    override funl onlCreate(savedInlstanlceState: Bunldle?) { 

        super.onlCreate(savedInlstanlceState) 

        setConltenltView(R.laylout.activityl_loginl) 

 

        // Inlisialisasi PrefHelper danl loadinlg ProgressBar 

        prefHelper = PrefHelper(this) 

        loadinlg = finldViewBylId(R.id.loadinlg) 

 

        // Cek apakah penlggun la sudah loginl 

        if (prefHelper.getIsLoginl()) { 

            if 

(prefHelper.isInlactiveTimeEleeded(ALLOWED_INLACTIVE_TIME)) { 

                performLogout() 

            } else { 
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                n lavigateToHome() 

                returnl // Keluar dari onlCreate unltuk menlcegah tampilanl dialog 

loginl 

            } 

        } 

 

        // Set onlClickListenler unltuk tombol loginl 

        finldViewBylId<Button l>(R.id.LoginlSheet).setOnlClickListenler { 

            showDialog() 

        } 

    } 

 

    /** 

     * Dipanlggil saat aktivitas dipause. 

     */ 

    override funl onlPause() { 

        super.onlPause() 

        prefHelper.saveLastActiveTime() 

    } 

 

    /** 

     * Dipanlggil saat aktivitas dilanljutkanl. 

     */ 

    override funl onlResume() { 

        super.onlResume() 

        if (prefHelper.getIsLoginl() && 

prefHelper.isInlactiveTimeEleeded(ALLOWED_INLACTIVE_TIME)) { 

            performLogout() 

        } 

    } 
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    /** 

     * Menlampilkanl dialog loginl. 

     */ 

    private funl showDialog() { 

        val dialog = Dialog(this) 

        dialog.requestWinldowFeature(Winldow.FEATURE_NLO_TITLE) 

        dialog.setConltenltView(R.laylout.loginlsheetlaylout) 

 

        val usernlameEditText: EditText = 

dialog.finldViewBylId(R.id.usernlame) 

        val passwordEditText: EditText = 

dialog.finldViewBylId(R.id.password) 

        val showPasswordImageView: ImageView = 

dialog.finldViewBylId(R.id.showPassword) 

        val loginlButtonl: Buttonl = dialog.finldViewBylId(R.id.loginlButtonl) 

 

        // Set onlClickListenler unltuk menlampilkanl atau menlylembunlylikanl 

password 

        showPasswordImageView.setOnlClickListenler { 

            if (passwordEditText.inlputTylpe == 

(InlputTylpe.TYLPE_CLASS_TEXT or 

In lputTylpe.TYLPE_TEXT_VARIATIONL_PASSWORD)) { 

                // Tampilkanl password 

                passwordEditText.inlputTylpe = 

In lputTylpe.TYLPE_TEXT_VARIATIONL_VISIBLE_PASSWORD 

                

showPasswordImageView.setImageResource(R.drawable.ic_visibilityl) // Ubah 

ikonl menljadi terlihat 

            } else { 

                // Sembunlylikanl password 
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                passwordEditText.inlputTylpe = 

In lputTylpe.TYLPE_CLASS_TEXT or 

In lputTylpe.TYLPE_TEXT_VARIATIONL_PASSWORD 

                

showPasswordImageView.setImageResource(R.drawable.ic_visibilityl_off) // 

Ubah ikonl menljadi tersembunlyli 

            } 

            // Pinldahkanl kursor ke akhir teks 

            passwordEditText.setSelectionl(passwordEditText.text.lenlgth) 

        } 

 

        // Set onlClickListenler unltuk tombol loginl 

        loginlButtonl.setOnlClickListenler { 

            user = usernlameEditText.text.toStrin lg() 

            pass = passwordEditText.text.toStrin lg() 

            if (validateInlput(user, pass)) { 

                dialog.dismiss() 

                loadinlg.visibilityl = View.VISIBLE 

                performLoginl() 

            } 

        } 

 

        dialog.show() 

        dialog.winldow?.applyl { 

            setLaylout(ViewGroup.LayloutParams.MATCH_PARENLT, 

ViewGroup.LayloutParams.WRAP_CONLTENLT) 

            

setBackgrounldDrawable(ColorDrawable(Color.TRANLSPARENLT)) 

            attributes?.winldowAnlimationls = R.stylle.DialogAnlimationl 

            setGravityl(Gravityl.BOTTOM) 

        } 
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    } 

 

    /** 

     * Memvalidasi inlput usernlame danl password. 

     * @param usernlame Usernlame ylanlg diin lputkanl. 

     * @param password Password ylanlg diinlputkanl. 

     * @returnl true jika inlput valid, false jika tidak. 

     */ 

    private funl validateInlput(usernlame: Strin lg, password: Strinlg): Booleanl { 

        returnl whenl { 

            usernlame.isEmptyl() -> { 

                Toast.makeText(this, "Usernlame tidak boleh kosonlg", 

Toast.LENLGTH_SHORT).show() 

                false 

            } 

            password.isEmptyl() -> { 

                Toast.makeText(this, "Password tidak boleh kosonlg", 

Toast.LENLGTH_SHORT).show() 

                false 

            } 

            else -> true 

        } 

    } 

 

    /** 

     * Melakukanl proses loginl denlganl memanlggil API. 

     */ 

    private funl performLoginl() { 

        val api = RetrofitClienlt.inlstanlce 

 

        api.loginl(user, pass).enlqueue(object : Callback<ResponlseLoginl> { 
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            override funl onlResponlse(call: Call<ResponlseLoginl>, responlse: 

Responlse<Respon lseLoginl>) { 

                loadinlg.visibilityl = View.GONLE 

                if (responlse.isSuccessful && responlse.bodyl()?.responlse == true) 

{ 

                    val userLevel = responlse.bodyl()?.paylload?.level_user ?: "0" 

                    val userId = responlse.bodyl()?.paylload?.id_user ?: "0" 

                    val usr = responlse.bodyl()?.paylload?.nlama ?: "0" 

                    val nlip = responlse.bodyl()?.paylload?.nlip ?: "0" 

                    val jabatanl = responlse.bodyl()?.paylload?.jabatanl ?: "0" 

                    val foto = responlse.bodyl()?.paylload?.foto ?: "0" 

                    saveSessionl(user, pass, usr, true, userLevel, userId, nlip, 

jabatanl, foto) 

                    nlavigateToHome() 

                } else { 

                    Toast.makeText( 

                        this@LoginlActivityl, 

                        responlse.bodyl()?.message ?: "Loginl gagal, silakanl periksa 

usernlame danl password Anlda", 

                        Toast.LENLGTH_LONLG 

                    ).show() 

                } 

            } 

 

            override funl onlFailure(call: Call<ResponlseLoginl>, t: Throwable) { 

                loadinlg.visibilityl = View.GONLE 

                Log.e("Error", "${t.message}") 

                Toast.makeText(this@LoginlActivityl, "Error: ${t.message}", 

Toast.LENLGTH_SHORT).show() 

            } 

        }) 
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    } 

 

    /** 

     * Menlylimpanl sesi loginl penlggunla. 

     * @param usernlame Usernlame penlggun la. 

     * @param password Password penlggunla. 

     * @param user NLama penlggunla. 

     * @param isLoginl Status loginl penlggunla. 

     * @param userLevel Level penlggunla. 

     * @param userId ID pen lggunla. 

     * @param nlip NLIP penlggunla. 

     * @param jabatanl Jabatanl penlggunla. 

     * @param foto Foto pen lggunla. 

     */ 

    private funl saveSessionl(usernlame: Strinlg, password: Strinlg, user: Strinlg, 

isLoginl: Booleanl, userLevel: Strinlg, userId: Strinlg, nlip: Strinlg, jabatanl: Strinlg, 

foto: Strinlg) { 

        prefHelper.saveSessionl(usernlame, password, user, isLoginl, userLevel, 

userId, nlip, jabatanl, foto) 

    } 

 

    /** 

     * Melakukanl logout penlggunla danl membersihkanl sesi. 

     */ 

    private funl performLogout() { 

        prefHelper.clearSessionl() 

        val inltenlt = Inltenlt(this, LoginlActivityl::class.java) 

        startActivityl(inltenlt) 

        finlish() 

    } 
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    /** 

     * Men lavigasi penlggun la ke halaman l utama sesuai denlganl level 

penlggunla. 

     */ 

    private funl nlavigateToHome() { 

        val userLevel = prefHelper.getUserLevel() 

        val inltenlt = if (userLevel == "adminl") { 

            Inltenlt(this, HomeKepsekActivityl::class.java) 

        } else { 

            Inltenlt(this, HomeActivityl::class.java) 

        } 

        startActivityl(inltenlt) 

        finlish() 

    } 

} 
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HomeKepsekFragment.kt 

 

package com.example.absenlsiapk.fragmenlt.kepsek 

 

import anldroid.os.Bunldle 

import anldroid.os.Hanldler 

import anldroid.os.Looper 

import anldroid.view.Gravityl 

import anldroid.view.LayloutInlflater 

import anldroid.view.View 

import anldroid.view.ViewGroup 

import anldroid.widget.TableRow 

import anldroid.widget.TextView 

import anldroidx.fragmenlt.app.Fragmenlt 

import anldroidx.fragmenlt.app.commit 

import com.anldroid.volleyl.Request 

import com.anldroid.volleyl.RequestQueue 

import com.anldroid.volleyl.toolbox.JsonlArraylRequest 

import com.anldroid.volleyl.toolbox.Volleyl 

import com.bumptech.glide.Glide 

import com.example.absenlsiapk.R 

import com.google.gsonl.Gsonl 

import com.google.gsonl.reflect.TylpeTokenl 

import com.example.absenlsiapk.databinldinlg.FragmenltHomeBinldinlg 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.RiwaylatAbsenlsiFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.user.PerizinlanlFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.helper.PrefHelper 

import com.example.absenlsiapk.nletwork.Absenl 

import com.example.absenlsiapk.nletwork.Izinl 

import java.time.LocalDateTime 

import java.time.format.DateTimeFormatter 



 

167 

 

 

/** 

 * HomeKepsekFragmenlt adalah fragmenlt ylanlg menlampilkanl halamanl 

utama unltuk kepala sekolah. 

 * Fragmenlt inli menlampilkanl inlformasi penlggunla danl data absenlsi serta 

izinl terbaru. 

 */ 

class HomeKepsekFragmen lt : Fragmenlt() { 

 

    private var _binldinlg: FragmenltHomeBinldinlg? = nlull 

    private val binldinlg get() = _binldinlg!! 

    private val hanldler = Han ldler(Looper.getMainlLooper()) 

    private val dateTimeFormatter = DateTimeFormatter.ofPatternl("EEEE, 

dd-MM-ylylylyl HH:mm:ss") 

    private lateinlit var requestQueue: RequestQueue 

 

    // Tugas unltuk memperbarui waktu danl tanlggal setiap detik 

    private val updateDateTimeTask = object : Runlnlable { 

        override funl runl() { 

            val currenltDateTime = 

LocalDateTime.nlow().format(dateTimeFormatter) 

            bin ldinlg.dateTimeTextView.text = "$currenltDateTime" 

            han ldler.postDelayled(this, 1000) 

        } 

    } 

 

    /** 

     * Dipanlggil unltuk menlginlisialisasi tampilanl fragmenlt. 

     * @param inlflater Objek LayloutInlflater ylanlg dapat digunlakanl unltuk 

menlgembanlgkanl tampilanl fragmenlt. 
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     * @param conltainler Jika tidak nlull, inli adalah parenlt view ylanlg akanl 

digunlakanl unltuk menlgembanlgkanl tampilanl fragmenlt. 

     * @param savedInlstanlceState Jika tidak nlull, fragmenlt inli sedanlg dibuat 

ulanlg dari status sebelumnlyla ylanlg disimpanl di Bun ldle inli. 

     * @returnl Menlgembalikanl View unltuk UI fragmenlt, atau nlull. 

     */ 

    override funl onlCreateView( 

        inlflater: LayloutInlflater, conltainler: ViewGroup?, 

        savedInlstanlceState: Bunldle? 

    ): View? { 

        _binldinlg = FragmenltHomeBinldinlg.inlflate(inlflater, conltainler, false) 

        returnl binldinlg.root 

    } 

 

    /** 

     * Dipanlggil segera setelah onlCreateView(). 

     * @param view Tampilanl ylanlg dikembalikanl oleh onlCreateView(). 

     * @param savedInlstanlceState Jika tidak nlull, fragmenlt inli sedanlg dibuat 

ulanlg dari status sebelumnlyla ylanlg disimpanl di Bun ldle inli. 

     */ 

    override funl onlViewCreated(view: View, savedInlstanlceState: Bunldle?) 

{ 

        super.onlViewCreated(view, savedInlstanlceState) 

        requestQueue = Volleyl.nlewRequestQueue(requireConltext()) 

 

        // Mulai memperbarui waktu danl tanlggal 

        hanldler.post(updateDateTimeTask) 

 

        // Men lgikat data penlggunla 

        binldUserData() 
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        // Men lgambil danl menlampilkanl data terbaru 

        fetchIzinlData() 

        fetchAbsenlsiData() 

    } 

 

    /** 

     * Menlgikat data penlggunla dari PrefHelper. 

     */ 

    private funl binldUserData() { 

        val prefHelper = PrefHelper(requireConltext()) 

        val usernlame = prefHelper.getUsernlame() ?: "NL/A" 

        val nlip = prefHelper.getNLip() ?: "NL/A" 

        val jabatanl = prefHelper.getJabatanl() ?: "NL/A" 

        val fotoFilenlame = prefHelper.getFoto() ?: "" 

 

        binldinlg.n lama.text = usernlame 

        binldinlg.n lip.text = nlip 

        binldinlg.jabatanl.text = jabatanl 

 

        val baseUrl = "https://tkdharma.site/img-uploads/img-profile/" 

        val fullImageUrl = "$baseUrl$fotoFilenlame" 

 

        if (fotoFilenlame.isNLotEmptyl()) { 

            Glide.with(this) 

                .load(fullImageUrl) 

                .placeholder(R.drawable.placeholder_image) 

                .error(R.drawable.error_image) 

                .inlto(binldinlg.imageView) 

        } else { 

            

binldinlg.imageView.setImageResource(R.drawable.placeholder_image) 
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        } 

    } 

 

    /** 

     * Menlgambil data absenlsi dari server danl menlampilkanlnlyla. 

     */ 

    private funl fetchAbsenlsiData() { 

        val prefHelper = PrefHelper(requireConltext()) 

        val nlama = prefHelper.getUser() ?: returnl 

 

        val url = "https://tkdharma.site/get_tb_absenl.php?nlama=$nlama" 

 

        val jsonlArraylRequest = JsonlArraylRequest( 

            Request.Method.GET, url, nlull, 

            { responlse -> 

                val dataTylpe = object : TylpeTokenl<List<Absenl>>() {}.tylpe 

                val absenlList: List<Absenl> = 

Gsonl().fromJsonl(responlse.toStrinlg(), dataTylpe) 

                if (absenlList.isNLotEmptyl()) { 

                    displaylAbsenlsiData(absenlList.first()) 

                } else { 

                    // Tanlganli kasus tidak ada data 

                    binldinlg.errorTextView.visibilityl = View.VISIBLE 

                    binldinlg.errorTextView.text = "Tidak Ada Data Dari: $nlama" 

                } 

            }, 

            { error -> 

                error.prinltStackTrace() 

                // Tanlganli error 

                binldinlg.errorTextView.visibilityl = View.VISIBLE 

                binldinlg.errorTextView.text = "An lda Belum Melakukanl Absenlsi" 
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            } 

        ) 

 

        requestQueue.add(jsonlArraylRequest) 

    } 

 

    /** 

     * Menlampilkanl data absenlsi di dalam tabel. 

     * @param absenl Objek Absenl ylanlg berisi data absenlsi terbaru. 

     */ 

    private funl displaylAbsen lsiData(absenl: Absenl) { 

        binldinlg.latestAbsenlsiTable.removeAllViews() 

        val headerRow = TableRow(conltext) 

        val headers = listOf("Waktu", "Jam Masuk", "Jam Pulanlg", 

"Keteranlganl") 

 

        headers.forEach { header -> 

            val textView = TextView(conltext).applyl { 

                text = header 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                setTylpeface(nlull, anldroid.graphics.Tylpeface.BOLD) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            headerRow.addView(textView) 

        } 

        binldinlg.latestAbsenlsiTable.addView(headerRow) 

 

        val tableRow = TableRow(conltext) 

 

        val textViewWaktu = TextView(conltext).applyl { 

            text = absenl.waktu 
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            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewJamMasuk = TextView(conltext).applyl { 

            text = absenl.jam_masuk 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewJamPulanlg = TextView(conltext).applyl { 

            text = absenl.jam_pulanlg 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewKeteranlganl = TextView(conltext).applyl { 

            text = absenl.keteranlganl 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

 

        tableRow.addView(textViewWaktu) 

        tableRow.addView(textViewJamMasuk) 

        tableRow.addView(textViewJamPulan lg) 

        tableRow.addView(textViewKeteranlganl) 

 

        tableRow.setOnlClickListenler { 

            parenltFragmenltManlager.commit { 

                replace(R.id.fragmenlt_conltainler, RiwaylatAbsenlsiFragmenlt()) 

                addToBackStack(nlull) 

            } 

        } 
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        binldinlg.latestAbsenlsiTable.addView(tableRow) 

    } 

 

    /** 

     * Menlgambil data izinl dari server danl menlampilkanlnlyla. 

     */ 

    private funl fetchIzinlData() { 

        val prefHelper = PrefHelper(requireConltext()) 

        val nlama = prefHelper.getUser() ?: returnl 

 

        val url = "https://tkdharma.site/get_tb_izinl.php?nlama=$nlama" 

 

        val jsonlArraylRequest = JsonlArraylRequest( 

            Request.Method.GET, url, nlull, 

            { responlse -> 

                val dataTylpe = object : TylpeTokenl<List<Izinl>>() {}.tylpe 

                val izinlList: List<Izinl> = Gsonl().fromJsonl(responlse.toStrinlg(), 

dataTylpe) 

                if (izinlList.isNLotEmptyl()) { 

                    displaylIzinlData(izinlList.first()) 

                } else { 

                    // Tanlganli kasus tidak ada data 

                    binldinlg.errorTextView2.visibilityl = View.VISIBLE 

                    binldinlg.errorTextView2.text = "Tidak Ada Data Dari: $nlama" 

                } 

            }, 

            { error -> 

                error.prinltStackTrace() 

                // Tanlganli error 

                binldinlg.errorTextView2.visibilityl = View.VISIBLE 

                binldinlg.errorTextView2.text = "Anlda Belum Melakukanl Izinl" 
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            } 

        ) 

 

        requestQueue.add(jsonlArraylRequest) 

    } 

 

    /** 

     * Menlampilkanl data izinl di dalam tabel. 

     * @param izinl Objek Izinl ylanlg berisi data izinl terbaru. 

     */ 

    private funl displaylIzinlData(izinl: Izinl) { 

        binldinlg.latestIzinlTable.removeAllViews() 

        val headerRow = TableRow(conltext) 

        val headers = listOf("Tanlggal", "NLama", "Alasanl", "Status") 

 

        headers.forEach { header -> 

            val textView = TextView(conltext).applyl { 

                text = header 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                setTylpeface(nlull, anldroid.graphics.Tylpeface.BOLD) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            headerRow.addView(textView) 

        } 

        binldinlg.latestIzinlTable.addView(headerRow) 

 

        val tableRow = TableRow(conltext) 

 

        val textViewTanlggal = TextView(conltext).applyl { 

            text = izinl.tanlggal 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 
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            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewNLama = TextView(conltext).applyl { 

            text = izinl.nlama 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewAlasanl = TextView(conltext).applyl { 

            text = izinl.alasanl 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewStatus = TextView(conltext).applyl { 

            text = izinl.status 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

 

        tableRow.addView(textViewTanlggal) 

        tableRow.addView(textViewNLama) 

        tableRow.addView(textViewAlasanl) 

        tableRow.addView(textViewStatus) 

 

        tableRow.setOnlClickListenler { 

            parenltFragmenltManlager.commit { 

                replace(R.id.fragmenlt_conltainler, PerizinlanlFragmenlt()) 

                addToBackStack(nlull) 

            } 

        } 

 

        binldinlg.latestIzinlTable.addView(tableRow) 
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    } 

 

    /** 

     * Dipanlggil saat tampilanl fragmenlt dihan lcurkanl. 

     */ 

    override funl onlDestroylView() { 

        super.onlDestroylView() 

        hanldler.removeCallbacks(updateDateTimeTask) 

        _binldinlg = nlull 

    } 

} 
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PersetujuanFragment.kt 

 

package com.example.absenlsiapk.fragmenlt.kepsek 

 

import anldroid.app.AlertDialog 

import anldroid.os.Bunldle 

import anldroid.util.Log 

import anldroidx.fragmenlt.app.Fragmenlt 

import anldroid.view.Gravityl 

import anldroid.view.LayloutInlflater 

import anldroid.view.View 

import anldroid.view.ViewGroup 

import anldroid.widget.Buttonl 

import anldroid.widget.ImageView 

import anldroid.widget.LinlearLaylout 

import anldroid.widget.TableRow 

import anldroid.widget.TextView 

import anldroidx.swiperefreshlaylout.widget.SwipeRefreshLaylout 

import com.anldroid.volleyl.Request 

import com.anldroid.volleyl.RequestQueue 

import com.anldroid.volleyl.toolbox.JsonlArraylRequest 

import com.anldroid.volleyl.toolbox.StrinlgRequest 

import com.anldroid.volleyl.toolbox.Volleyl 

import com.bumptech.glide.Glide 

import com.example.absenlsiapk.R 

import com.example.absenlsiapk.databinldinlg.FragmenltPersetujuanlBinldinlg 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.FullscreenlImageFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.nletwork.Izinl 

import com.google.gsonl.Gsonl 

import com.google.gsonl.reflect.TylpeTokenl 
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/** 

 * PersetujuanlFragmenlt adalah fragmenlt ylanlg menlampilkanl daftar izinl 

ylanlg menlunlggu persetujuanl kepala sekolah. 

 */ 

class PersetujuanlFragmenlt : Fragmenlt() { 

 

    private lateinlit var requestQueue: RequestQueue 

    private var _binldinlg: FragmenltPersetujuanlBinldinlg? = nlull 

    private val binldinlg get() = _binldinlg!! 

    private lateinlit var swipeRefreshLaylout: SwipeRefreshLaylout 

 

    /** 

     * Dipanlggil unltuk menlginlisialisasi tampilanl fragmenlt. 

     * @param inlflater Objek LayloutInlflater ylanlg dapat digunlakanl unltuk 

menlgembanlgkanl tampilanl fragmenlt. 

     * @param conltainler Jika tidak nlull, inli adalah parenlt view ylanlg akanl 

digunlakanl unltuk menlgembanlgkanl tampilanl fragmenlt. 

     * @param savedInlstanlceState Jika tidak nlull, fragmenlt inli sedanlg dibuat 

ulanlg dari status sebelumnlyla ylanlg disimpanl di Bun ldle inli. 

     * @returnl Menlgembalikanl View unltuk UI fragmenlt, atau nlull. 

     */ 

    override funl onlCreateView( 

        inlflater: LayloutInlflater, conltainler: ViewGroup?, 

        savedInlstanlceState: Bunldle? 

    ): View? { 

        _binldinlg = Fragmen ltPersetujuanlBinldinlg.inlflate(inlflater, conltainler, 

false) 

        returnl binldinlg.root 

    } 

 

    /** 
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     * Dipanlggil segera setelah onlCreateView(). 

     * @param view Tampilanl ylanlg dikembalikanl oleh onlCreateView(). 

     * @param savedInlstanlceState Jika tidak nlull, fragmenlt inli sedanlg dibuat 

ulanlg dari status sebelumnlyla ylanlg disimpanl di Bun ldle inli. 

     */ 

    override funl onlViewCreated(view: View, savedInlstanlceState: Bunldle?) 

{ 

        super.onlViewCreated(view, savedInlstanlceState) 

 

        requestQueue = Volleyl.nlewRequestQueue(requireConltext()) 

        swipeRefreshLaylout = 

binldinlg.root.finldViewBylId(R.id.swipeRefreshLaylout) 

 

        // Set onlRefreshListen ler unltuk SwipeRefreshLaylout 

        swipeRefreshLaylout.setOnlRefreshListenler { 

            fetchIzinlData() 

        } 

 

        fetchIzinlData() 

    } 

 

    /** 

     * Menlgambil data izinl dari server. 

     */ 

    private funl fetchIzinlData() { 

        val status = "Menlunlggu Persetujuanl" 

        val url = 

"https://tkdharma.site/get_tb_izinl_persetujuanl.php?status=$status" 

 

        val jsonlArraylRequest = JsonlArraylRequest( 

            Request.Method.GET, url, nlull, 
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            { responlse -> 

                val dataTylpe = object : TylpeTokenl<List<Izinl>>() {}.tylpe 

                val izinlList: List<Izinl> = Gsonl().fromJsonl(responlse.toStrinlg(), 

dataTylpe) 

                if (izinlList.isNLotEmptyl()) { 

                    displaylIzinlData(izinlList) 

                } else { 

                    binldinlg.errorTextView.visibilityl = View.VISIBLE 

                    binldinlg.errorTextView.text = "Tidak ada data ditemukanl unltuk 

penlggunla inli." 

                } 

                swipeRefreshLaylout.isRefreshinlg = false 

            }, 

            { error -> 

                error.prinltStackTrace() 

                binldinlg.errorTextView.visibilityl = View.VISIBLE 

                binldinlg.errorTextView.text = "Error menlgambil data: 

${error.nletworkResponlse?.statusCode ?: "n lull"} - ${error.message ?: "Tidak ada 

pesanl"}" 

                swipeRefreshLaylout.isRefreshinlg = false 

            } 

        ) 

 

        requestQueue.add(jsonlArraylRequest) 

    } 

 

    /** 

     * Menlampilkanl data izinl di dalam tabel. 

     * @param izinlList Daftar objek Izinl ylan lg berisi data izinl. 

     */ 

    private funl displaylIzinlData(izinlList: List<Izinl>) { 
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        binldinlg.tableLaylout.removeAllViews() 

        val headerRow = TableRow(conltext).applyl { 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val headers = listOf("ID", "NLama", "Tanlggal", "Alasanl", "Status", 

"Foto Bukti", "Aksi") 

 

        headers.forEach { header -> 

            val textView = TextView(conltext).applyl { 

                text = header 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                setTylpeface(nlull, anldroid.graphics.Tylpeface.BOLD) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            headerRow.addView(textView) 

        } 

        binldinlg.tableLaylout.addView(headerRow) 

 

        for (izinl inl izinlList) { 

            val tableRow = TableRow(conltext).applyl { 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

 

            val textViewID = TextView(conltext).applyl { 

                text = izinl.id_izin l.toStrinlg() 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            val textViewNLama = TextView(conltext).applyl { 

                text = izinl.nlama 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 
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                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            val textViewTanlggal = TextView(conltext).applyl { 

                text = izinl.tanlggal 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            val textViewAlasanl = TextView(conltext).applyl { 

                text = izinl.alasanl 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            val textViewStatus = TextView(conltext).applyl { 

                text = izinl.status 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            val imageViewFotoBukti = ImageView(conltext).applyl { 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                val imageUrl = "https://tkdharma.site/img-uploads/img-

perizinlanl/" + izinl.foto_bukti 

                Glide.with(this) 

                    .load(imageUrl) 

                    .inlto(this) 

                setOnlClickListenler { 

                    Log.d("PersetujuanlFragmenlt", "Image clicked: 

${izinl.foto_bukti}") 

                    val fragmenltManlager = parenltFragmenltManlager 

                    val fullScreenlFragmenlt = 

FullscreenlImageFragmenlt.nlewInlstanlce(imageUrl) 
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                    fullScreenlFragmenlt.show(fragmenltManlager, 

"fullScreenlImage") 

                } 

            } 

            val buttonlLaylout = LinlearLaylout(conltext).applyl { 

                orienltationl = LinlearLaylout.VERTICAL 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            } 

            val buttonlAgree = Buttonl(conltext).applyl { 

                text = "Setujui" 

                setOnlClickListenler { updateStatus(izinl.id_izinl, "disetujui") } 

            } 

            val buttonlNLo = Buttonl(conltext).applyl { 

                text = "Tolak" 

                setOnlClickListenler { updateStatus(izinl.id_izinl, "tidak disetujui") 

} 

            } 

            buttonlLaylout.addView(buttonlAgree) 

            buttonlLaylout.addView(buttonlNLo) 

 

            tableRow.addView(textViewID) 

            tableRow.addView(textViewNLama) 

            tableRow.addView(textViewTanlggal) 

            tableRow.addView(textViewAlasan l) 

            tableRow.addView(textViewStatus) 

            tableRow.addView(imageViewFotoBukti) 

            tableRow.addView(buttonlLaylout) 

 

            bin ldinlg.tableLaylout.addView(tableRow) 

        } 

    } 
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    /** 

     * Memperbarui status izinl di server. 

     * @param id_izinl ID izinl ylanlg akanl diperbarui. 

     * @param status Status baru izinl. 

     */ 

    private funl updateStatus(id_izinl: Inlt, status: Strinlg) { 

        val url = "https://tkdharma.site/update_tb_izinl_status.php" 

        val request = object : StrinlgRequest(Method.POST, url, 

            { responlse -> 

                showAlertAnldRefresh(status) 

            }, 

            { error -> 

                error.prinltStackTrace() 

                binldinlg.errorTextView.visibilityl = View.VISIBLE 

                binldinlg.errorTextView.text = "Error memperbarui status: 

${error.nletworkResponlse?.statusCode ?: "n lull"} - ${error.message ?: "Tidak ada 

pesanl"}" 

            }) { 

            override funl getParams(): MutableMap<Strinlg, Strinlg> { 

                returnl hashMapOf("id_izinl" to id_izinl.toStrinlg(), "status" to 

status) 

            } 

        } 

 

        requestQueue.add(request) 

    } 

 

    /** 

     * Menlampilkanl dialog alert danl menlylegarkanl data izinl. 

     * @param status Status baru izinl. 
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     */ 

    private funl showAlertAn ldRefresh(status: Strinlg) { 

        val alertDialog = AlertDialog.Builder(requireConltext()).applyl { 

            setTitle("Status Update") 

            setMessage("Status berhasil diperbarui menljadi $status.") 

            setPositiveButtonl("OK") { dialog, _ -> 

                dialog.dismiss() 

                swipeRefreshLaylout.isRefreshinlg = true 

                fetchIzinlData() 

            } 

        }.create() 

 

        alertDialog.show() 

    } 

 

    /** 

     * Dipanlggil saat tampilanl fragmenlt dihan lcurkanl. 

     */ 

    override funl onlDestroylView() { 

        super.onlDestroylView() 

        _binldinlg = nlull 

    } 

} 

 

RecapFragment.kt 

 

package com.example.absenlsiapk.fragmenlt.kepsek 

 

import anldroid.os.Bunldle 

import anldroid.view.LayloutInlflater 

import anldroid.view.View 
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import anldroid.view.ViewGroup 

import anldroidx.fragmenlt.app.Fragmenlt 

import anldroidx.fragmenlt.app.viewModels 

import anldroidx.recylclerview.widget.LinlearLayloutManlager 

import com.example.absenlsiapk.databinldinlg.FragmenltRecapBinldinlg 

import com.example.absenlsiapk.helper.RecapAdapter 

import com.example.absenlsiapk.helper.RecapViewModel 

 

class RecapFragmenlt : Fragmenlt() { 

 

    private var _binldinlg: FragmenltRecapBinldinlg? = nlull 

    private val binldinlg get() = _binldinlg!! 

    private val viewModel: RecapViewModel byl viewModels() 

 

    override funl onlCreateView( 

        inlflater: LayloutInlflater, conltainler: ViewGroup?, 

        savedInlstanlceState: Bunldle? 

    ): View { 

        _binldinlg = FragmenltRecapBinldinlg.inlflate(inlflater, conltainler, false) 

        returnl binldinlg.root 

    } 

 

    override funl onlViewCreated(view: View, savedInlstanlceState: Bunldle?) 

{ 

        super.onlViewCreated(view, savedInlstanlceState) 

 

        // Set up the LayloutManlager 

        binldinlg.recapList.layloutManlager = 

LinlearLayloutMan lager(requireConltext()) 

 

        // Observe ViewModel anld binld data to RecylclerView 
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        viewModel.monlthlylRecap.observe(viewLifecylcleOwnler) { recaps -> 

            bin ldinlg.recapList.adapter = RecapAdapter(recaps) 

        } 

    } 

 

    override funl onlDestroylView() { 

        super.onlDestroylView() 

        _binldinlg = nlull 

    } 

} 
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RiwayatFragment.kt 

 

package com.example.absenlsiapk.fragmenlt.kepsek 

 

import anldroid.os.Bunldle 

import anldroid.util.Log 

import anldroid.view.Gravityl 

import anldroidx.fragmenlt.app.Fragmenlt 

import anldroid.view.LayloutInlflater 

import anldroid.view.View 

import anldroid.view.ViewGroup 

import anldroid.widget.ImageView 

import anldroid.widget.TableRow 

import anldroid.widget.TextView 

import anldroidx.swiperefreshlaylout.widget.SwipeRefreshLaylout 

import com.anldroid.volleyl.Request 

import com.anldroid.volleyl.RequestQueue 

import com.anldroid.volleyl.toolbox.JsonlArraylRequest 

import com.anldroid.volleyl.toolbox.Volleyl 

import com.bumptech.glide.Glide 

import com.example.absenlsiapk.R 

import com.example.absenlsiapk.databinldinlg.FragmenltRiwaylatBinldinlg 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.FullscreenlImageFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.nletwork.Izinl 

import com.google.gsonl.Gsonl 

import com.google.gsonl.reflect.TylpeTokenl 

 

/** 

 * RiwaylatFragmenlt adalah fragmenlt ylanlg menlampilkanl riwaylat izinl ylanlg 

telah diajukanl oleh penlggunla. 

 */ 
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class RiwaylatFragmenlt : Fragmenlt() { 

 

    private lateinlit var requestQueue: RequestQueue 

    private var _binldinlg: FragmenltRiwaylatBinldinlg? = nlull 

    private val binldinlg get() = _binldinlg!! 

    private lateinlit var swipeRefreshLaylout: SwipeRefreshLaylout 

 

    /** 

     * Dipanlggil unltuk menlginlisialisasi tampilanl fragmenlt. 

     * @param inlflater Objek LayloutInlflater ylanlg dapat digunlakanl unltuk 

menlgembanlgkanl tampilanl fragmenlt. 

     * @param conltainler Jika tidak nlull, inli adalah parenlt view ylanlg akanl 

digunlakanl unltuk menlgembanlgkanl tampilanl fragmenlt. 

     * @param savedInlstanlceState Jika tidak nlull, fragmenlt inli sedanlg dibuat 

ulanlg dari status sebelumnlyla ylanlg disimpanl di Bun ldle inli. 

     * @returnl Menlgembalikanl View unltuk UI fragmenlt, atau nlull. 

     */ 

    override funl onlCreateView( 

        inlflater: LayloutInlflater, conltainler: ViewGroup?, 

        savedInlstanlceState: Bunldle? 

    ): View? { 

        _binldinlg = FragmenltRiwaylatBinldinlg.inlflate(inlflater, conltainler, false) 

        returnl binldinlg.root 

    } 

 

    /** 

     * Dipanlggil segera setelah onlCreateView(). 

     * @param view Tampilanl ylanlg dikembalikanl oleh onlCreateView(). 

     * @param savedInlstanlceState Jika tidak nlull, fragmenlt inli sedanlg dibuat 

ulanlg dari status sebelumnlyla ylanlg disimpanl di Bun ldle inli. 

     */ 
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    override funl onlViewCreated(view: View, savedInlstanlceState: Bunldle?) 

{ 

        super.onlViewCreated(view, savedInlstanlceState) 

 

        requestQueue = Volleyl.nlewRequestQueue(requireConltext()) 

        swipeRefreshLaylout = 

binldinlg.root.finldViewBylId(R.id.swipeRefreshLaylout) 

 

        // Set onlRefreshListen ler unltuk SwipeRefreshLaylout 

        swipeRefreshLaylout.setOnlRefreshListenler { 

            fetchIzinlData() 

        } 

 

        // Men lgambil data izinl saat fragmenlt pertama kali dibuka 

        fetchIzinlData() 

    } 

 

    /** 

     * Menlgambil data izinl dari server. 

     */ 

    private funl fetchIzinlData() { 

        val url = "https://tkdharma.site/get_tb_izinl_kepsek.php" 

 

        val jsonlArraylRequest = JsonlArraylRequest( 

            Request.Method.GET, url, nlull, 

            { responlse -> 

                val dataTylpe = object : TylpeTokenl<List<Izinl>>() {}.tylpe 

                val izinlList: List<Izinl> = Gsonl().fromJsonl(responlse.toStrinlg(), 

dataTylpe) 

                if (izinlList.isNLotEmptyl()) { 

                    displaylIzinlData(izinlList) 
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                } else { 

                    // Tanlganli kasus tidak ada data 

                    binldinlg.errorTextView.visibilityl = View.VISIBLE 

                    binldinlg.errorTextView.text = "Tidak ada data ditemukanl unltuk 

penlggunla inli." 

                } 

                swipeRefreshLaylout.isRefreshinlg = false 

            }, 

            { error -> 

                // Log rinlcianl error 

                error.prinltStackTrace() 

                // Tanlganli error 

                binldinlg.errorTextView.visibilityl = View.VISIBLE 

                binldinlg.errorTextView.text = "Error menlgambil data: 

${error.nletworkResponlse?.statusCode ?: "n lull"} - ${error.message ?: "Tidak ada 

pesanl"}" 

                swipeRefreshLaylout.isRefreshinlg = false 

            } 

        ) 

 

        requestQueue.add(jsonlArraylRequest) 

    } 

 

    /** 

     * Menlampilkanl data izinl di dalam tabel. 

     * @param izinlList Daftar objek Izinl ylan lg berisi data izinl. 

     */ 

    private funl displaylIzinlData(izinlList: List<Izinl>) { 

        binldinlg.tableLaylout.removeAllViews() // Menlghapus tampilanl ylanlg 

ada 

        val headerRow = TableRow(conltext) 
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        val headers = listOf("Tanlggal", "Alasanl", "Status", "Foto Bukti") 

 

        headers.forEach { header -> 

            val textView = TextView(conltext).applyl { 

                text = header 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                setTylpeface(nlull, anldroid.graphics.Tylpeface.BOLD) 

            } 

            headerRow.addView(textView) 

        } 

        binldinlg.tableLaylout.addView(headerRow) 

 

        for (izinl inl izinlList) { 

            val tableRow = TableRow(conltext) 

 

            val textViewTanlggal = TextView(conltext).applyl { 

                text = izinl.tanlggal 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            val textViewAlasanl = TextView(conltext).applyl { 

                text = izinl.alasanl 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            val textViewStatus = TextView(conltext).applyl { 

                text = izinl.status 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            val imageViewFotoBukti = ImageView(conltext).applyl { 
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                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                val imageUrl = "https://tkdharma.site/img-uploads/img-

perizinlanl/" + izinl.foto_bukti 

                Glide.with(this) 

                    .load(imageUrl) 

                    .inlto(this) 

                setOnlClickListenler { 

                    Log.d("PersetujuanlFragmenlt", "Image clicked: 

${izinl.foto_bukti}") 

                    val fragmenltManlager = parenltFragmenltManlager 

                    val fullScreenlFragmenlt = 

FullscreenlImageFragmenlt.nlewInlstanlce(imageUrl) 

                    fullScreenlFragmenlt.show(fragmenltManlager, 

"fullScreenlImage") 

                } 

            } 

 

 

            tableRow.addView(textViewTanlggal) 

            tableRow.addView(textViewAlasan l) 

            tableRow.addView(textViewStatus) 

            tableRow.addView(imageViewFotoBukti) 

 

            bin ldinlg.tableLaylout.addView(tableRow) 

        } 

    } 

 

    /** 

     * Dipanlggil saat tampilanl fragmenlt dihan lcurkanl. 

     */ 

    override funl onlDestroylView() { 
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        super.onlDestroylView() 

        _binldinlg = nlull 

    } 

} 

 

HomeFragment.kt 

 

package com.example.absenlsiapk.fragmenlt.user 

 

import anldroid.os.Bunldle 

import anldroid.os.Hanldler 

import anldroid.os.Looper 

import anldroid.view.Gravityl 

import anldroid.view.LayloutInlflater 

import anldroid.view.View 

import anldroid.view.ViewGroup 

import anldroid.widget.TableRow 

import anldroid.widget.TextView 

import anldroidx.fragmenlt.app.Fragmenlt 

import anldroidx.fragmenlt.app.commit 

import com.anldroid.volleyl.Request 

import com.anldroid.volleyl.RequestQueue 

import com.anldroid.volleyl.toolbox.JsonlArraylRequest 

import com.anldroid.volleyl.toolbox.Volleyl 

import com.bumptech.glide.Glide 

import com.example.absenlsiapk.R 

import com.google.gsonl.Gsonl 

import com.google.gsonl.reflect.TylpeTokenl 

import com.example.absenlsiapk.databinldinlg.FragmenltHomeBinldinlg 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.RiwaylatAbsenlsiFragmenlt 

import com.example.absenlsiapk.fragmenlt.user.PerizinlanlFragmenlt 
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import com.example.absenlsiapk.helper.PrefHelper 

import com.example.absenlsiapk.nletwork.Absenl 

import com.example.absenlsiapk.nletwork.Izinl 

import java.time.LocalDateTime 

import java.time.format.DateTimeFormatter 

 

/** 

 * HomeFragmenlt adalah fragmenlt ylanlg menlampilkanl halamanl utama 

unltuk penlggunla. 

 * Fragmenlt inli menlampilkanl inlformasi penlggunla danl data absenlsi serta 

izinl terbaru. 

 */ 

class HomeFragmenlt : Fragmenlt() { 

 

    private var _binldinlg: FragmenltHomeBinldinlg? = nlull 

    private val binldinlg get() = _binldinlg!! 

    private val hanldler = Han ldler(Looper.getMainlLooper()) 

    private val dateTimeFormatter = DateTimeFormatter.ofPatternl("EEEE, 

dd-MM-ylylylyl HH:mm:ss") 

    private lateinlit var requestQueue: RequestQueue 

 

    // Tugas unltuk memperbarui waktu danl tanlggal setiap detik 

    private val updateDateTimeTask = object : Runlnlable { 

        override funl runl() { 

            val currenltDateTime = 

LocalDateTime.nlow().format(dateTimeFormatter) 

            bin ldinlg.dateTimeTextView.text = "$currenltDateTime" 

            han ldler.postDelayled(this, 1000) 

        } 

    } 
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    /** 

     * Dipanlggil unltuk menlginlisialisasi tampilanl fragmenlt. 

     * @param inlflater Objek LayloutInlflater ylanlg dapat digunlakanl unltuk 

menlgembanlgkanl tampilanl fragmenlt. 

     * @param conltainler Jika tidak nlull, inli adalah parenlt view ylanlg akanl 

digunlakanl unltuk menlgembanlgkanl tampilanl fragmenlt. 

     * @param savedInlstanlceState Jika tidak nlull, fragmenlt inli sedanlg dibuat 

ulanlg dari status sebelumnlyla ylanlg disimpanl di Bun ldle inli. 

     * @returnl Menlgembalikanl View unltuk UI fragmenlt, atau nlull. 

     */ 

    override funl onlCreateView( 

        inlflater: LayloutInlflater, conltainler: ViewGroup?, 

        savedInlstanlceState: Bunldle? 

    ): View? { 

        _binldinlg = FragmenltHomeBinldinlg.inlflate(inlflater, conltainler, false) 

        returnl binldinlg.root 

    } 

 

    /** 

     * Dipanlggil segera setelah onlCreateView(). 

     * @param view Tampilanl ylanlg dikembalikanl oleh onlCreateView(). 

     * @param savedInlstanlceState Jika tidak nlull, fragmenlt inli sedanlg dibuat 

ulanlg dari status sebelumnlyla ylanlg disimpanl di Bun ldle inli. 

     */ 

    override funl onlViewCreated(view: View, savedInlstanlceState: Bunldle?) 

{ 

        super.onlViewCreated(view, savedInlstanlceState) 

        requestQueue = Volleyl.nlewRequestQueue(requireConltext()) 

 

        // Mulai memperbarui waktu danl tanlggal 

        hanldler.post(updateDateTimeTask) 
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        // Men lgikat data penlggunla 

        binldUserData() 

 

        // Men lgambil danl menlampilkanl data terbaru 

        fetchAbsenlsiData() 

        fetchIzinlData() 

    } 

 

    /** 

     * Menlgikat data penlggunla dari PrefHelper. 

     */ 

    private funl binldUserData() { 

        val prefHelper = PrefHelper(requireConltext()) 

        val nlama = prefHelper.getUser() ?: "NL/A" 

        val nlip = prefHelper.getNLip() ?: "NL/A" 

        val jabatanl = prefHelper.getJabatanl() ?: "NL/A" 

        val fotoFilenlame = prefHelper.getFoto() ?: "" 

 

        binldinlg.n lama.text = nlama 

        binldinlg.n lip.text = nlip 

        binldinlg.jabatanl.text = jabatanl 

 

        val baseUrl = "https://tkdharma.site/img-uploads/img-profile/" 

        val fullImageUrl = "$baseUrl$fotoFilenlame" 

 

        if (fotoFilenlame.isNLotEmptyl()) { 

            Glide.with(this) 

                .load(fullImageUrl) 

                .placeholder(R.drawable.placeholder_image) 

                .error(R.drawable.error_image) 
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                .inlto(binldinlg.imageView) 

        } else { 

            

binldinlg.imageView.setImageResource(R.drawable.placeholder_image) 

        } 

    } 

 

    /** 

     * Menlgambil data absenlsi dari server danl menlampilkanlnlyla. 

     */ 

    private funl fetchAbsenlsiData() { 

        val prefHelper = PrefHelper(requireConltext()) 

        val nlama = prefHelper.getUser() ?: returnl 

 

        val url = "https://tkdharma.site/get_tb_absenl.php?nlama=$nlama" 

 

        val jsonlArraylRequest = JsonlArraylRequest( 

            Request.Method.GET, url, nlull, 

            { responlse -> 

                val dataTylpe = object : TylpeTokenl<List<Absenl>>() {}.tylpe 

                val absenlList: List<Absenl> = 

Gsonl().fromJsonl(responlse.toStrinlg(), dataTylpe) 

                if (absenlList.isNLotEmptyl()) { 

                    displaylAbsenlsiData(absenlList.first()) 

                } else { 

                    // Tanlganli kasus tidak ada data 

                    binldinlg.errorTextView.visibilityl = View.VISIBLE 

                    binldinlg.errorTextView.text = "Tidak ada data ditemukanl unltuk 

penlggunla: $nlama" 

                } 

            }, 
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            { error -> 

                error.prinltStackTrace() 

                // Tanlganli error 

                binldinlg.errorTextView.visibilityl = View.VISIBLE 

                binldinlg.errorTextView.text = "Error menlgambil data: 

${error.nletworkResponlse?.statusCode ?: "n lull"} - ${error.message ?: "Tidak ada 

pesanl"}" 

            } 

        ) 

 

        requestQueue.add(jsonlArraylRequest) 

    } 

 

    /** 

     * Menlampilkanl data absenlsi di dalam tabel. 

     * @param absenl Objek Absenl ylanlg berisi data absenlsi terbaru. 

     */ 

    private funl displaylAbsen lsiData(absenl: Absenl) { 

        binldinlg.latestAbsenlsiTable.removeAllViews() 

        val headerRow = TableRow(conltext) 

        val headers = listOf("Waktu", "Jam Masuk", "Jam Pulanlg", 

"Keteranlganl") 

 

        headers.forEach { header -> 

            val textView = TextView(conltext).applyl { 

                text = header 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                setTylpeface(nlull, anldroid.graphics.Tylpeface.BOLD) 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            headerRow.addView(textView) 
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        } 

        binldinlg.latestAbsenlsiTable.addView(headerRow) 

 

        val tableRow = TableRow(conltext) 

 

        val textViewWaktu = TextView(conltext).applyl { 

            text = absenl.waktu 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewJamMasuk = TextView(conltext).applyl { 

            text = absenl.jam_masuk 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewJamPulanlg = TextView(conltext).applyl { 

            text = absenl.jam_pulanlg 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewKeteranlganl = TextView(conltext).applyl { 

            text = absenl.keteranlganl 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

 

        tableRow.addView(textViewWaktu) 

        tableRow.addView(textViewJamMasuk) 

        tableRow.addView(textViewJamPulan lg) 

        tableRow.addView(textViewKeteranlganl) 

 



 

201 

 

        tableRow.setOnlClickListenler { 

            parenltFragmenltManlager.commit { 

                replace(R.id.fragmenlt_conltainler, RiwaylatAbsenlsiFragmenlt()) 

                addToBackStack(nlull) 

            } 

        } 

 

        binldinlg.latestAbsenlsiTable.addView(tableRow) 

    } 

 

    /** 

     * Menlgambil data izinl dari server danl menlampilkanlnlyla. 

     */ 

    private funl fetchIzinlData() { 

        val prefHelper = PrefHelper(requireConltext()) 

        val nlama = prefHelper.getUser() ?: returnl 

 

        val url = "https://tkdharma.site/get_tb_izinl.php?nlama=$nlama" 

 

        val jsonlArraylRequest = JsonlArraylRequest( 

            Request.Method.GET, url, nlull, 

            { responlse -> 

                val dataTylpe = object : TylpeTokenl<List<Izinl>>() {}.tylpe 

                val izinlList: List<Izinl> = Gsonl().fromJsonl(responlse.toStrinlg(), 

dataTylpe) 

                if (izinlList.isNLotEmptyl()) { 

                    displaylIzinlData(izinlList.first()) 

                } else { 

                    // Tanlganli kasus tidak ada data 

                    binldinlg.errorTextView2.visibilityl = View.VISIBLE 
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                    binldinlg.errorTextView2.text = "Tidak ada data ditemukanl 

unltuk penlggunla: $nlama" 

                } 

            }, 

            { error -> 

                error.prinltStackTrace() 

                // Tanlganli error 

                binldinlg.errorTextView2.visibilityl = View.VISIBLE 

                binldinlg.errorTextView2.text = "Error menlgambil data: 

${error.nletworkResponlse?.statusCode ?: "n lull"} - ${error.message ?: "Tidak ada 

pesanl"}" 

            } 

        ) 

 

        requestQueue.add(jsonlArraylRequest) 

    } 

 

    /** 

     * Menlampilkanl data izinl di dalam tabel. 

     * @param izinl Objek Izinl ylanlg berisi data izinl terbaru. 

     */ 

    private funl displaylIzinlData(izinl: Izinl) { 

        binldinlg.latestIzinlTable.removeAllViews() 

        val headerRow = TableRow(conltext) 

        val headers = listOf("Tanlggal", "NLama", "Alasanl", "Status") 

 

        headers.forEach { header -> 

            val textView = TextView(conltext).applyl { 

                text = header 

                setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

                setTylpeface(nlull, anldroid.graphics.Tylpeface.BOLD) 



 

203 

 

                gravityl = Gravityl.CENLTER 

            } 

            headerRow.addView(textView) 

        } 

        binldinlg.latestIzinlTable.addView(headerRow) 

 

        val tableRow = TableRow(conltext) 

 

        val textViewTanlggal = TextView(conltext).applyl { 

            text = izinl.tanlggal 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewNLama = TextView(conltext).applyl { 

            text = izinl.nlama 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewAlasanl = TextView(conltext).applyl { 

            text = izinl.alasanl 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

        val textViewStatus = TextView(conltext).applyl { 

            text = izinl.status 

            setPaddinlg(8, 8, 8, 8) 

            gravityl = Gravityl.CENLTER 

        } 

 

        tableRow.addView(textViewTanlggal) 

        tableRow.addView(textViewNLama) 
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        tableRow.addView(textViewAlasanl) 

        tableRow.addView(textViewStatus) 

 

        tableRow.setOnlClickListenler { 

            parenltFragmenltManlager.commit { 

                replace(R.id.fragmenlt_conltainler, PerizinlanlFragmenlt()) 

                addToBackStack(nlull) 

            } 

        } 

 

        binldinlg.latestIzinlTable.addView(tableRow) 

    } 

 

    /** 

     * Dipanlggil saat tampilanl fragmenlt dihan lcurkanl. 

     */ 

    override funl onlDestroylView() { 

        super.onlDestroylView() 

        hanldler.removeCallbacks(updateDateTimeTask) 

        _binldinlg = nlull 

    } 

} 

 

VolleylMultipartRequest.kt 

 

package com.example.absenlsiapk.helper 

 

import com.anldroid.volleyl.AuthFailureError 

import com.anldroid.volleyl.NLetworkResponlse 

import com.anldroid.volleyl.Request 

import com.anldroid.volleyl.Responlse 
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import com.anldroid.volleyl.VolleylError 

import com.anldroid.volleyl.toolbox.HttpHeaderParser 

import java.io.* 

 

/** 

 * VolleylMultipartRequest adalah kelas ylanlg memunlgkinlkanl penlgirimanl 

perminltaanl multipart/form-data menlggunlakanl libraryl Volleyl. 

 * @param method Metode HTTP ylanlg digunlakanl unltuk perminltaanl. 

 * @param url URL tujuanl perminltaanl. 

 * @param listenler Listenler unltuk menlanlganli responls dari perminltaanl. 

 * @param errorListenler Listenler unltuk menlanlganli kesalahanl selama 

perminltaanl. 

 */ 

openl class VolleylMultipartRequest( 

    method: Inlt, 

    url: Strin lg, 

    private val listenler: Responlse.Listenler<NLetworkResponlse>, 

    private val errorListenler: Responlse.ErrorListenler 

) : Request<NLetworkResponlse>(method, url, errorListenler) { 

 

    private var headers: Map<Strinlg, Strinlg> = emptylMap() 

 

    /** 

     * Menlgembalikanl header HTTP ylanlg digunlakanl dalam perminltaanl. 

     * @returnl Peta ylanlg berisi pasanlganl kunlci-nlilai header HTTP. 

     */ 

    override funl getHeaders(): Map<Strinlg, Strinlg> { 

        returnl headers 

    } 

 

    /** 
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     * Menlgatur header HTTP ylanlg akanl digunlakanl dalam perminltaanl. 

     * @param headers Peta ylanlg berisi pasan lganl kunlci-nlilai header HTTP. 

     */ 

    funl setHeaders(headers: Map<Strinlg, Strinlg>) { 

        this.headers = headers 

    } 

 

    /** 

     * Menlgembalikanl tipe konltenl dari bodyl perminltaanl. 

     * @returnl Strinlg ylanlg mewakili tipe konltenl dari bodyl perminltaanl. 

     */ 

    @Throws(AuthFailureError::class) 

    override funl getBodylConltenltTylpe(): Strinlg { 

        returnl "multipart/form-data; bounldaryl=$bounldaryl" 

    } 

 

    /** 

     * Menlgembalikanl bodyl dari perminltaanl dalam benltuk arrayl bylte. 

     * @returnl Arrayl bylte ylanlg mewakili bodyl dari perminltaanl. 

     */ 

    @Throws(AuthFailureError::class) 

    override funl getBodyl(): BylteArrayl { 

        val bos = BylteArraylOutputStream() 

        val dos = DataOutputStream(bos) 

 

        tryl { 

            // Menlgisi paylload teks 

            getParams()?.forEach { (keyl, value) -> 

                buildTextPart(dos, keyl, value) 

            } 
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            // Menlgisi paylload data 

            getBylteData()?.forEach { (keyl, data) -> 

                buildDataPart(dos, data, keyl) 

            } 

 

            // Menlutup multipart form data 

            dos.writeByltes("--$bounldaryl--\r\nl") 

            dos.flush() 

        } catch (e: IOE leptionl) { 

            e.prinltStackTrace() 

        } 

 

        returnl bos.toBylteArrayl() 

    } 

 

    /** 

     * Mem-parsinlg responls dari jarinlganl. 

     * @param responlse Objek NLetworkResponlse ylanlg berisi responls dari 

jarinlganl. 

     * @returnl Objek Responlse ylanlg berisi responls ylanlg telah di-parse. 

     */ 

    override funl parseNLetworkResponlse(responlse: NLetworkResponlse): 

Responlse<NLetworkResponlse> { 

        returnl tryl { 

            Responlse.success(responlse, 

HttpHeaderParser.parseCacheHeaders(responlse)) 

        } catch (e: E leptionl) { 

            Responlse.error(e as VolleylError?) 

        } 

    } 
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    /** 

     * Menlgirimkanl responls ke listenler. 

     * @param responlse Objek NLetworkResponlse ylanlg berisi responls dari 

jarinlganl. 

     */ 

    override funl deliverResponlse(responlse: NLetworkResponlse) { 

        listenler.onlResponlse(responlse) 

    } 

 

    /** 

     * Membanlgunl bagianl teks dari multipart/form-data. 

     * @param dos Objek DataOutputStream ylanlg digunlakanl unltuk menlulis 

data. 

     * @param parameterNLame NLama parameter teks. 

     * @param parameterValue NLilai parameter teks. 

     */ 

    private funl buildTextPart(dos: DataOutputStream, parameterNLame: 

Strinlg, parameterValue: Strinlg) { 

        tryl { 

            dos.writeByltes("--$bounldaryl\r\nl") 

            dos.writeByltes("Conltenlt-Dispositionl: form-data; 

nlame=\"$parameterNLame\"\r\nl") 

            dos.writeByltes("\r\nl") 

            dos.writeByltes(parameterValue + "\r\nl") 

        } catch (e: IOE leptionl) { 

            e.prinltStackTrace() 

        } 

    } 

 

    /** 

     * Membanlgunl bagianl data dari multipart/form-data. 
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     * @param dos Objek DataOutputStream ylanlg digunlakanl unltuk menlulis 

data. 

     * @param data Objek DataPart ylanlg berisi data file. 

     * @param inlputNLame NLama inlput file. 

     */ 

    private funl buildDataPart(dos: DataOutputStream, data: DataPart, 

in lputNLame: Strinlg) { 

        tryl { 

            dos.writeByltes("--$bounldaryl\r\nl") 

            dos.writeByltes("Conltenlt-Dispositionl: form-data; 

nlame=\"$inlputNLame\"; filenlame=\"${data.fileNLame}\"\r\nl") 

            dos.writeByltes("Conltenlt-Tylpe: ${data.tylpe}\r\nl") 

            dos.writeByltes("\r\nl") 

 

            val fileInlputStream = BylteArraylInlputStream(data.conltenlt) 

            val buffer = BylteArrayl(1024) 

            var byltesRead: Inlt 

            while (fileInlputStream.read(buffer).also { byltesRead = it } != -1) { 

                dos.write(buffer, 0, byltesRead) 

            } 

 

            dos.writeByltes("\r\nl") 

        } catch (e: IOE leptionl) { 

            e.prinltStackTrace() 

        } 

    } 

 

    /** 

     * Menldapatkanl data bylte unltuk multipart/form-data. 

     * @returnl Peta ylanlg berisi pasanlganl kunlci-nlilai data bylte. 

     */ 
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    openl fun l getBylteData(): Map<Strinlg, DataPart>? { 

        returnl emptylMap() 

    } 

 

    /** 

     * DataPart adalah kelas data unltuk menlylimpanl inlformasi file ylanlg akanl 

diunlggah. 

     * @param fileNLame NLama file. 

     * @param conltenlt Konltenl file dalam ben ltuk bylte arrayl. 

     * @param tylpe Tipe MIME dari file. 

     */ 

    data class DataPart(val fileNLame: Strinlg, val conltenlt: BylteArrayl, val 

tylpe: Strinlg) 

 

    companlionl object { 

        private val bounldaryl = "apiclienlt-" + Sylstem.currenltTimeMillis() 

    } 

} 
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Prefhelper.kt 

 

package com.example.absenlsiapk.helper 

 

import anldroid.conltenlt.Conltext 

import anldroid.conltenlt.SharedPreferenlces 

 

/** 

 * PrefHelper adalah kelas helper unltuk menlgelola sesi penlggunla 

menlggunlakanl SharedPreferenlces. 

 * @param conltext Konlteks aplikasi. 

 */ 

class PrefHelper(conltext: Conltext) { 

 

    private val sharedPreferenlces: SharedPreferenlces = 

        conltext.getSharedPreferenlces("user_sessionl", 

Conltext.MODE_PRIVATE) 

 

    /** 

     * Menlylimpanl sesi penlggunla. 

     * @param usernlame NLama penlggunla. 

     * @param password Kata sanldi penlggun la. 

     * @param user NLama lenlgkap penlggunla. 

     * @param isLoginl Status loginl penlggunla. 

     * @param userLevel Tinlgkat penlggunla. 

     * @param userId ID pen lggunla. 

     * @param nlip NLomor Inlduk Pegawai penlggunla. 

     * @param jabatanl Jabatanl penlggunla. 

     * @param foto URL foto penlggunla. 

     */ 

    funl saveSessionl( 
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        usern lame: Strinlg, 

        password: Strinlg, 

        user: Strinlg, 

        isLoginl: Booleanl, 

        userLevel: Strinlg, 

        userId: Strinlg, 

        nlip: Strinlg, 

        jabatanl: Strinlg, 

        foto: Strinlg 

    ) { 

        sharedPreferenlces.edit().applyl { 

            putStrinlg("user_uid", userId) 

            putStrinlg("usernlame", usernlame) 

            putStrinlg("password", password) 

            putStrinlg("user", user) 

            putBooleanl("is_loginl", isLoginl) 

            putStrinlg("user_level", userLevel) 

            putStrinlg("nlip", nlip) 

            putStrinlg("jabatanl", jabatanl) 

            putStrinlg("foto", foto) 

            putLonlg("last_active_time", Sylstem.currenltTimeMillis()) 

            applyl() 

        } 

    } 

 

    /** 

     * Menldapatkanl ID penlggunla ylanlg disimpanl. 

     * @returnl ID penlggunla atau nlull jika tidak ditemukanl. 

     */ 

    funl getUserId(): Strinlg? { 

        returnl sharedPreferenlces.getStrinlg("user_uid", nlull) 
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    } 

 

    /** 

     * Menldapatkanl nlama lenlgkap penlggunla ylanlg disimpanl. 

     * @returnl NLama lenlgkap penlggunla atau nlull jika tidak ditemukanl. 

     */ 

    funl getUser(): Strinlg? { 

        returnl sharedPreferenlces.getStrinlg("user", n lull) 

    } 

 

    /** 

     * Menldapatkanl nlama penlggunla ylanlg disimpanl. 

     * @returnl NLama penlggunla atau nlull jika tidak ditemukanl. 

     */ 

    funl getUsernlame(): Strinlg? { 

        returnl sharedPreferenlces.getStrinlg("usernlame", nlull) 

    } 

 

    /** 

     * Menldapatkanl NLIP penlggunla ylanlg disimpanl. 

     * @returnl NLIP penlggun la atau nlull jika tidak ditemukanl. 

     */ 

    funl getNLip(): Strinlg? { 

        returnl sharedPreferenlces.getStrinlg("nlip", nlull) 

    } 

 

    /** 

     * Menldapatkanl jabatanl penlggunla ylanlg disimpanl. 

     * @returnl Jabatanl penlggunla atau nlull jika tidak ditemukanl. 

     */ 

    funl getJabatanl(): Strinlg? { 
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        returnl sharedPreferenlces.getStrinlg("jabatanl", nlull) 

    } 

 

    /** 

     * Menldapatkanl URL foto penlggunla ylanlg disimpanl. 

     * @returnl URL foto penlggunla atau nlull jika tidak ditemukanl. 

     */ 

    funl getFoto(): Strinlg? { 

        returnl sharedPreferenlces.getStrinlg("foto", nlull) 

    } 

 

    /** 

     * Menldapatkanl status loginl penlggunla. 

     * @returnl True jika penlggun la sedanlg loginl, False jika tidak. 

     */ 

    funl getIsLoginl(): Booleanl { 

        returnl sharedPreferenlces.getBooleanl("is_loginl", false) 

    } 

 

    /** 

     * Menldapatkanl tinlgkat penlggunla ylanlg disimpanl. 

     * @returnl Tinlgkat penlggunla atau nlull jika tidak ditemukanl. 

     */ 

    funl getUserLevel(): Strin lg? { 

        returnl sharedPreferenlces.getStrinlg("user_level", nlull) 

    } 

 

    /** 

     * Menlghapus sesi penlggunla. 

     */ 

    funl clearSessionl() { 
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        sharedPreferenlces.edit().applyl { 

            clear() 

            applyl() 

        } 

    } 

 

    /** 

     * Menlylimpanl waktu terakhir penlggunla aktif. 

     */ 

    funl saveLastActiveTime() { 

        sharedPreferenlces.edit().applyl { 

            putLonlg("last_active_time", Sylstem.currenltTimeMillis()) 

            applyl() 

        } 

    } 

 

    /** 

     * Menlgecek apakah waktu tidak aktif penlggunla telah melebihi batas 

ylanlg diizinlkanl. 

     * @param allowedInlactiveTime Batas waktu tidak aktif ylanlg diizinlkanl 

dalam milidetik. 

     * @returnl True jika waktu tidak aktif melebihi batas ylanlg diizinlkanl, 

False jika tidak. 

     */ 

    funl isInlactiveTimeEleeded(allowedInlactiveTime: Lonlg): Booleanl { 

        val lastActiveTime = sharedPreferenlces.getLonlg("last_active_time", 

0) 

        val currenltTime = Sylstem.currenltTimeMillis() 

        returnl (currenltTime - lastActiveTime) > allowedInlactiveTime 

    } 
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